
viii 
 

DAFTAR TABEL 

 
Tabel 2.1 Langkah-Langkah Permainan Balok Yang Akan Diterapkan  
 Oleh Peneliti  ............................................................................  22 
 
Tabel 2.2 Langkah-Langkah Permainan Puzzle Yang Akan Diterapkan  
 Oleh Peneliti  ............................................................................  28 
 
Tabel 3.1 Desain Penelitian  .....................................................................  35 
 
Tabel 3.2 Langkah-Langkah Kegiatan Permainan Balok Yang Akan 
 Diterapkan  ...............................................................................  36 
 
Tabel 3.3 Lembar Observasi Pelaksanaan Permainan Balok  ....................  38 
 
Tabel 3.4 Langkah-Langkah Permainan Puzzle Yang Akan Diterapkan 
 Oleh Peneliti  ............................................................................  39 
 
Tabel 3.5 Lembar Observasi Pelaksanaan Permainan Puzzle  ...................  40 
 
Tabel 3.6 Kisi-Kisi Instrumen Kecerdasan Interpersonal  .........................  41 
 
Tabel 3.7 Interpretasi Data Kecerdasan Interpersonal  ..............................  43 
 
Tabel 3.8  Tabel Jadwal Penelitian  ...........................................................  47 
 
Tabel 4.1 Data Hasil Nilai Observasi Kelas Eksperimen  .........................  49 
 
Tabel 4.2 Distribusi Frekuensi Data Kecerdasan Interpersonal 
 Anak Di Kelas Eksperimen  ......................................................  49 
 
Tabel 4.3 Data Hasil Nilai Observasi Kelas Kontrol  ................................  51 
 
Tabel 4.4 Keadaan Hasil Observasi Kelas Kontrol  ..................................  52 
 
Tabel 4.5 Distribusi Frekuensi Data Kecerdasan Interpersonal 
 Anak Di Kelas Kontrol .............................................................  53 
 
Tabel 4.6 Ringkasan Uji Homogenitas  ....................................................  54 
 
Tabel 4.7 Hasil Hipotesis Dengan Uji-t  ...................................................  55 


