KAPRITEL V
SCHLUSSFOLGERUNG UND VORSCHLAGE

A.. Die Schlussfolgerung
Nach  denss Untersuchungsergebnissen fallen die Seghlussfolgerungen
folgendermafen aus:

1. "Der Prozess der Erstellung eines interaktiven-offline Wortschatzspiel fur
den Personal Computer besteht aus den Phasen von Richey_und Klein
(2009). Darunter sind: (i) Die Planung, (ii) Die Erstellung, (iii) Die
Evaluation. Zuerst werden in der Planung die Daten gesammelt und die
Problemidentifizierung durchgefuhrt. In der Designphase ~wird rdas
Konzept von dem Wortschatzspiel mit Adobe Flash Professional Cs 6
entworfen, um ein interessantes Wortschatzspiel zu erstellen. Die Fragen
fir dieses Spiel wurden von dem BuchgStudio DAl werden erstellt und
von dersExpertin validiert. In der"Verbesserung wird.das Wortschatzspiel
mit Adobe Flash “Professional. Cs .6=besser gemacht. Es wird eine

_r__f__.\{alidie.rung von der Expertin noch einmal durchgefihrt.
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Basierend auf den obigen Meinungen kann herausgefunden werden, dass das

Wortschatzxpiel gut ist. Die Frage und der Wortschatz werden von einer
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virden. Das Wortschatzspiel wurde schon

Deutschdozentin als Expertin gepruft

korrigiert .
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ierend aus den Ergebnissen und Schlussfolgerungen i@e

en @ie Vorschldge gemacht: ' §

.%Deutschlemenden konnen das Wortschatzspiel mit de@e Flasl
mmessional Cs 6 Software als ein interessantes Mem beim
.h)eutschlernen verwenden. . ﬂ

-
ﬁe Deutschdozentinen kénnen das Wortschatzspiel mit der Ah Flas

ofessional Cs 6 Software als ein neues Spiel im Deu@erri

ﬁetzen.

. Die Ei?emeinen Leser konnen das Lernmedium mit rdet! Adobe

weitere

nzquelle fir

Professional QB Software als einei ﬁe
Untersuchunge erMen'mH‘tht Zu versteh
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