AUSZUG

Dita Ayu _Windari. Matrikelnummer=:2143332002. "Erstellung eines
interaktiven-offline = Wortschatzspiel ~fur * den . Personals. Computer.
Pidagogischer. Titel (S1), Deutschprogramm, Fakultit fiir Sprache und
Kunst, Staatliche Universitit Medan.

Das Ziel dieser Untersuchung ist es, um ein eines interaktives-offline
Wortschatzspiel fir den Persona Computer zu erstellen. Diese Untersuchung'wird
im Lesenraum in der Fakultat fur Sprache und Kunst an der Staatlichen.Univrsitét
von Medan durchgefiihrt. Der Prozess der Erstellung verwendet Richey und Klein
(2009) Theorie. Es gibt drei Schritte, die berticksichtigt werden miissen, um das
Wortschatztspiel zu erstellen, das sind: (1)Planung, (2) Produkt, (3) Evaluation.
Die Daten dieser Untersuchung sind Tests mit Fragen vom Wortschatz:im Buch
Studio D Al. Die Datenquelle dieser Untersuchung sind das Arbeitsbuch.und das
Kursbuech. Das Ergebnis ist ein interaktiven-offline Wortschatzspiel. fir den
Personal Computer. Die Fragen in das Wortschatzspiel besteht auf finf Themen.
Per Themen besteht auf funf Fragen. Nach die Fragen als Materiallien fiir dieses
Spiel vom Buch Studio D A1 genommen. Diese Wortschatzspiel wird von einer
Expertin gepruft. Von finf Themen der Aspekte der Evaluation gibt die"Expertin
die Note 90,60. Es bedeutet, die Expertin hat dieses Wortschatzspiel fmit
Kriterium “gut” bewertet.
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