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Lampiran 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L 

 

NAM  

1. Anak terbiasa 

bersyukur sebagai 

ciptaan tuhan  

2. Anak terbiasa 

memberikan salam  

3. Anak terbiasa 

mengikuti aturan  

4. Anak dapat berdoa 

sebelum dan sesudah 

belajar 

 

 

Binatang 

Hutan 

Sosial-Emosional  

1. Anak terbiasa 

mengikuti aturan 

2. Anak dapat 

bekerjasama dengan 

temannya 

3. Anak dapat 

menghargai karya 

temannya 

4. Anak terbiasa 

memberi salam 

5. Anak peduli dengan 

temannya 

 

 

 

Bahasa  

1. Anak dapat 

menebalkan huruf 

hijaiyah 

2. Anak mampu 

menebalkan kata” 

Badak” 
3. Anak dapat melengkapi 

kata Singa ( S_ng_) 

4. Anak dapat 

mencontohkah suara-

suara binatang 

5. Anak dapat bercerita 

tentang binatang apa 

saja yang pernah 

dilihatnya 

6. Anak dapat merespon 

pertanyaan dengan baik 

7. Anak dapat 

menceritakan mengenai 

binatang hutan yang 

diketahuinya 

 

Fisik-Motorik  

1. Anak dapat mewarnai 

gambar singa 

2. Anak dapat mewarnai 

gambar ular 

3. Anak dapat mewarnai 

gambar monyet 

 

Seni  

1. Anak dapat 

menyanyikan lagu 

“Ular oh ular” 

2. Anak dapat 

menjiplak gambar 

badak  

 

- 

 

 

Kognitif 

1. Anak mampu 

membilang angka 1-

10  

2. Anak dapat 

membilang jumlah 

gambar singa 

3. Anak dapat 

menghubungkan 

gambar binatang 

hutan dengan 

warnanya 

4. Anak mampu 

membedakan besar 

dan kecilnya tubuh 

binatang 

5. Anak mampu 

menyusun puzzle 

gambar badak 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

MINGGUAN (RPPM) 
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Lampiran 2 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

Semester/Bulan/Minggu : 2/Mei/XV 

Hari/Tanggal   : Senin, 21 Mei 2018 

Tema    : Binatang  

Sub Tema   : Binatang Hutan    

Sub-sub Tema   : Binatang Monyet   

Kelompok/Usia  : A (Usia 4-5 Tahun) 

KD    : 3.14.1 2.1 2.5 2.6 3.64.11 2.14 3.15 

 Tujuan Pembelajaran  

1. Mengenalkan kepada anak binatang hutan seperti monyet  

2. Mengembangkan kognitif anak melalui kegiatan membandingkan besar 

dan kecil tubuh binatang  

3. Mengembangkan bahasa anak melalui kegiatan menebalkan huruf “ h ” 

4. Mengembangkan fisik motorik dan seni melalui kegiatan mewarnai 

gambar monyet  

 Materi dalam kegiatan :  

1. Berdoa sebelum dan sesudah belajar  

2. Bernyanyi sesuai tema “ Binatang ” 

3. Pengenalkan binatang-binatang hutan  

4. Melakukan kegiatan membandingkan besar dan kecilnya tubuh binatang  

5. Melakukan kegiatan menebalkan huruf “ h ” 

6. Melakukan kegiatan mewarnai gambar monyet  
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 Materi yang masuk dalam pembiasaan :  

1. Penyambutan anak  

2. Melakukan baris berbaris sebelum masuk ke dalam kelas  

3. Bernyanyi  

4. Bersalam kepada guru pada saat masuk kedalam kelas  

5. Membuka sepatu dan menyusun sepatu di rak sepatu  

6. Mengucap salam ketika masuk kedalam kelas  

7. Berdoa sebelum belajar  

8. Mencuci tanggan dan berdoa sebelum dan sesudah makan  

 Alat dan Bahan 

1. Pensil ( kegiatan menebalkan huruf ) 

2. Majalah ( kegiatan membandingkan besar dan kecilnya tubuh binatang ) 

3. Crayon ( kegiatan mewarnai gambar monyet )  

 Kegiatan Awal ( 30 Menit )  

1. Guru mengajak anak untuk berdoa sebelum belajar   

2. Guru mengajak anak bernyanyi tema binatang  

3. Guru bercerita mengenai binatang monyet  

4. Guru berdiskusi terkait alat dan bahan yang dibutuhkan untuk melakukan 

kegiatan pembelajaran  

 Kegiatan inti ( 60 Menit )  

1. Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yang disediakan 

2. Guru mengajak anak mengamati gambar monyet  

3. Guru menjelaskan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan  
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 Menebalkan huruf “ h”  

 Membandingkan besar dan kecilnya tubuh binatang  

 Mewarnai gambar monyet  

4. Guru mengajak anak untuk melakukan kegiatan yang ingin dilakukan  

 Menebalkan huruf “ h ” 

 Membandingkan besar dan kecilnya tubuh binatang  

 Mewarnai gambar monyet  

 Istirahat  

1. Bermain bersama teman-teman  

2. Mencuci tangan  

3. Berdoa sebelum dan sesudah makan  

 Recalling  

1. Guru menanyakan kepada anak mengenai perasaan anak setelah 

melakukan aktivitas  

2. Guru mengajak anak untuk menceritakan kembali kegiatan yang sudah 

dilakukan  

3. Anak menceritakan kembali tentang binatang monyet  

4. Guru menanyakkan kegiatan yang di sukai oleh anak  

 Kegiatan Akhir ( 30 Menit )  

1. Benyanyi “ selamat siang ” 

2. Memberitahukan kegiatan esok hari 

3. Berdoa sebelum pulang, mengucap salam 
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INDIKATOR PENILAIAN 

NO Aspek Perkembangan KD INDIKATOR 

1 

NILAI AGAMA DAN 

MORAL 

3.1 

Anak mampu membaca doa sebelum 

dan sesudah belajar 

4.1 

Anak mampu bersyukur sebagai 

ciptaan Tuhan 

2 FISIK MOTORIK 2.1 

Anak mampu mencuci tangan 

sebelum dan sesudah makan  

3 

SOSIAL 

EMOSIONAL 

2.5 Anak mampu memberikan salam  

2.6 Anak mampu mengikuti aturan  

4 

KOGNITIF 

3.7 

Anak mampu membandingkan besar 

dan kecilnya tubuh binatang  

5 BAHASA 2.14 Anak dapat merespon dengan baik  

6 

SENI 3.15 
Anak mampu mewarnai gambar 

monyet  

Keterangan : 

BB : Belum Berkembang 

MB : Mulai Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

BSB : Berkembang Sangat Baik 
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Program 

Pengembangan 

KD Indikator BB MB BSH BSB 

NAM 3.1 Berdoa 

sebelum 

dan 

sesudah 

belajar 

 

Belum 

mampu 

mengangk

at kedua 

tangan 

ketikaberd

oa  

 

Mampu 

mengangk

at kedua 

tangan 

ketikaberd

oa dan 

masih 

diingatkan 

oleh  guru 

 

Mampu 

mengangk

at kedua 

tangan 

ketika 

berdoa 

secara 

refleks 

pada saat 

doadimula

i 

Mampu 

mengangkat 

kedua 

tangan saat 

ingin berdoa 

tanpa di 

ingatkan 

oleh guru 

dan mampu 

berdoa 

dengan baik   

 4.1 Anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan   

 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  

dengan 

bantuan 

guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  

dan masih 

diingatkan 

  guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  

tanpa 

diingatkan 

oleh   guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  

tanpa 

diingatkan 

guru   dan 

   mengingat
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kan 

temannya. 

FISIK 

MOTORIK 

2.1 Mencuci 

tangan 

sebelum 

dan 

sesudah 

makan 

 

Belum 

terbiasa 

mencuci 

tangan 

Mampu 

mencuci 

tangan 

tanpa 

bantuan 

guru, 

namun 

masih 

seringdiin

gatkanoleh 

guru 

Mampu 

mencuci 

tangan 

tanpa 

bantuan 

guru 

ketika jam 

makan 

akandimul

ai 

Mampu 

mencuci 

tangan 

dengan baik 

dan 

mengingatk

an 

temannya 

untukmencu

citangan 

ketika 

makan 

SOSEM 2.5 Memberi 

Salam 

Belum 

terbiasa 

mengucap

kan salam 

Mampu 

mengucap

kan salam 

dengan 

bantuan 

guru 

Mampu 

mengucap

kan salam 

tanpa 

bantuan 

guru 

Mampu 

mengikuti 

aturan 

sesuai 

dengan 

arahan dan 

menjadi 

contoh 

untuk 
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teman-

teman 

 2.6 Mengikuti 

aturan 

 

Belum 

terbiasa 

mengikuti 

aturan 

Mampu 

mengikuti 

aturan 

walaupun 

belum 

terbiasa 

Mampu 

mengikuti 

aturan 

meski 

diingatkan 

oleh guru 

Mampu 

mengikuti 

aturan 

sesuai 

dengan 

arahan dan 

menjadi 

contoh 

untuk 

teman-

teman 

KOGNOTIF 3.7 Anak 

mampu 

membandi

ngkan 

besar dan 

kecilnya 

tubuh 

binatang 

Bila anak 

mampu 

membandi

ngkan 

besar dan 

kecilnya 

tubuh 

binatang 

dengan 

tubuh  

Bila anak 

mampu 

membandi

ngkan 

besar dan 

kecilnya 

tubuh 

binatang 

dengan 

tubuh  

Bila anak 

mampu 

membandi

ngkan 

besar dan 

kecilnya 

tubuh 

binatang 

dengan 

tubuh  

Bila anak 

mampu 

membandin

gkan besar 

dan 

kecilnya 

tubuh 

binatang 

dengan 

tubuh  yang 
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yang 

sesuai 

yang 

sesuai  

dibantu 

guru  

 

yang 

sesuai  

tanpa 

bantuan 

guru 

sesuai    

BAHASA 2.14 Berlaku 

Ramah 

Belum 

terbiasa 

berlaku 

ramah 

Mampu 

berlaku 

ramah 

kepada 

teman 

sebaya 

Mampu 

berlaku 

ramah 

kepada 

teman 

sebaya dan 

guru 

Mampu 

berlaku 

ramah 

kepada 

teman 

sebaya, 

guru dan 

orang 

dewasa 

SENI 3.15 Anak 

mampu 

mewarnai 

gambar 

monyet 

Bila anak 

mampu 

mewarnai 

gambar 

monyet 

dengan 

bantuan 

guru 

Bila anak 

mampu 

mewarnai 

gambar 

monyet 

dengan 

tidak di 

bantu guru  

 

Bila anak 

mampu 

mewarnai 

gambar 

monyet 

tanpa 

bantuan 

guru 

Bila anak 

mampu 

mewarnai 

gambar 

monet yang 

bener 
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PENILAIAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KELAS  :  A 

HARI/TANGGAL : Senin, 21 Mei 2018 

Nama 
NAM 

Fisik 

Motorik 

SOSEM Kognitif Bahasa Seni 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

Akbar                         

Sasha                         

Al                         

Arfa                         

Indri                         

Egia                         

Aliya                         

Aulia                         

Zahin                         

Lana                         

Fajar                         

Rere                         

Noah                         

Zuwah                         

Zelah                         

Fania                         
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Arfan                         

Qhori                         

Salwa                         

Kanza                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

 

Disetujui Oleh, 

 

Medan, 21 Mei 2018 

Peneliti 

 

 

(Dewi Pahwani)                                                                                                                     
NIM:1143113005 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

Semester/Bulan/Minggu : 2/Mei/XV 

Hari/tanggal   : Rabu, 23 Mei 2018 

Tema    : Binatang 

Sub tema   : Binatang Hutan 

Sub-sub tema   : Badak 

Kelompok   : A  (usia 4-5 tahun) 

KD    : 3.1 4.1 2.1 2.5 2.6 3.6 4.112.143.15 

 Tujuan Pembelajaran:  

1. Mengenalkan kepada anak binatang hutan seperti badak 

2. Mengembangkan kognitif anak melalui kegiatan puzzle gambar badak 

3. Mengembangkan bahasa anak melalui kegiatan menebalkan angka 6 

4. Mengembangkan fisik motorik anak melalui kegiatan menghubungkan 

gambar binatang hutan dengan bagian tubuh yang dimilikinya 

 Materi dalam Kegiatan : 

1. Berdoa sebelum dan sesudah belajar 

2. Bernyanyi sesuai tema “Binatang” 

3. Pengenalan binatang-binatang hutan  

4. Suara binatang hutan 

5. Melakukan kegiatan menyusun puzzle gambar badak 

6. Melakukan kegiatan menghubungkan gambar binatang hutan dengan 

bagian tubuh yang dimilikinya 
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7. Melakukan kegiatan menebalkan angka 6 

 Materi yang masuk dalam pembiasaan : 

1. Penyambutan anak 

2. Melakukan baris berbaris sebelum masuk ke dalam kelas 

3. Bernyanyi  

4. Bersalaman kepada guru pada saat masuk ke dalam kelas 

5. Membuka sepatu dan menyusun sepatu di rak sepatu 

6. Mengucapkan salam ketika masuk ke dalam kelas 

7. Beroda sebelum belajar 

8. Mencuci tangan sebelum makan  

9. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

10. Berdoa selesai belajar (pulang) 

 Alat dan Bahan 

1. Potongan gambar badak, lem, buku gambar (kegiatan menyusun puzzle 

gambar badak) 

2. Pensil (kegiatan menebalkan angka) 

3. Majalah  (kegiatan menghubungkan gambar binatang hutan dengan bagian 

tubuh yang dimilikinya) 

 Kegiatan Awal (30 Menit) 

1. Guru mengajak anak berdoa sebelum belajar 

2. Guru mengajak anak bernyanyi “Badak” 

 

 



60 
 

 

 

 

3. Guru bercerita mengenai binatang badak 

4. Guru berdiskusi terkait alat dan bahan yang dibutuhkan untuk melakukan 

kegiatan pembelajaran 

 Kegiatan Inti (60 Menit) 

1. Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yang disediakan 

2. Guru mengajak anak mengamati gambar badak  

3. Guru menjelaskan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan 

 menyusun puzzle gambar badak 

 menghubungkan gambar binatang hutan dengan bagian tubuh yang 

dimilikinya 

 menebalkan angka 6 

4. Guru mengajak anak untuk melakukan kegiatan yang ingin dilakukan 

yaitu: 

 menyusun puzzle gambar badak 

 menghubungkan gambar binatang hutan dengan bagian tubuh yang 

dimilikinya 

 menebalkan angka 6 

 Istirahat   

1. Bermain bersama teman-teman  

2. Mencuci tangan  

Badak (Ada ayam tek kotek) 

Ada binatang badak 

Culanya adalah dua 

Tinggalnya di dalamlah hutan 

Kulitnya sangatlah tebal 

 



61 
 

3. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

4. Makan bersama dengan bekal yang dibawa masing-masing 

5. Saling berbagi makanan kepada teman 

6. Merapikan kembali tempat makan 

 Recalling  

1. Guru menanyakan kepada anak mengenai perasaan anak setelah melakukan 

aktivitas 

1. Guru mengajak anak untuk sedikit menceritakan kegiatan yang sudah 

dilakukan  

2. Anak menunjukkan hasil karya dari kegiatan yang sudah dilakukan yaitu: 

3. Anak menceritakan kegiatan yang sudah dilakukan  

4. Guru menanyakan kepada anak kegiatan apa yang paling disukai 

5. Menguatkan konsep tentang sub-sub tema “badak” 

 Kegiatan Akhir (30 Menit) 

1. Bernyanyi “Selamat Siang” 

2. Menberitahukan kegiatan untuk esok hari 

3. Berdoa sebelum pulang 

4. Memberikan pesan-pesan moral 

5. Mengucapkan salam 
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INDIKATOR PENILAIAN 

Keterangan : 

BB : Belum Berkembang 

MB : Mulai Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

BSB : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

No Aspek Perkembangan KD Indikator 

1. NAM 3.1 Berdoa sebelum dan sesudah belajar 

4.1  Terbiasa mengucapkan rasa syukur 

terhadap ciptaan Tuhan 

2. FisikMotorik 2.1 Mencuci tangan sebelum dan 

sesudah makan 

3. Sosial-Emosional 2.5 Memberi salam 

2.6 Mengikuti aturan 

4. Kognitif 3.6 Menyusun puzzle gambar badak 

5. Bahasa 2.14 Berlaku ramah 

6. Seni 3.15 Bernyanyi lagu “Badak” 
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Program 

Pengembangan 

KD Indikator BB MB BSH BSB 

NAM 3.1 Berdoa 

sebelum 

dan 

sesudah 

belajar 

 

Belum 

mampu 

mengangkat 

kedua tangan 

ketikaberdoa  

 

Mampu mengangkat 

kedua tangan 

ketikaberdoa dan 

masih diingatkan 

oleh  guru 

 

Mampu 

mengangkat 

kedua tangan 

ketika berdoa 

secara refleks 

pada saat 

doadimulai 

Mampu mengangkat 

kedua tangan saat 

ingin berdoa tanpa 

di ingatkan oleh 

guru dan mampu 

berdoa dengan baik   

4.1 Anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan   

 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  

dengan 

bantuan guru 

Bila anak mampu 

bersyukur sebagai 

ciptaan Tuhan  dan 

masih diingatkan 

  guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  tanpa 

diingatkan 

oleh   guru 

Bila anak mampu 

bersyukur sebagai 

ciptaan Tuhan  

tanpa diingatkan 

guru   dan 

   mengingatkan 

temannya. 

FISIK 

MOTORIK 

2.1 Mencuci 

tangan 

sebelum 

dan 

sesudah 

makan 

Belum 

terbiasa 

mencuci 

tangan 

Mampu mencuci 

tangan tanpa 

bantuan guru, 

namun masih 

seringdiingatkanoleh 

guru 

Mampu 

mencuci 

tangan tanpa 

bantuan guru 

ketika jam 

makan 

Mampu mencuci 

tangan dengan baik 

dan mengingatkan 

temannya 

untukmencucitangan 

ketika makan 
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 akandimulai. 

SOSEM 2.5 Memberi 

salam 

 

Belum 

terbiasa 

mengucapkan 

salam 

Mampu 

mengucapkan salam 

dengan bantuan guru 

Mampu 

mengucapkan 

salam tanpa 

bantuan guru 

Mampu 

mengucapkan salam 

dengan fasih dan 

mengingatkan 

teman untuk 

mengucap salam 

 2.6 Mengikuti 

aturan 

 

Belum 

terbiasa 

mengikuti 

aturan 

Mampu mengikuti 

aturan walaupun 

belum terbiasa 

Mampu 

mengikuti 

aturan meski 

diingatkan 

oleh guru 

Mampu mengikuti 

aturan sesuai dengan 

arahan dan menjadi 

contoh untuk teman-

teman 

KOGNITIF 3.7 Menyusun 

puzzle 

gambar 

badak 

Belum 

mampu 

menyusun 

puzzle 

gambar 

badak 

 

Mampu menyusun 

puzzle gambar 

badak dengan 

bantuan guru  

Mampu 

menyusun 

puzzle 

gambar 

badak tanpa 

bantuan guru  

Mampu menyusun 

puzzle gambar 

badak dengan baik 

dan membantu 

teman yang 

kesulitan dalam 

menyusun puzzle 

gambar badak  
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BAHASA 2.14 Berlaku 

ramah 

 

Belum 

terbiasa 

berlaku 

ramah 

Mampu berlaku 

ramah kepada teman 

sebaya 

Mampu 

berlaku 

ramah 

kepada teman 

sebaya dan 

guru 

Mampu berlaku 

ramah kepada teman 

sebaya, guru dan 

orang dewasa 

SENI 3.15 Bernyanyi 

lagu 

badak 

Belum 

mampu 

bernyanyi 

lagu badak 

 

Mampu bernyanyi 

lagu badak dengan 

bantuan guru 

 

Mampu 

bernyanyi 

lagu badak 

tanpa 

bantuan guru 

Mampu bernyanyi 

lagu badak dengan 

benar dan tanpa 

bantuan guru 
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PENILAIAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KELAS  :  A 

HARI/TANGGAL : Rabu, 23 Mei 2018 

Nama 
NAM 

Fisik 

Motorik 

SOSEM Kognitif Bahasa Seni 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

Akbar                         

Sasha                         

Al                         

Arfa                         

Indri                         

Egia                         

Aliya                         

Aulia                         

Zahin                         

Lana                         

Fajar                         

Rere                         

Noah                         

Zuwah                         

Zelah                         

Fania                         
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Arfan                         

Qhori                         

Salwa                         

Kanza                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

 

  

Disetujui Oleh, 

 

Medan, 23 Mei 2018 

Peneliti 

 

 

(Dewi Pahwani)                                                                                                                     
NIM:1143113005 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

Semester/Bulan/Minggu : 2/ Mei/XVI 

Hari/tanggal   : Senin, 28 Mei 2018 

Tema    : Binatang 

Sub tema   : Binatang Hutan 

Sub-sub tema   : Ular 

Kelompok   : A (usia 4-5 tahun) 

KD    : 1.1, 2.1, 2.5, 2.6, 2.14. 3.1, 3.6, 3.15, 4.11 

 Tujuan Pembelajaran:  

1. Mengenalkan kepada anak terhadap binatang hutan seperti ular 

2. Megembangkan kognitif anak melalui permainan ular tangga 

3. Mengembangkan seni anak melalui kegiatan bernyanyi  binatang “ular” 

4. Mengembangkan bahasa anak melalaui bercerita tentang binatang “ular” 

 Materi dalam Kegiatan : 

1. Berdoa sebelum dan sesudah belajar 

2. Bernyanyi lagu “Selamat pagi” 

3. Bermain ular tangga 

4. Menyebutkan warna-warna yang ada di papan permainan ular tangga  

5. Bernyanyi sesuai tema Binatang “ular” 

6. Pengenalan binatang-binatang hutan 

7. Suara binatang hutan 

8. Melakukan kegiatan mewarnai gambar ular 
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9. Melakukan kegiatan menebalkan huruf hijaiyah  ( ج )    ( ث ) 

10. Melakukan kegiatan Membilang dan menebalkan angka pada gambar ular 

 Materi yang masuk dalam pembiasaan : 

1. Penyambutan anak 

2. Melakukan baris berbaris sebelum masuk ke dalam kelas 

3. Bernyanyi  

4. Bersalaman kepada guru pada saat masuk ke dalam kelas 

5. Membuka sepatu dan menyusun sepatu di rak sepatu 

6. Mengucapkan salam ketika masuk ke dalam kelas 

7. Beroda sebelum belajar 

8. Mencuci tangan sebelum makan  

9. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

10. Berdoa selesai belajar (pulang) 

 Alat dan Bahan 

1. Kertas gambar ular 

2. Pensil  

3. Kertas dengan huruf-huruf hijaiyah (kegiatan menebalkan  huruf hijaiyah  

  ( ث )    ( ج )

 Kegiatan Awal (30 Menit) 

1. Guru mengajak anak berdoa sebelum belajar 

2. Guru mengajak anak bernyanyi lagu “Selamat Pagi” 

3. Guru mengajak anak bermain permainan ular tangga  

4. Guru mengajak anak bernyanyi “Ular”  
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5. Guru bercerita mengenai binatang ular 

6. Guru berdiskusi terkait alat dan bahan yang dibutuhkan untuk melakukan 

kegiatan pembelajaran 

 Kegiatan Inti (60 Menit) 

1. Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yang disediakan 

2. Guru mengajak anak mendengarkan suara ular  

3. Guru menjelaskan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan 

 Mewarnai gambar ular 

 Menebalkan huruf hijaiyah  ( ج )    ( ث ) 

 Membilang dan menebalkan angka pada gambar ular 

4. Guru mengajak anak untuk melakukan kegiatan yang ingin dilakukan 

yaitu: 

 Recalling  

1. Merapikan mainan  

2. Guru menanyakan kepada anak mengenai perasaan anak setelah 

melakukan aktivitas 

3. Guru mengajak anak untuk sedikit menceritakan kegiatan yang sudah 

dilakukan  

4. Anak menunjukkan hasil karya dari kegiatan yang sudah dilakukan yaitu: 

5. Anak menceritakan kegiatan yang sudah dilakukan yaitu: 

Ular( bangau oh bangau) 

Ular oh ular 

Mengapa engkau panjang 

Macemana aku tak besar 

Kambing makanan ku…. 

Ayam makanan ku…. 
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6. Guru menanyakan kepada anak kegiatan apa yang paling disukai 

7. Menguatkan konsep tentang sub-sub tema “ular” 

 Istirahat  

1. Bermain bersama teman-teman  

2. Mencuci tangan  

3. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

4. Makan bersama dengan bekal yang dibawa masing-masing 

5. Saling berbagi makanan kepada teman 

6. Merapikan kembali tempat makan  

Kegiatan Akhir (30 Menit) 

1. Bernyanyi “Selamat Siang” 

2. Menberitahukan kegiatan untuk esok hari 

3. Berdoa sebelum pulang 

4. Mengucap salam 
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INDIKATOR PENILAIAN 

Keterangan : 

BB : Belum Berkembang 

MB : Mulai Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

BSB : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

No  Aspek Perkembangan KD Indikator 

1. NAM 1.1 Terbiasa mengucapkan rasa syukur terhadap 

ciptaan Tuhan  

3.1 Berdoa sebelum dan sesudah belajar 

2.  FisikMotorik 2.1 Mencuci tangan sebelum dan sesudah 

makan 

3. Sosial-Emosional 2.5 Memberi salam 

2.6 Mengikuti aturan 

4. Kognitif 3.6 Mengenal warna yang ada di papan 

permainan ular tangga 

Membilang dan menebalkan angka gambar 

ular 

5. Bahasa 4.11 Menebalkan huruf hijaiyah ( ج )    ( ث ) 

2.14 Berlaku ramah 

6. Seni 3.15 Bernyanyi  ular 
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Program 

Pengembangan 
KD Indikator BB MB BSH BSB 

NAM 1.1 Anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan   

 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  

dengan 

bantuan guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan Tuhan  

dan masih 

diingatkan 

  guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  tanpa 

diingatkan 

oleh   guru 

Bila anak mampu 

bersyukur sebagai 

ciptaan Tuhan  

tanpa diingatkan 

guru   dan 

   mengingatkan 

temannya. 

3.1 Berdoa 

sebelum 

dan sesudah 

belajar 

 

Belum 

mampu 

mengangkat 

kedua tangan 

ketikaberdoa  

 

Mampu 

mengangkat 

kedua tangan 

ketikaberdoa 

dan masih 

diingatkan 

oleh  guru 

 

Mampu 

mengangkat 

kedua tangan 

ketika berdoa 

secara refleks 

pada saat 

doadimulai 

Mampu mengangkat 

kedua tangan saat 

ingin berdoa tanpa 

di ingatkan oleh 

guru dan mampu 

berdoa dengan baik   

Fisik Motorik 2.1 Mencuci 

tangan 

sebelum 

dan sesudah 

makan 

 

Belum 

terbiasa 

mencuci 

tangan 

Mampu 

mencuci 

tangan tanpa 

bantuan guru, 

namun masih 

sering 

diingatkanoleh 

guru 

Mampu 

mencuci 

tangan tanpa 

bantuan guru 

ketika jam 

makan 

akandimulai. 

Mampu mencuci 

tangan dengan baik 

dan mengingatkan 

temannya 

untukmencucitangan 

ketika makan 
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SOSEM 2.5 Memberi 

salam 

 

Belum 

terbiasa 

mengucapkan 

salam 

Mampu 

mengucapkan 

salam dengan 

bantuan guru 

Mampu 

mengucapkan 

salam tanpa 

bantuan guru 

Mampu 

mengucapkan salam 

dengan fasih dan 

mengingatkan 

teman untuk 

mengucap salam 

 2.6 Mengikuti 

aturan 

 

Belum 

terbiasa 

mengikuti 

aturan 

Mampu 

mengikuti 

aturan 

walaupun 

belum terbiasa 

Mampu 

mengikuti 

aturan meski 

diingatkan 

oleh guru 

Mampu mengikuti 

aturan sesuai dengan 

arahan dan menjadi 

contoh untuk teman-

teman 

KOGNITIF 3.6 Mengenal 

warna yang 

ada di 

papan 

permainan 

ular tangga 

 

Belum 

mengenal 

warna-warna 

yang ada di 

papan 

permainan 

ular tangga 

Mampu 

mengenal 

warna-warna 

yang ada di 

papan 

permainan 

ular tangga 

dengan 

bantuan guru 

Mampu 

mengenal 

warna-warna 

yang ada di 

papan 

permainan 

ular tangga 

tanpa bantuan 

guru 

mampu mengenal 

warna-warna yang 

ada di papan 

permainan ular 

tangga dengan benar 

dan membantu 

teman yang 

kesulitan dalam 

menyebutkan 

warna-warna yang 

ada di papan 

permainan ular 

tangga 

 Membilang 

dan 

menebalkan 

angka 

gambar ular 

 

Belum 

membilang 

dan 

menebalkan 

angka 

gambar ular 

Mampu 

membilang 

dan 

menebalkan 

angka gambar 

ular dengan 

Mampu 

membilang 

dan 

menebalkan 

angka gambar 

ular tanpa 

mampu mengenal 

membilang dan 

menebalkan angka 

gambar ulardengan 

benar dan 

membantu teman 
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bantuan guru bantuan guru yang kesulitan 

dalam membilang 

dan menebalkan 

angka gambar ular 

BAHASA 4.11 Menebalkan 

huruf 

hijaiyah ( ج 

 ( ث )   (

 

Belum 

mampu 

menebalkan 

huruf 

hijaiyah ( ج )    

 ( ث )

Mampu 

menebalkan 

huruf hijaiyah 

 ( ث )    ( ج )

Mampu 

menebalkan 

huruf hijaiyah 

 ث )    ( ج )

)tanpa 

bantuan guru 

Mampu menebalkan 

huruf hijaiyah ( ج )    

 dengan tepat ( ث )

dan rapi dan 

membantu teman 

yang kesulitan 

dalam 

2.14 Berlaku 

ramah 

 

Belum 

terbiasa 

berlaku 

ramah 

Mampu 

berlaku ramah 

kepada teman 

sebaya 

Mampu 

berlaku 

ramah kepada 

teman sebaya 

dan guru 

Mampu berlaku 

ramah kepada teman 

sebaya, guru dan 

orang dewasa 

Seni 3.15 Bernyanyi 

ular    

 

Belum 

mampu 

bernyanyi 

ular 

Mampu 

bernyanyi ular 

dengan 

bantuan guru 

Mampu 

bernyanyi 

ular tanpa 

bantuan guru 

Mampu bernyanyi 

ular dengan benar 

dengan tanpa 

bantuan guru 
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PENILAIAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KELAS  :  A 

HARI/TANGGAL : Senin, 28 Mei 2018 

Nama 
NAM 

Fisik 

Motorik 

SOSEM Kognitif Bahasa Seni 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

Akbar                         

Sasha                         

Al                         

Arfa                         

Indri                         

Egia                         

Aliya                         

Aulia                         

Zahin                         

Lana                         

Fajar                         

Rere                         

Noah                         

Zuwah                         

Zelah                         

Fania                         
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Arfan                         

Qhori                         

Salwa                         

Kanza                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

 

Disetujui Oleh, 

 

Medan, 28 Mei 2018 

Peneliti 

 

 

(Dewi Pahwani)                                                                                                                     
NIM:1143113005 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

Semester/Bulan/Minggu : 2/Mei/XV 

Hari/tanggal   : Rabu, 30 Mei 2018 

Tema    : Binatang 

Sub tema   : Binatang Hutan 

Sub-sub tema   : Singa 

Kelompok   : A  (usia 4-5 tahun) 

KD    : 1.1, 2.1, 2.5, 2.6, 2.14. 3.1, 3.6, 3.15, 4.11 

 Tujuan Pembelajaran:  

1. Mengenalkan kepada anak binatang hutan seperti singa 

2. Mengembangkan kognitif anak melalui kegiatan menghubungkan 

gambar binatang hutan dengan tulisannya 

3. Mengembangkan bahasa anak melalui kegiatan menebalkan angka 5 

4. Mengembangkan fisik motorik anak melalui mencuci tangan sebelum 

makan 

5. Mengembangkan seni anak melalui kegiatan mewarnai gambar singa 

 

 Materi dalam Kegiatan : 

8. Berdoa sebelum dan sesudah belajar 

9. Bernyanyi sesuai tema “Binatang” 

10. Pengenalan binatang-binatang hutan  

11. Suara binatang hutan 
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12. Melakukan kegiatan menebalkan angka 5 

13. Melakukan kegiatan menghubungkan gambar binatang hutan dengan 

tulisannya 

14. Melakukan kegiatan mewarnai gambar singa 

 Materi yang masuk dalam pembiasaan : 

11. Penyambutan anak 

12. Melakukan baris berbaris sebelum masuk ke dalam kelas 

13. Bernyanyi  

14. Bersalaman kepada guru pada saat masuk ke dalam kelas 

15. Membuka sepatu dan menyusun sepatu di rak sepatu 

16. Mengucapkan salam ketika masuk ke dalam kelas 

17. Beroda sebelum belajar 

18. Mencuci tangan sebelum makan  

19. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

20. Berdoa selesai belajar (pulang) 

 Alat dan Bahan 

4. Papan permainan ular tangga 

5. Kertas gambar binatang di hutan 

6. Lembar kerja sketsa gambar binatang singa, krayon untuk kegiatan 

mewarnai gambar singa 

7. Lembar kerja untuk kegiatan menghubungkan gambar binatang hutan 

dengan tulisan (tebalkan) 

8. Lembar kerja menebalkan angka 5 
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 Kegiatan Awal (30 menit) 

1. Guru mengajak anak berdoa sebelum belajar 

2. Guru mengajak anak untuk bernyanyi pembukaan 

3. Guru mengajak bermain permainan ular tangga 

4. Guru mengajak anak mengamati papan ular tangga (melihat kotak-kotak 

papan ular tangga yang merupakan salah satu bentuk geometri) 

5. Guru mengajak anak membuat lingkaran besar dan lingkaran kecil di 

udara  

6. Guru bercerita tentang binatang di hutan 

7. Berdiskusi tentang binatang yang hidup di hutan  

8. Guru mengajak anak untuk bernyanyi “Binatang Hutan” 

9. Guru berdiskusi terkait alat dan bahan yang dibutuhkan untuk melakukan 

kegiatan pembelajaran 

 Kegiatan Inti (60 menit) 

1. Guru menjelaskan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan  

2. Guru mengajak anak untuk mengamati alat dan bahan kegiatan 

pembelajaran 

3. Mewarnai sketsa gambar binatang singa 

4. Menghubungkan gambar binatang hutan dengan tulisan (tebalkan) 

5. Menebalkan angka 5 

 Istirahat   

7. Bermain bersama teman-teman  

8. Mencuci tangan  
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9. Berdoa sebelum dan sesudah makan 

10. Makan bersama dengan bekal yang dibawa masing-masing 

11. Saling berbagi makanan kepada teman 

12. Merapikan kembali tempat makan 

 Recalling  

2. Guru menanyakan kepada anak mengenai perasaan anak setelah 

melakukan aktivitas 

6. Guru mengajak anak untuk sedikit menceritakan kegiatan yang sudah 

dilakukan  

7. Anak menunjukkan hasil karya dari kegiatan yang sudah dilakukan yaitu: 

8. Anak menceritakan kegiatan yang sudah dilakukan  

9. Guru menanyakan kepada anak kegiatan apa yang paling disukai 

10. Menguatkan konsep tentang sub-sub tema “singa” 

 Kegiatan Akhir (30 Menit) 

6. HBernyanyi “Selamat Siang” 

7. Menberitahukan kegiatan untuk esok hari 

8. Berdoa sebelum pulang 

9. Memberikan pesan-pesan moral 

10. Mengucapkan salam  
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INDIKATOR PENILAIAN 

Keterangan : 

BB : Belum Berkembang 

MB : Mulai Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

BSB : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

No Aspek Perkembangan KD Indikator 

1. NAM 1.1 Berdoa sebelum dan sesudah belajar 

3.1 Terbiasa mengucapkan rasa syukur terhadap 

ciptaan Tuhan 

2. FisikMotorik 2.1 Mencuci tangan sebelum dan sesudah makan 

3. Sosial-Emosional 2.5 Memberi salam 

2.6 Mengikuti aturan 

4. Kognitif 3.6 Menghubungkan gambar binatang hutan 

dengan tulisannya 

5. Bahasa 2.14 Berlaku ramah 

6. Seni 3.15 Mewarnai gambar singa 
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Program 

Pencapaian 
KD Indikator BB MB BSH BSB 

NAM 1.1 Anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan   

 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  

dengan 

bantuan 

guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  dan 

masih 

diingatkan 

  guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  

tanpa 

diingatkan 

oleh   guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  tanpa 

diingatkan 

guru   dan 

   mengingatk

an temannya. 

3.1 Berdoa 

sebelum 

dan 

sesudah 

belajar 

 

Belum 

mampu 

mengangk

at kedua 

tangan 

ketikaber

doa  

 

Mampu 

mengangkat 

kedua 

tangan 

ketikaberdo

a dan masih 

diingatkan 

oleh  guru 

 

Mampu 

mengangk

at kedua 

tangan 

ketika 

berdoa 

secara 

refleks 

pada saat 

doadimulai 

Mampu 

mengangkat 

kedua tangan 

saat ingin 

berdoa tanpa 

di ingatkan 

oleh guru dan 

mampu 

berdoa 

dengan baik   

Fisik 

Motorik 

2.1 Mencuci 

tangan 

sebelum 

dan 

sesudah 

makan 

 

Belum 

terbiasa 

mencuci 

tangan 

Mampu 

mencuci 

tangan tanpa 

bantuan 

guru, namun 

masih sering 

diingatkanol

eh guru 

Mampu 

mencuci 

tangan 

tanpa 

bantuan 

guru 

ketika jam 

makan 

akandimul

ai. 

Mampu 

mencuci 

tangan 

dengan baik 

dan 

mengingatka

n temannya 

untukmencuc

itangan 

ketika makan 

SOSEM 2.5 Memberi 

salam 

 

Belum 

terbiasa 

mengucap

kan salam 

Mampu 

mengucapka

n salam 

dengan 

bantuan 

guru 

Mampu 

mengucap

kan salam 

tanpa 

bantuan 

guru 

Mampu 

mengucapkan 

salam dengan 

fasih dan 

mengingatka

n teman 

2.6untuk 

mengucap 

salam 

 2.6 Mengikuti 

aturan 

 

Belum 

terbiasa 

mengikuti 

aturan 

Mampu 

mengikuti 

aturan 

walaupun 

belum 

Mampu 

mengikuti 

aturan 

meski 

diingatkan 

Mampu 

mengikuti 

aturan sesuai 

dengan 

arahan dan 
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terbiasa oleh guru menjadi 

contoh untuk 

teman-teman 

KOGNITIF 3.6 Menghubu

ngkan 

gambar 

binatang 

hutan 

dengan 

tulisannya  

 

Belum 

mampu 

menghub

ungkan 

gambar 

binatang 

hutan 

dengan 

tulisannya 

Mampu 

menghubun

gkan 

gambar 

binatang 

hutan 

dengan 

tulisannya  

dengan 

bantuan 

guru 

Mampu 

menghubu

ngkan 

gambar 

binatang 

hutan 

dengan 

tulisannya 

tanpa 

bantuan 

guru 

Mampu 

menghubung

kan gambar 

binatang 

hutan dengan 

tulisannya 

dengan baik 

dan 

membantu 

teman yang 

kesulitan 

dalam 

mengerjakan

nya 

Membilan

g dan 

menebalka

n angka 

gambar 

ular 

 

Belum 

membilan

g dan 

menebalk

an angka 

gambar 

ular 

Mampu 

membilang 

dan 

menebalkan 

angka 

gambar ular 

dengan 

bantuan 

guru 

Mampu 

membilang 

dan 

menebalka

n angka 

gambar 

ular tanpa 

bantuan 

guru 

mampu 

mengenal 

membilang 

dan 

menebalkan 

angka 

gambar 

ulardengan 

benar dan 

membantu 

teman yang 

kesulitan 

dalam 

membilang 

dan 

menebalkan 

angka 

gambar ular 

BAHASA 2.14 Berlaku 

ramah 

 

Belum 

terbiasa 

berlaku 

ramah 

Mampu 

berlaku 

ramah 

kepada 

teman 

sebaya 

Mampu 

berlaku 

ramah 

kepada 

teman 

sebaya dan 

guru 

Mampu 

berlaku 

ramah kepada 

teman 

sebaya, guru 

dan orang 

dewasa 
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SENI 3.15 Mewarnai 

gambar 

singa 

 

Belum 

mampu 

mengerja

kannya 

Mampu 

mengerjaka

nnya dengan 

bantuan 

guru 

Mampu 

mengerjak

annya 

tanpa 

bantuan 

guru 

Mampu 

mengerjakan

nya dengan 

benar dan 

tanpa bantuan 

guru 
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PENILAIAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KELAS  :  A 

HARI/TANGGAL : Rabu, 30 Mei 2018 

Nama 
NAM 

Fisik 

Motorik 

SOSEM Kognitif Bahasa Seni 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

Akbar                         

Sasha                         

Al                         

Arfa                         

Indri                         

Egia                         

Aliya                         

Aulia                         

Zahin                         

Lana                         

Fajar                         

Rere                         

Noah                         

Zuwah                         

Zelah                         

Fania                         
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Arfan                         

Qhori                         

Salwa                         

Kanza                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

 

 

 

Disetujui Oleh, 

 

Medan, 30  Mei 2018 

Peneliti 

 

 

(Dewi Pahwani)                                                                                                                     
NIM:1143113005 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 Semester/Bulan/Minggu : 2/Juni/XVI 

Hari/Tanggal   : Sabtu, 2 Juni 2018 

Tema    : Binatang  

Sub Tema   : Binatang Hutan    

Sub-sub Tema   : Binatang zebra     

Kelompok/Usia  : A (Usia 4-5 Tahun) 

KD     :3.1 4.1 2.1 2.5 2.6 3.6 4.112.143.15 

 Tujuan Pembelajaran  

1. Mengenalkan kepada anak binatang hutan seperti zebra 

2. Mengembangkan kognitif anak melalui kegiatan menanyakan makanan 

zebra 

3. Mengembangkan bahasa anak melalui kegiatan bernyanyi tentang 

binatang  

4. Mengembangkan fisik motorik dan seni mewarnai gambar zebra  

 Materi dalam kegiatan :  

1. Berdoa sebelum dan sesudah belajar  

2. Bernyanyi sesuai tema “ Binatang ” 

3. Pengenalkan binatang-binatang hutan  

4. Melakukan kegiatan menanyakan makanan zebra 

5. Melakukan kegiatan bernyanyi tentang binatang 

6. Melakukan kegiatan melengkapi kata zebra ( z e b r _) 
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 Materi yang masuk dalam pembiasaan :  

1. Penyambutan anak  

2. Melakukan baris berbaris sebelum masuk ke dalam kelas  

3. Bernyanyi  

4. Bersalam kepada guru pada saat masuk kedalam kelas  

5. Membuka sepatu dan menyusun sepatu di rak sepatu  

6. Mengucap salam ketika masuk kedalam kelas  

7. Berdoa sebelum belajar  

8. Mencuci tanggan sebelum makan  

9. Berdoa sebelum dan sesudah makan  

10. Berdoa selesai belajar ( pulang )  

 Alat dan Bahan 

1. Crayon ( kegiatan mewarnai gambar zebra) 

 Kegiatan Awal ( 30 Menit )  

1. Guru mengajak anak untuk berdoa sebelum belajar   

2. Guru mengajak anak bernyanyi tema binatang  

3. Guru bercerita mengenai binatang zebra   

4. Guru berdiskusi terkait alat dan bahan yang dibutuhkan untuk melakukan 

kegiatan pembelajaran  

 Kegiatan inti ( 60 Menit )  

1. Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yang disediakan 

2. Guru mengajak anak mengamati gambar zebra   

3. Guru menjelaskan kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan  
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 Mewarnai gambar Zebra 

 Melengkapi kata Zebra 

 Menghitung gambar Zebra 

 Istirahat  

1. Bermain bersama teman-teman  

2. Mencuci tangan  

3. Berdoa sebelum dan sesudah makan  

 Recalling  

1. Guru menanyakan kepada anak mengenai perasaan anak setelah 

melakukan aktivitas  

2. Guru mengajak anak untuk menceritakan kembali kegiatan yang sudah 

dilakukan  

3. Anak menceritakan kembali tentang binatang zebra  

4. Guru menanyakkan kegiatan yang di sukai oleh anak  

 Kegiatan Akhir ( 30 Menit )  

1. Benyanyi “ selamat siang ” 

2. Memberitahukan kegiatan esok hari  

3. Berdoa sebelum pulang  

4. Mengucapkan salam  
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INDIKATOR PENILAIAN 

No Aspek Perkembngan KD Indikator 

1 Nam 

3.1 

Anak mampu membaca doa sebelum 

dan sesudah belajar 

4.1 

Anak mampu bersyukur sebagai 

ciptaan Tuhan 

2 Fisik Motorik 2.1 

Anak mampu mencuci tangan sebelum 

dan sesudah makan  

3 Sosial Emosional 

2.5 Anak mampu memberikan salam  

2.6 Anak mampu mengikuti aturan  

4 Kognitif 3.7 Anak melengkapi kata zebra 

5 Bahasa 2.14 Anak dapat merespon dengan baik  

6 

Seni 3.15 

Anak mampu menyanyikan lagu 

tentang binatang  

Keterangan : 

BB : Belum Berkembang 

MB : Mulai Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

BSB : Berkembang Sangat Baik 
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Program 

Pengembangan 

KD Indikator BB MB BSH BSB 

NAM 3.1 Berdoa 

sebelum 

dan 

sesudah 

belajar 

 

Belum 

mampu 

mengangkat 

kedua tangan 

ketikaberdoa  

 

Mampu mengangkat 

kedua tangan 

ketikaberdoa dan 

masih diingatkan 

oleh  guru 

 

Mampu 

mengangkat 

kedua tangan 

ketika berdoa 

secara refleks 

pada saat 

doadimulai 

Mampu mengangkat 

kedua tangan saat 

ingin berdoa tanpa 

di ingatkan oleh 

guru dan mampu 

berdoa dengan baik   

4.1 Anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan   

 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  

dengan 

bantuan guru 

Bila anak mampu 

bersyukur sebagai 

ciptaan Tuhan  dan 

masih diingatkan 

  guru 

Bila anak 

mampu 

bersyukur 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan  tanpa 

diingatkan 

oleh   guru 

Bila anak mampu 

bersyukur sebagai 

ciptaan Tuhan  

tanpa diingatkan 

guru   dan 

   mengingatkan 

temannya. 

FISIK 

MOTORIK 

2.1 Mencuci 

tangan 

sebelum 

dan 

sesudah 

makan 

Belum 

terbiasa 

mencuci 

tangan 

Mampu mencuci 

tangan tanpa 

bantuan guru, 

namun masih 

seringdiingatkanoleh 

guru 

Mampu 

mencuci 

tangan tanpa 

bantuan guru 

ketika jam 

makan 

Mampu mencuci 

tangan dengan baik 

dan mengingatkan 

temannya 

untukmencucitangan 

ketika makan 
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 akandimulai. 

SOSEM 2.5 Memberi 

salam 

 

Belum 

terbiasa 

mengucapkan 

salam 

Mampu 

mengucapkan salam 

dengan bantuan guru 

Mampu 

mengucapkan 

salam tanpa 

bantuan guru 

Mampu 

mengucapkan salam 

dengan fasih dan 

mengingatkan 

teman untuk 

mengucap salam 

 2.6 Mengikuti 

aturan 

 

Belum 

terbiasa 

mengikuti 

aturan 

Mampu mengikuti 

aturan walaupun 

belum terbiasa 

Mampu 

mengikuti 

aturan meski 

diingatkan 

oleh guru 

Mampu mengikuti 

aturan sesuai dengan 

arahan dan menjadi 

contoh untuk teman-

teman 

KOGNITIF 3.7 Anak 

mampu 

melengkapi 

kata zebra 

Belum 

mampu 

melengkapi 

kata zebra 

 

Mampu melengkapi 

kata zebra dengan 

bantuan guru  

Mampu 

melengkapi 

kata zebra 

tanpa 

bantuan guru  

Mampu melengkapi 

kata zebra dengan 

baik dan membantu 

teman yang 

kesulitan dalam 

melengkapi kata 

zebra 

BAHASA 2.14 Berlaku 

ramah 

 

Belum 

terbiasa 

berlaku 

ramah 

Mampu berlaku 

ramah kepada teman 

sebaya 

Mampu 

berlaku 

ramah 

kepada teman 

Mampu berlaku 

ramah kepada teman 

sebaya, guru dan 

orang dewasa 
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sebaya dan 

guru 

SENI 3.15 Bernyanyi 

lagu 

binatang 

Belum 

mampu 

bernyanyi 

lagu binatang 

 

Mampu bernyanyi 

lagu binatang 

dengan bantuan guru 

 

Mampu 

bernyanyi 

lagu binatang 

tanpa 

bantuan guru 

Mampu bernyanyi 

lagu binatang 

dengan benar dan 

tanpa bantuan guru 
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PENILAIAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KELAS  :  A 

HARI/TANGGAL : Ssabtu, 2 Juni 2018 

Nama 
NAM 

Fisik 

Motorik 

SOSEM Kognitif Bahasa Seni 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

Akbar                         

Sasha                         

Al                         

Arfa                         

Indri                         

Egia                         

Aliya                         

Aulia                         

Zahin                         

Lana                         

Fajar                         

Rere                         

Noah                         

Zuwah                         

Zelah                         

Fania                         
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Arfan                         

Qhori                         

Salwa                         

Kanza                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

 

 

 

Disetujui Oleh, 

 

Medan, 2 Juni 2018 

Peneliti 

 

 

(Dewi Pahwani)                                                                                                                     
NIM:1143113005 
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Lampiran 3 

Data Pedoman Observasi Kecerdasan Logika Matematika anak usia 4-5 

Tahun Kelas Eksperimen Tahap Pretest 

Hari/Tanggal : 

Nama Anak : 

Variabel Indikator Deskriptor 

Penilaian 

1 2 3 

Kecedasan 

Logika 

Matematika 

Pengenalan 

lambang bilangan 

- Membilang angka 1-10 

- Menunjuk angka 1-10 

yang ada di papan ular 

tangga 

- Menulis angka 2 seperti 

bebek 

   

 Pengenalan  bentuk 

geometri 

- Meneyebutkan bentuk-

bentuk geometri yang 

dilihat 

- Membedakan bentuk 

persegi panjang, segitiga 

dan lingkaran 

- Membuat lingkaran  

besar, lingkaran kecil 

   

 Pengenalan warna - Menyebutkan 5 warna 

yang diketahui. 
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- Menyebutkan warna-

warna yang ada di papan 

ular tangga 

- Mewarnai sesuai dengan 

objek gambar 

 Klasifikasi 

(Mengelompokkan) 

- Berbaris sesuai jenis 

kelamin 

- Mengelompokkan angka 

yang sama  

- Memasukkan bola ke 

dalam keranjang sesuai 

dengan warna  

 

  

 

 

Keterangan: 

Skor 3   = Jika  descriptor 3 yang muncul  

Skor 2   = Jika  descriptor 2 yang muncul  

Skor 1   = Jika  descriptor 1 yang muncul  

 

Guru Pendamping             Peneliti 

 

Zahratun Muthia Zaen     Dewi Pahwani 
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Lampiran 4 

Data Pedoman Observasi Kecerdasan Logika Matematika anak usia 4-

5Tahun Kelas Eksperimen Tahap Posttest 

Hari/Tanggal : 

Nama Anak : 

Variabel Indikator Deskriptor 

Penilaian 

1 2 3 

Kecedasan 

Logika 

Matematika 

Pengenalan 

lambang bilangan 

- Membilang angka 1-10 

- Menunjuk angka 1-10 

yang ada di papan ular 

tangga 

- Menulis angka 2 seperti 

bebek 

   

 Pengenalan  bentuk 

geometri 

- Meneyebutkan bentuk-

bentuk geometri yang 

dilihat 

- Membedakan bentuk 

persegi panjang, segitiga 

dan lingkaran 

- Membuat lingkaran  

besar, lingkaran kecil 

   

 Pengenalan warna - Menyebutkan 5 warna    
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yang diketahui. 

- Menyebutkan warna-

warna yang ada di papan 

ular tangga 

- Mewarnai sesuai dengan 

objek gambar 

 Klasifikasi 

(Mengelompokkan) 

- Berbaris sesuai jenis 

kelamin 

- Mengelompokkan angka 

yang sama  

- Memasukkan bola ke 

dalam keranjang sesuai 

dengan warna  

 

  

 

 

Keterangan: 

Skor 3   = Jika  descriptor 3 yang muncul  

Skor 2   = Jika  descriptor 2 yang muncul  

Skor 1   = Jika  descriptor 1 yang muncul  

 

Guru Pendamping             Peneliti 

 

Zahratun Muthia Zaen     Dewi Pahwani 
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Lampiran 5 

DATA OBSERVASI AWAL DI KELAS EKSPERIMEN  

(TAHAPPRETEST) 

No Kode Sampel 
I II II IV 

Skor 
1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1 A √   √   √   √   4 

2 B √   √   √   √   4 

3 C √   √   √      3 

4 D √    √  √      4 

5 E  √  √   √   √   5 

6 F √   √   √      3 

7 G √    √  √   √   5 

8 H   √ √   √   √   6 

9 I   √  √  √   √   7 

10 J  √   √     √   5 

11 K  √   √   √   √  8 

12 L  √  √         3 

13 M √    √     √   4 

14 N   √  √   √   √  9 

15 O   √  √  √   √   7 

16 P  √  √   √   √   5 

17 Q √   √   √   √   4 

18 R  √   √  √   √   6 

19 S   √  √  √   √   7 

20 T √   √   √   √   4 

Jumlah 103 

Rata-rata 5,15 
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Lampiran 6 

DATA MENTAH HASIL OBSERVASI KECERDASAN LOGIKA 

MATEMATIKAANAK USIA 4-5 TAHUN KELAS EKSPERIMEN (TAHAP 

PRETEST) 

No Kode Sampel 
Indikator 

Skor Kategori 
1 2 3 4 

1. A 1 1 1 1 4 MB 

2. B 1 1 1 1 4 MB 

3. C 1 1 1  3 BB 

4. D 1 2 1  4 MB 

5. E 2 1 1 1 5 MB 

6. F 1 1 1  3 BB 

7. G 1 2 1 1 5 MB 

8. H 3 1 1 1 6 MB 

9. I 3 2 1 1 7 BSH 

10. J 2 2  1 5 MB 

11. K 2 2 2 2 8 BSH 

12. L 2 1   3 BB 

13. M 1 2  1 4 MB 

14. N 3 2 2 2 9 BSH 

15. O 3 2 1 1 7 BSH 

16. P 2 1 1 1 5 MB 

17. Q 1 1 1 1 4 MB 

18. R 2 2 1 1 6 MB 

19. S 3 2 1 1 7 BSH 

20. T 1 1 1 1 4 MB 

  Jumlah 103  

Rata-rata 5,15 
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Lampiram 7 

DATA OBSERVASI AKHIR DI KELAS EKSPERIMEN  

(TAHAP POSTTEST) 

No Kode Sampel 
I II II IV 

Skor 
1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1 A  √   √  √   √   6 

2 B  √   √  √   √   6 

3 C  √  √   √   √   5 

4 D  √    √ √   √   7 

5 E  √    √ √   √   7 

6 F  √    √    √   6 

7 G  √    √ √   √   7 

8 H   √   √ √   √   8 

9 I   √   √ √    √  9 

10 J   √   √ √   √   8 

11 K   √  √   √   √  10 

12 L  √   √  √   √   6 

13 M  √    √    √   6 

14 N   √   √   √    11 

15 O   √   √ √    √  9 

16 P  √   √  √    √  7 

17 Q  √   √   √  √   7 

18 R   √  √   √  √   8 

19 S   √   √ √   √   8 

20 T  √   √   √   √  8 

Jumlah 149 

Rata-rata 7,45 
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Lampiran 8 

DATA MENTAH HASIL OBSERVASI KECERDASAN LOGIKA 

MATEMATIKA ANAK USIA 4-5 TAHUN KELAS EKSPERIMEN 

(TAHAP POSTTEST) 

No Kode Sampel 
Indikator 

Skor Kategori 
1 2 3 4 

1. A 2 2 1 1 6 MB 

2. B 2 2 1 1 6 MB 

3. C 2 1 1 1 5 MB 

4. D 2 3 1 1 7 BSH 

5. E 2 3 1 1 7 BSH 

6. F 2 3  1 6 MB 

7. G 2 3 1 1 7 BSH 

8. H 3 3 1 1 8 BSH 

9. I 3 3 1 2 9 BSH 

10. J 3 3 1 1 8 BSH 

11. K 3 2 3 2 10 BSB 

12. L 2 2 1 1 6 MB 

13. M 2 3  1 6 MB 

14. N 3 3 3 2 11 BSB 

15. O 3 3 1 2 9 BSH 

16. P 2 2 1 2 7 BSH 

17. Q 2 2 2 1 7 BSH 

18. R 3 2 2 1 8 BSH 

19. S 3 3 1 1 8 BSH 

20. T 2 2 2 2 8 BSH 

  Jumlah 149  

Rata-rata 7,45 
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Lampiran 9 

HASIL DATA OBSERVASI KELAS EKSPERIMEN TAHAP PRETEST 

DAN TAHAP POSTTEST 

NO. 
Tahap Pretest 

(X1) 

Tahap Posttest 

(X2) 
X1

2 
X2

2 

1. 4 6 16 36 

2. 4 6 16 36 

3. 3 5 9 25 

4. 4 7 16 49 

5. 5 7 25 49 

6. 3 6 9 36 

7. 5 7 25 49 

8. 6 8 36 64 

9. 7 9 49 81 

10. 5 8 25 64 

11. 8 10 64 100 

12. 3 6 9 36 

13. 4 6 16 36 

14. 9 11 81 121 

15. 7 9 49 81 

16. 5 7 25 49 

17. 4 7 16 49 

18. 6 8 36 64 

19 7 8 49 64 

20. 4 8 16 64 

Jumlah 103 149 587 1153 
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Lampiran 10 

PERHITUNGAN MEAN DAN STANDAR DEVIASI KELAS 

EKSPERIMEN TAHAP PRETEST DAN TAHAP POSTTEST 

Harga mean (X) atau rata-rata dihitung dengan rumus : 

Rumus  :   
  

 
 

Keterangan : X  = Rata-rata 

    = Jumlah skor anak 

    n = Jumlah sampel 

Standar Deviasi dihitung dengan rumus : 

Rumus  : SD = √
   

    
 

      
 

A. Data Kelas Eksperimen Tahap Pretest 

Diketahui dari tabel observasi kelas eksperimen tahap pretest, bahwa : 

   = 103 

X
2
 = 587 

n   = 20 

Maka : 

  
  

 
 

    = 
   

  
 

    = 5,15 
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SD= √
                

        
 

     = √
    

   
 

     = 1,7 

S
2
 = 2,9763 

B. Data Kelas Eksperimen Tahap Posttest 

Diketahui dari tabel observasi kelas eksperimen tahap posttest, bahwa : 

   = 149 

X
2
 = 1153 

n   = 20 

Maka : 

  
  

 
 

    = 
   

  
 

    = 7,45 

SD= √
                 

        
 

 =√
            

   
 

     = √
   

   
 

     = 1.5 

S
2
 = 2,2605 
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Lampiran 11 

UJI NORMALITAS 

1. Uji Normalitas Pada Kelas Eksperimen Tahap Pretest 

Xi F Fkum (Zi) F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi) 

3 3 3 -1,2 0,10570 0,15 -0,0443 

4 6 9 -0,5 0,25780 0,45 -0,1922 

5 4 13 -0,0 0,48010 0,65 -0,1699 

6 2 15 0,5 0,70884 0,75 -0,04116 

7 3 18 1,0 0,85314 0,9 -0,04689 

8 1 19 1,6 0,95053 0,95 0,00053 

9 1 20 2,2 0,98778 1 -0,01222 

Lhitung= 0,00053 Ltabel = 0,285 

 Berdasarkan hasil hitung, maka diperoleh nilai Lhitung = 0,00053. Untuk 

Ltabel dengan N=20 dan α = 0.05 maka nilai Ltabel = 0,285. 

 Hasil data Lhitung = 0,00053< Ltabel = 0,285, maka dapat disimpulkan 

bahwa data berdistribusi normal. 
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2. Uji Normalitas Pada Kelas Eksperimen Tahap Posttest 

Xi F Fkum (Zi) F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi) 

5 1 1 -1,6 0,04950 0,05 -0,0005 

6 5 6 -0,9 0,17110 0,3 -0,1289 

7 5 11 -0,4 0,32640 0,55 -0,2236 

8 5 16 0,3 0,63883 0,8 -0,16117 

9 2 18 1,0 0,85314 0,9 -0,04686 

10 1 19 1,7 0,95994 0,95 0,00994 

11 1 20 2,3 0,99061 1 -0,00939 

Lhitung = 0,00994 Ltabel = 0,258 

 Berdasarkan hasil hitung, maka diperoleh nilai Lhitung = 0,00994. Untuk 

Ltabel dengan N=20 dan α = 0.05 maka nilai Ltabel = 0,258. 

 Hasil data Lhitung = 0,00994< Ltabel = 0,258, maka dapat disimpulkan 

bahwa data berdistribusi normal. 
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Lampiran 12 

UJI HOMOGENITAS 

 Untuk menguji sampel yang digunakan berasal dari populasi maka 

dilakukan uji kesamaan dua varians 

1. Menuliskan Ho dan Ha dalam bentuk kalimat atau yang disebut hipotesis 

verbal. 

a. Ho : Kecerdasan logika matematika anak usia 4-5 tahun  tidak lebih 

baik dikembangkan melalui permainan ular tangga. 

b. Ha : Kecerdasan logika matematika anak usia 4-5 tahun lebih baik 

dikembangkan melalui permainan ular tangga. 

2. Menuliskan Ho dan Ha dalam bentuk statistik. 

a. Ho : µ1 ˃ µ2  

b. Ha : µ1 ≤ µ2 

Keterangan : 

µ1 = Rata-rata kecerdasan logika matematika ank usia 4-5 tahun dengan 

menggunakan permainan ular tangga. 

µ2 = Rata-rata kecerdasan logika matematika anak usia 4-5  tahun tanpa 

menggunakan permainan ular tangga 

3. Mencari Fhitung dengan menggunakan rumus : 
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 Kriteria pengujian adalah jika Fhitung<Ftabel pada taraf signifikan α = 0,05 

maka data homogen. Data perhitungan varians akhir dari kelas eksperimen 

diperoleh adalah : 

S
2
 kelas eksperimen (pretest) = 2,9763 dengan N = 20 dan dk penyebut 20-1 = 19 

S
2
 kelas eksperimen (posttest) = 2,2605 dengan N = 20 dan dk penyebut 20-1 = 19 

         
      

      
 =1,14 

Untuk dk pembilang = 16 nilai Ftabel = 2,21 

Untuk dk pembilang = 20 nilai Ftabel = 2,15 

Ftabel = 2,21 + 
     

     
(2,21-2,15) 

      = 2,21 +
 

 
(0,06) 

      = 2,21 + (0,75) (0,06) 

      = 2,255 

Kesimpulan : 

Fhitung< Ftabel dengan taraf signifikan α = 0,05, Fhitung  (1,14) < Ftabel (2,255), maka 

dapat dikatakan bahwa varians data kecerdasan logika matematika anak melalui 

permainan ular tangga merupakan data dari populasi yang homogen. 
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Lampiran 13 

UJI HIPOTESIS 

 Teknik analisa data yang digunakan untuk penelitian ini adalah dengan 

menggunakan uji t (pretest-posttest) yaitu untuk melihat apakah ada perubahan 

kecerdasan logika matematika anak dengan menggunakan permainan ular tangga, 

adapun rumusnya : 

        
  

√
    

      

 

Keterangan : 

Md : Mean dari perbedaan pretest dengan posttest 

 x
2
d : Jumlah kuadrat deviasi 

N : Subyek pada sampel 

 Kriteria pengujian hipotesis adalah Ho diterima Thitung< Ttabel dengan dk = 

(n-1) = (20-1) = 19 dan taraf nyata α = 0,05 dan Ho ditolak jika t mempunyai 

harga-harga lainnya. Untuk data selisih observasi perlu dilakukan uji hipotesis 

untuk melihat apakah Ho diterima atau ditolak, dengan hipotesis : 

Ho = Tidak ada pengaruh yang signifikan dari permainan ular tangga terhadap 

kecerdasan logika matematika anak usia 4-5 tahun. 

Ha = Ada pengaruh yang signifikan dari permainan ular tangga terhadap 

kecerdasan logika matematika anak usia 4-5 tahun. 
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Menghitung mean perbedaan data pretest dan posttest dari pengelolaan data 

observasi: 

X1 = 5,15     X2 = 7,45 

S1
2 

=2,9763     S2
2
 = 2,2605 

n1 = 20      n2 = 20 

 Md = X2 – X1 

  = 7,45 – 5,15 

  = 2,3 

  x
2
d = S1

2
 + S2

2
 

   = 2,9763+ 2,2605 

   = 5.2368 

Maka :        
  

√
    

      

 

         
   

√
      

        

 

        
   

√
      

   

 

        
   

√     
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 Dari hasil perhitungan terlihat bahwa Thitung = 20,90dan karena dk = 19 

dengan taraf kepercayaan α = 0,05, maka Ttabel = 2,093. Maka, Thitung = 15,26 ˃ 

Ttabel = 2,093 berarti Ho ditolak dan Ha diterima yaitu “Ada pengaruh yang 

signifikan dari permainan ular tangga terhadap kecerdasan logika matematika 

anak usia 4-5 tahun ” 
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Lampiran 14 

Tabel Distribusi Nilai F 
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Lampiran 15 

Tabel Nilai Kritis Untuk Uji Liliefors 
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Lampiran 16 

Tabel Wilayah Luas di Bawah Kurva Normal 0 ke Z 
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Lampiran 17 

Daftar Nilai Presentil Untuk Distribusi 
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Lampiran 18 

DOKUMENTASI PENELITIAN 

 

Gambar Papan Ular Tangga 
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1. Kegiatan Sebelum Diberi Perlakuan (Pretest) 

a. Pretest Yang Pertama 

 

 

 

  

 

 



122 
 

b. Pretest yang kedua 

v
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2. Kegiatan Saat Diberi Perlakuan (Treatmen) 

a. Treatmen Yang Pertama 

 

 



124 
 

b. Treatmen Yang Kedua 
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3. Kegitan Setelah Diberi Perlakuan (Posttest) 
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4. v
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5. Lembar Kerja Anak Selama Penelitian 
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