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The study aims to know: (I) The student learning outcomes within 
eXc learning media in problem-based learning, (2) The impact of student 
motivation to student learning outcomes, (3) The interaction between the 
eXe learning media in problem-based learning witb students' motivation in 
affect student learning outcomes, ( 4) A more dominant cognitive aspect 
mastered by students on eXe learning media in problem-based learning, and 
(5) Aspects of students' motivation is more elevated on tbe eXe learning 
media in problem based learning. This research is a quasi-experimental. The 
study population were high school students of class XI Science Parulian 2 
Medan. The sampling technique using a purposive sample (sample intended) 
tbat consists of two classes with a total sample of all 64 students. Research 
instruments such as achievement test and questionnaire students' motivation. 
Pilot test using SPSS 13 and from 30 points over the 25 items tested tbere is 
a valid question. Test reliability obtained by R11 of 0.911 (very high). 
Requirements have been tested in the form of homogeneity. The technique 
of data analysis conducted witb the General Linear Model.s (GLM) 
Univariat. 

The results showed tbat: (I) The students learning outcomes who 
learned by eXe learning media in problem-based learning get mean score 
gain : 0.72 (high category) arc higher than student learning outcomes that 
learned without eXe learning media with a mean score gain = 0.51 (medium 
category), (2) The learning of students witb high learning motivation get 
mean score gain - 0.87 {high category), student learning outcomes with the 
motivation to learn is get mean score gain = 0.70 (medium category), and 
results learning students witb low motivation get mean score gain = 0.52 
(lower catc:gories). (3) There were no interactions between eXe learning 
media in problem-based learning with students' motivation in influencing 
student learning outcomes, ( 4) Tbe cognitive domain is the dominant 
mastered by students who learned by eXe learning media in problem-based 
learning is a c. (analysis) witb mean score gain : 0.74 (high category), and 
(5) Aspects of students' motivation higher increment after learned by eXe 
learning media is llying to find a solution to solve the problem (88.50%). 
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Pcnelitian bertujuan untuk mengetahui: (I) Hasil bela jar siswa yang 
dibelajarkan dengan media eXe learning dalam pembelajaran berbasis 
masalah, (2) Pengaruh motivasi belajar teriladap hasil belajar siswa, (3) 
lnteraksi antara media eXe learning dalam pembelajaran berbasis masalah 
dengan motivasi belajar siswa dalam memengaruhi basil belajar siswa, ( 4) 
Ranah kognitif yang lebih dominan dikuasai oleh siswa pada media eXe 
learnirtg dalam pembelajaran berbasis masalah, dan (5) Aspek motivasi 
belajar siswa yang lebib meningkat setelah pembelajaran dengan media eXe 
learning dalam pembelajaran berbasis masalab. Penelitian ini bersifat 
eksperimen semu (quasi experiment). Populasi penelitian adalah siswa kelas 
XI IPA SMA Parulian 2 Medan. Teknik pengambilan sampel dengan 
menggunakan purposive sample (sampel bertujuan) yang terdiri dari dua 
kelas dengan jumlah sampel seluruhnya 64 siswa. lnstrumen penelitian 
berupa tes hasil belajar dan kuesioner motivasi belajar siswa. Uji eoba tes 
menggunakan SPSS 13 dan dari 30 butir soal yang diuji eobakan teniapat 25 
butir soal yang valid. Uji reliabilitas diperolch r,. sebesar 0,911 (sangat 
tinggi). Telah dilakukan uji persyaratan berupa uji normalitas dan 
homogenitas, yang diperoleb hasil bahwa data normal dan homogen. Teknik 
analisa data dilakukan dengan General Linier Models (GLM) Vnivariat. 

Hasil penelitian menunjukkao bahwa: (I) Hasil belajar siswa yang 
dibelajarkan dengan media eXe learning dalam pembelajaran berbasis 
masalah mencapai rcrnta skor gain 0, 72 (kategoti tinggi) yang lebih tinggi 
dari hasil belajar siswa yang dibelajarkan tanpa media eXe learning dengan 
rerata skor gain 0.57 (kategori sedang); (2) Hasil belajar siswa dengan 
motivasi belajar tinggi memperoleb rerata skor gain= 0,37 (kategori tinggi). 
basil belajar siswa dengan motivasi belajar sedang memperoleh rerata skor 
gain ~ 0, 70 (kategori sedang), dan basil belajar siswa dengan motivasi 
belajar rendah memperoleh rcnu:a skor gain x 0,52 (kategori rendah). (3) 
Tidak terdapat interaksi antara media eXe learning dalam pembelajaran 
berbasis masalah deogan motivasi beh\jar siswa dalam memengaruhi basil 
bela jar siswa. ( 4) Ranah kognitif yang dominan dikuasai o\eb siswa yang 
dibelajarkan dengan media eXe learning dalam pembelajaran berbasis 
masalah adalab c. (analisis) dengan rerata skor gain 0, 74 (lcategori tinggi). 
dan (5) t\s1111k ITI<Itivasi bolaju siswa YIIRi lellih tinggi j:XIningk4tannya 
setelah dibelajarkan dcngan media eXe leamlng adalah berusaha mell(:ari 
so.lusi untuk memceahkan masalah (88,50"/o). 
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