BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil analisis data penelitian, maka dapat ditarik kesimpulan

sebagai berikut:

1. Terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan media animasi
terhadap hasil belajar menggambar ilustrasi kartun pada siswa kelas V
SDIT Al-Fityan School Medan tahun ajaran 2016/2017.

2. Penggunaan media animasi dalam pembelajaran menggambar ilustrasi
kartun memberikan dampak positif pada siswa kelas VV SDIT Al-Fityan
School Medan dalam meningkatkan daya kreativitas, minat dan hasil
belajar siswa dalam menggambar ilustrasi kartun.

3. Hasil belajar menggambar ilustrasi kartun siswa yang diajar dengan
media animasi lebih tinggi dari siswa yang diajar dengan media gambar
kartun. Berdasarkan hasil analisis data, kelas eksperimen yang diajar
dengan media animasi mengalami kenaikan nilai rata-rata yang cukup
signifikan dari nilai rata-rata siswa sebelum diberi perlakuan media
animasi adalah 45,5 dengan standar deviasi 6,04 dan setelah diberi
perlakuan media animasi nilai rata-rata siswa meningkat menjadi 80,5
dengan standar deviasi 4,56. Sedangkan pada kelas kontrol nilai rata-rata
siswa sebelum diberi perlakuan media gambar kartun adalah 46,5
dengan standar deviasi 7,45 dan setelah diberi perlakuan media gambar

kartun nilai rata-rata siswa adalah 68,5 dengan standar deviasi 6,09.
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B. SARAN

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan, adapun saran yang ingin

peneliti sampaikan adalah sebagai berikut:

1. Bagi guru Seni Budaya (Seni Rupa) agar lebih variatif dalam
menggunakan media pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran
menggambar ilustrasi kartun. Guru diharapkan dapat menggunakan media
animasi dalam pembelajaran menggambar ilustrasi kartun sehingga siswa
tidak cepat jenuh dan bosan dalam proses belajar mengajar.

2. Bagi guru Seni Budaya (Seni Rupa) diharapkan agar dapat menggunakan
media animasi sebagai alternatif media pembelajaran dalam
meningkatkan daya kreativitas, minat dan hasil belajar siswa khususnya

dalam menggambar ilustrasi kartun.



