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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka yang menjadi 

kesimpulan dalam penelitian ini adalah: 

1. Penerapan model pembelajaran Problem Based Learning dengan pemberian 

Handout dapat meningkatkan kreativitas belajar siswa kelas X AK 6 dalam 

proses pembelajaran pada materi laporan keuangan perusahaan jasa di SMK 

Negeri 7 Medan. Hal ini dapat dilihat pada siklus I perolehan kreativitas 

belajar siswa sebesar 14,29% atau sebanyak 5 siswa yang masuk dalam 

kriteria kreatif. Sedangkan pada siklus II terdapat peningkatan dimana 

perolehan kreativitas belajar siswa menjadi sebesar 85,71% atau sebanyak 

30 siswa yang masuk dalam kriteria kreatif. 

2. Penerapan model pembelajaran Problem Based Learning dengan pemberian 

Handout dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas X AK 6 dalam proses 

pembelajaran pada materi laporan keuangan perusahaan jasa di SMK Negeri 

7 Medan. Hal ini dapat dilihat pada siklus I perolehan hasil belajar siswa 

sebesar 51,43% atau sebanyak 18 siswa yang dinyatakan tuntas belajar atau 

sudah mencapai nilai KKM. Sedangkan pada siklus II terdapat peningkatan 

dimana perolehan hasil belajar menjadi sebesar 88,57% atau sebanyak 31 

siswa yang dinyatakan tuntas belajar atau sudah mencapai nilai KKM.  
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5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas maka saran yang dapat diberikan adalah 

sebagai berikut: 

1. Bagi guru bidang studi akuntansi agar dapat menerapkan model 

pembelajaran Problem Based Learning dengan pemberian Handout sebagai 

alternatif meningkatkan kreativitas dan hasil belajar akuntansi dalam proses 

belajar mengajar dikelas khususnya pada materi laporan keuangan 

perusahaan jasa. 

2. Bagi pihak sekolah agar menambah referensi materi ajar kepada peserta 

didik sehingga dapat meningkatkan kreativitas dan hasil belajar akuntansi 

siswa dalam proses belajar mengajar dikelas. 

3. Bagi peneliti lain yang akan melakukan penelitian yang sama hendaknya 

dalam menyusun perencanaan pembelajaran memperhitungkan waktu yang 

tepat agar pembelajaran dapat berjalan dengan efektif dan efisien. 


