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/ SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN 

·\ - -' 'V"' 4liO '- .,.,~ • --. _:...Lr ,...- .:: ~__...u" .. -/ "Z, Simpulan ·......': -:t ~ ' 1 - ,_ ~-- "" ~ \ 1 «1: ' • · ~- • · • - i 

Ptestasi beJajar matematika siswa SMP Negeri 2 Purba yang diajar deng~ 
: 

metode pembelajaran pennainan lebih tinggi diban..din~an dengan jJ.a -- -- ; 

diajar dengan menggunakan metode pembelajaran konvensional. 

Siswa yang memiliki daya imajinasi tinggi memperoleh pres~i belajar 

matemarlka )lang lebih tinggi dibandingkan dengan siswa yang memili~ 
c:Hiya imajinasi rendah. /.. ()~~'"''> 

M ~ 

/ .., ()::ov•"~'J 

3. Terdapat interaksi antara metode pembelajaran dan daya imajinasi dal~ 

mempel}garuhi prestasi belajar matematik:a siswa SD Negerr No. 064013 

Kecamatan Medan Barat. Untuk SisW-a yang memiliki ~aya imajinasi ting~ 

lebih efektif da1am meningkatkan prestasi belajar matematika sisw~ 

menggunakan metode pembelajaran pertnainan daripada menggunakruis 
! 

B. 

' metode pembelajaran konvensional. Sedangkan untuK' siswa yang memililQ. 
! 

daya imajinas1rendah, temyata metode pembelajaran konvensional Jeb~ 

efektif daJam meningkatkan,pre~tasi belajar matematik:a siswa, dari padajik~ 

~ 

Iinplikasi ~ 
~ 

~ ~ 
Berdasarkan simpulan yang dperoleh dari basil penelitianh ini yangi 

menyatakan bahwa siswa yang diajar dengan metode pembelajru:~ permainan, 

memiJiki prestasi belajar yang lebih tinggi dibandingkan dengan jika diajar 

dengan metode pembelajaran konvensiona1. Peningkatan prestasi belajar yang 
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dapat dicapai siswa, tidak saja disebabkan oleh kemudahan_ h_elajar yang mereka 
--. -- -- ! 

I 

peroleh dari sarana yang mereka gunakan, tetapi juga disebabkan oleh optirruisi 
! 
I 

aktivitas belajar yang mereka lakukan. ~J ~I\~ 
;' " cs. Dengan demikian, diharapkan~gar para guru SD NegeriNo. 064013 un~ ~{),--· ,. - --- senantiasa menirlgkatkan dan m,.engeiiibangkan pengetahuan,, pemahaman dan 

wawasan yang luas dalam memilih dan menyusun metode pembelajaran 

pennainan untuk memudahkan siswa memaknai dan,..memahami mata pelajantn 

matematika. Dengan penguasaan, 'pengetahuan, pemahaman, dan wawasan 
-- .....;._ ' 

tentang metode 'pembelajaran perinainan, seorang guru dlharapkan mam~u 

melukiskan prosedur sistematis dalam mengorganisasikan pengalaman belaj*-

untuk mencapai tujuan belajar matematika dan bersifat sebagai pedoman bagi 

pemeelajaran para guru: tersebut dalam::.merencanakan dan 

melaksanllfan aktivitas be1ajar mengajar. Dalatn menerapkan metod~ 
- -

pembelajaran permainan, guru .hendaknya menciptakan suasana pembelajarah 

yang menyenangkan, di_ mana siswa dapat bereksplorasi secara bebas dalrub. 
I 

-- -- i 
6~ menyampaikan pendapatnya guna memecahkan masalah belajamya secara tun~. 

Pembelajara,n yang berlangsUng secara menyenangkan atau membUat suasan. 
I 

belajar dalam keadaan gembira akan bennuara kepada bangkitnya minat belajat 

! 

.anak, mengarahlam~cm.ak untuk terlibaLseciua penuh, serta--teroiptanya malcnai 
~ I ; 

()· nilai, dan pemahaman (penguasaan atas materi yang dipelajari). Melal~ 
I 
I pembelajaran pennainan, guru diharapkan mampu untuk menciptakan suasan~ 

belajar, di mana seti~p komponen pembelajaran memiliki sense of belongs dalamj 
i arti yang lebih luas bahwa kita harus belajar merasak:an apa yang dirasakan olehj 
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orang lain tanpa memaksakan kehendak, untuk: men~ll!-ukan suatu solusi 
-- -- I 

pennasalahan secara bersama-sama sesuai dengan tujuan pernbelajaran. 

Mencermati basil penelifian ini, maka guru perlu mempertimban~ 

penggunaan filetode pembelajaran .yang tepat dalam mengajarkan matematiifa 

-- --- kepada siswa sesuai dengan karakteristik yang dimiliki oleh siswa. Salah satu 

karakteristik siswa yang hams dipertimbangkah dalam merancang pembelaja.nr 

matematika adalah daya imaj inasi siswa. Dengan a~apya daya imajinasi, sisWa 
I 

.akan rnampu untuk m:engajukan beberapa pendekatan Jle.IDecahan masalwr--

' masalah dalam peiajaran matematika, mampu...mengkonstruk pengetahuan dalrup 
benaknya, mencatat sendiri pola-pola bermakna dari pengetahuan b~ dap 

mengalami sendiri perolehan prestasi belajar dengan cara menentukan dah 

materi=~ateri penting darT~pa yang dipelaj~~ya melalui obje~ 

bermain yang dijadikan sebagai,contoh representatif dari materi pembelajaran. 

Siswa dengan daya imajinasi tinggi akan memperoleh prest,asi belajar 

matematika yang lebih tiggi ji.Ka diajarkan dengan metode pembelaj~ 
-- ! 

i 
permainan dibandingkan dengan jika diajarkan dengan metode pembelaj~ 

! 
I konvensional. Siswa dengan da:ya imajinasi tinggi dapat berkembang dengan ·bai14 
; 

sebab dengan daya imajinasi tihggi ini akan membantu siswa tersebut dal~ 
; 

~mengembangkan dan- meningkatkan tingkat k~asannyavDengan imajinas~ 
' . 

tinggi siswa dapat membuat sebuah ide, menemukan nilai sesuatu den~ 

beberapa car<J dalam sebuah ide? atau memiliki ide baru untuk menemukaq 

I altematif-altematifpemecahan masalah dari berbagai sudut pandang yang re)ativei 
. i 

berbeda. Dengan melakukan kegiatan imajinasi tinggi, siswa menjadi lebih! 

kreatif. sebab kreativitas sangat dekat dengan imajinasi atau manifestasii 
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kecerdikan dalam berbagai pencarian yang bemilai. Selain itu, melalui meto4e 
-- -- -- -- i 

pembelajaran pennainan siswa akan : (8:) dihadapkan kepada situasi y~g 
' 

rnengandung "belajar sambil b,errnain" yang sedapat .munglcin mirip dengan y~g 

dihadapi dalam kehidupan. dan (b) mengusaMkan ag~ setiap siswa 

~mengemukakan responsnya secara beoaf sesuai dengan apa 'Yang-dirasakanny+, 

' (c) memberi kesempatan kepada anak untuk memanipulasi, mengulang-ulan$, 
I 
i 

menemukan sendiri, bereksplotasi> mempraktek.kan dan mendapatkan bermacani-
~ 

' 
macam konsep ~rta pengertian yang tidak terhitung banyaknya. Di sinilah p~ 

pembelajaran tetjadi, di mana mereka mengambil keputusan, memilib, 

menentukan, mencoba, mengeluarkan pendap.a~ dan memecahkan masalab. 

mengerjakan secara tuntas, beketja sama dengan ternan, dan mengalami be~ 
I 

---.,-
~ ---~ 

Selain metode pembelajaran perrnainan, pengg'unaan metode pembelaj~ 

konver;LSional juga efektif untuk meningkatkan prestasi belajar matematika sis~ 

' 
hal ini berimplikasi j uga terhadap guru bagaimana menyusun metod~ 

-- -- -- -- i 
pembelajaran konvensional yang efektif dan efisien untuk memperoleh pre~ 

belajar matematika yang lebih maksimal. Untuk' siswa dengan daya imajinas~ 
I 

rendah akan _,memperoleh prest~i belajar matematika yang lebih baik jik' 

diajarkan dengan metode pembelajaran_konvensional, sebab-sisWa. dengan day~ ...--.- ~ . .- ' 

- I , 

I imajinasi rendah akan mengalami kesulitan untuk membangun atau mengkons~ 

pengetahuah dan keterampilan matematika yang dibutuhkannya, sebab sis~ 

tersebut memiliki tingkat kecepatan yang rendah dalam memahami, dad 
' . ! 

memaknai materi-materi · esensial pelajaran matematika. Struktur kognitif siswal 
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' dengan daya imajinasi rendah membu~an waktu dan pro§_e,tpembelajaran y~g -- ' 
' 

lebih lama untuk mencema suatn materi pelajaran matematika yang disajikan. ! 

Sebaliknya, untuk siswa yang memiliki dar a imajioasi rendah, jika diaj!m" 

dengan metode pembelajaran konvensional akan memperoleh prestasi belajru 
' 

- yang lebih baik, Sebab metode pembelaJaran konvensional-~ali suatu meto~ 
I 

pembelajaran yang berpusat pada guru (teacher centred). Artinya, pros~ 
! 

pembelajaran didominasi oleh guru, di mana guru berperan sebagai nara sumb'er 

dan merangsang siswa untuk meng~uarkan ide-ide a_ta_ll konsep de. 

pertanyaan-pertanyaan yang mudah dipaharni dalam memecahkan masalah. li>i 
I 

akhir pembelajaran, dilakukan kegiatan tanya jawab, memberikan togas kepa$ 
I 

siswa untuk membuat rangkuman pelajaran yang baru diikuti dibuku cataak 
I 

":"'masing-masing dtTh,ian memberitahukifterlebih dahulu ~~eri-materi pen~ 

pada .-pembelajaran yang (baru dilakukan. Dengan demikian, meskipun sis'"!a 

memiliki daya imajinasi. ren~ siswa tersebut cenderung dapat menerima ~ 

I 
mem~ami makna dan,esensi mateii-maierr·penting pelajar~~ebut, sebab ~ 

senantiasa mengarahkan dan ~embimbing siswa Wltuk memperoleh prest~i 
I 

belajar sesuai dengan tujuan instruksional yang telah ditetapkan. Oleh karena i~ 

' perolehan pengetahuan dan. keterampilan secara sistematis yan_g bersumber daiji 

~guiu sebagai sumber uuima pengetahuan~dan sekaligus penyajfisi ·materi pelajara.Jj.. 
I ; 

masih harus tetap dipertahankan. ~\ ~~ ~\ 

Penerapan metode pembelajaran pennainan dengan daya imajittasi tinggf 
! 

akan lebih efektif dan etisien sebab partisipasi siswa dalam bekerjasama ~ 

memperoleh prestasi belajar yang baik. Guru harus berperan aktif dalam setiari 

kegiatan pembelajaran, terutarna dalarn mengarahkan siswa dal~ 
I 
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_mempersiapkan d_an__menampilkan metode permainan atau-objek yang dijadikim 
! 

contoh seeara representatif, alat-alat atau media pembelajaran yang san~t 
I 

menduk~g penerapan metode pembelajaran permainan ini. Selain itu, LP~ 
t 

ataupun UNI~ED s~bagai lembaga yang mendidik calon-calon guru datft 
-- -- ; 

--mengusahakan bagaimana memperkenalkan bermacam-macam metoc.ie 

pembelajaran permainan kepada mahasiswanya sebagai caJon gutu, misalnya 
' i 

i 

meiasanakan seminar-seminar, loka karya, pendidikan dan pelatihan y~g 

bertujuan untuk rnensosialisasikan rnetode pernbelajaran pe!'IDainan bagi guru dan 

calon guru1 sehingga menambah wawasan dan pengetahuan mereka terh~ 
I 

metode pembelajaran tersebut. CaJon guru perlu diHeRali masalah ini, baik secatja 

i teori maupun secara praktek dahim •. merancang atau membuat latihan dalm:p. 

-- I 

6 ::.p elaksanaannya di i~as. ~ ~ 

/: ~'..._~!.\..-.... Penggunaan metode pembelajaran konvensio9al dalam pem~lajaran j~ 
c 

~
~ -~ 
~ 

~ 

efektif untuk rneningkatkan prestasi helajar siswa, ·hal ini berimplikasi jugf 

terhadap guru bagaimana menyusuri metode konvensional yang efektif dan efisiek 
-- -- ! 

agar siswa mudah untuk mengikuti pelajaran, menggunakan bahasa yang 

I sederhana dan singkat dan mudah dipahami. Hal tersebut dapat dilakukan olell, 
t 

: guru jfalam proses pembelajaran dengan cara mendisain dan mengelol4 

- t 

~periibelajaran di dalanhkelas sedemikan rup;::, sebingga siswa niampu memberi)(aq 
. I I : 

I 

perhatian ya,ng utuh terhadap rnata pelajaran yang. disampaikan guru. Selain itu~ 
; 

guru mengarahkan dan inembimbing siswa dalam merangkum rnateri-materil 

essensial yang disampaika.n oleh guru sebagai sumber utama pembelajaran sesuai! 

dengan tujuan pembelajaran yang telab ditetapkan. 
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i 
Selanjutnya,_ £_restasi peneliti~Jni dapat diteff!p~an dalam upa~a 

peningkatan kualitas pendidikan khususnya bidang studi matematika. Hal iiri 

dapat dilakukan dengan memberikan suatu rekom-endasi kepada pjhak y~g 
i 

memiliki jal,ur struktural secara langsung seperti induk organisiasi guru yai~ 

~Persatuan Guru Republik Indonesia- [PGRI) kepada insii'msi terkait yang 
' 

rnengelola pendidikan secara menyeluruh untuk mengadakan suatu pendidikab 

dan pelatihan bagi guru·guru khususnya guru matematika untuk menyusutl 

program pembelajaran, Dengan demikiafk PGRl dapat meminta secara langsun~ 

kepada dinas pendidikan seternpat unluk memberikan suatu pendidikan ~ 

pelatihan kepada guru.guru matematika untuk: meningkatkan kemampuan 
I 

mcngelola dan merencanakan pembelajaran agar prestasi belajl,ll' yang dica~ 
I 

C. Saran 

Berdasark.an simpulan dan implikasi seperti yang telah dikemukakan di 
' - ' 

I 

./ - atas, maka berkenaatr dengan hasil pen elitian yang dida,patk"&;t, maka peneli~ 
/ o· , 
· o 

:~ 
q 
c 

'%. 

memberikan saran seperti berikut : ~\I~ ~\ 

"d-~O.:JN c 

(1) Mengupayakan mutu pen~dikan di SD Negeri No. 064013 Kecamatati 
I 

Medan Bru:at, dapat dikembangkan nrelalui proses pembelajaran yan~ 
~ ~ -.-- ; 

I ; 

bervariasi. Salah satu altematif pengembangannya ad3Iah melalui pemilihanl 

metode pembelajaran yan~ tepat dengan tujuan pembelajaran, materi! 

' pembelajaran, kemruppuan, kondisi dan karakteristik siswa. Metode yangl 

dapat dipilih antara lain adalah metode pembelajaran permainan dan 

konvensiona1. Dengan demikian, perlu dilakukannya pendidikan dan 
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pelatihan bagi guru-guru matematika dalarn meningkatkan kemampuan guru 

dalam penyusunan program pembelajaran yang menggunakan me~ 

pembelajaran pennainan dan konvensional. \ ~ ~I 
I 

Guru matematika barns memf>ertimbangkan karakteristik siswanya terutm$ 
I 
i 

dalam hal daya- imajinasi siswa sci>-;hun memilih pendekatan pembelaj~ 
yang dipilihnya sehubungan dengan materi yang akan diajarkan. Selmn itu. 

guru perlu melakukan )K:ngkajian yang mendalam tentang karakteristik 

siswa untuk dijadikan sebagai pijakan atau acuan un~ mengoptimalkak 

penerapan metode pembelajaran permainan dan konvensional dal~ 
I 

menciptakan pembelajaran matematika secara. efektif dan efisien. 

Penelitian ini perlu ditindaklanjuti untuk setiap jenjang pendidikan dan pad$ 
-- . -- -.,.- I 

sampel yang-leoih luas serta vaila6"el penelitian berbeda lainnya, dengrui 

mempertimbangkan ke\erbatasan-keterbatasan daJam penelitian ini. 

•. 

•• 
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