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ABSTRAK

Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk mengetahui penigkatan hasil
belgjar, perbedaan hasil belgar, model terintegrass media yang efektif, dan
pengaruhnya terhadap menumbuhkan karakter siswa. Penelitian dilakukan
terhadap siswa kelas XI SMAN 3 Medan. Sampel ditetapkan secara purposive
sampling. Pengambilan data untuk hasil belgjar siswa diperoleh dari instrumen
yang sudah valid sebanyak 20 soal dan reliabel (0,85), sedangkan data untuk
karakter rasa ingin tahu dan kerja sama diperoleh menggunakan instrumen yang
telah valid. Hasil penelitian menunjukkan terdapat peningkatan hasil belgar
sebesar 68% pada tipe Jigsaw terintegrasi media macromedia flash, 65% padatipe
NHT terintegras media macromedia flash, dan 58% pada tipe STAD terintegrs
media macromedia flash. Perbedaan hasil belgjar siswa menggunakan model
pembelgaran kooperatif tipe Jigsaw, NHT, dan STAD terintegras media
maromedia flash, data yang diperoleh : Frit > Fiape Yakni Frit = 15,469 dan Figpg =
3,078. Untuk hasil belgar yang lebih bailk adalah menggunakan model
pembelgaran kooperatif tipe Jigsaw terintegrasi media macromedia flash > tipe
NHT > tipe STAD dengan rata-rata nilai yang diperoleh 79,08 > 76,84 > 72,50.
Pada model kooperatif tipe jigsaw terintegras media macromedia flash, karakter
rasa ingin tahu = 81,87%, kerja sama = 81,29%; pada model kooperatif tipe NHT
terintegras media macromedia flash, karakter rasa ingin tahu= 76,32%, kerja
sama = 78,66%; dan pada model kooperatif tipe STAD terintegrasi media
macromedia flash karakter rasa ingin tahu = 72,51%, kerja sama = 74,85%.
Kesimpulan pada penelitian ini  terdapat perbedaan hasil belgar, terdapat
peningkatan hasil belgjar, proses pembelgaran yang efektif menggunakan model
pembelgjaran kooperatif tipe Jigsaw terintegrasi media macromedia flash, dan
terdapat pengaruhnya dalam menumbuhkembangkan karakter rasa ingin tahu dan
kerjasama siswa.
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