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ABSTRAK 

Windi Hastuti Sihite. NIM 3131122048. Peralihan Permainan Tradisional 

Anak-Anak Pada Era Modern di Kelurahan Pasar Batu Gerigis Kecamatan 

Barus Kabupaten Tapanuli Tengah. Skripsi. Jurusan Pendidikan 

Antropologi Fakultas Ilmu Sosial Universitas Negeri Medan. 2017. 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui faktor-faktor penyebab  peralihan 

permainan tradisional ke permainan modern, (2) jenis permainan tradisional 

maupun modern yang teridentifikasi, (3) persepsi orang tua tentang peralihan 

permainan tradisional ke permainan modern, (4) dampak peralihan dari permainan 

tradisional anak ke permainan modern. Metode yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah metode kualitatif yang bersifat deskriptif dengan teknik pengumpulan 

data (observasi dan wawancara) dan data sekunder melalui studi kepustakaan dan 

dokumentasi visual. Hasil penelitian mengungkapkan bahwa permainan 

tradisional dipahami sebagai sebuah permainan yang sudah lama ada yang 

ditandai dengan peralatan yang masih sederhana, dimainkan secara beramai-

ramai, serta belum tersentuh dengan perangkat teknologi modern. Sementara itu 

permainan modern dimaknai sebagai sebuah permainan yang sering dimainkan di 

komputer atau perangkat lain yang bersentuhan dengan teknologi modern seperti 

game-game yang ada di komputer yang juga bisa terhubung dengan koneksi 

internet yakni game online atau game center dan game yang bisa terhubung 

dengan media televisi dengan melalui video yakni game playstation atau rental 

playstation. Perkembangan teknologi yang semakin modern saat ini turut 

mengubah pilihan permainan anak-anak dari permainan tradisional beralih ke 

permainan modern yang ternyata mempunyai dampak yakni mengurangi interaksi 

anak kepada teman-temannya, tempat bermain semakin terbatas, mahalnya biaya 

permainan, bersifat individu dan agresif, kualitas belajar menurun, kesehatan 

tubuh menurun, dan menghilangkan kejujuran dalam diri. 
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