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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan penciptaan yang telah dilakukan pada uraian terdahulu, 

maka dapat ditarik kesimpulan dan saran dalam penciptaan sebagai berikut: 

A. Kesimpulan 

1. Karya penulis merupakan bentuk alternatif lain dari penciptaan karya  

Tortor Sipitu Sawan dengan gambar ilustrasi menggunakan aplikasi 

Photoshop Cs3. 

2. Penciptaan ini sudah menghasilkan karya gambar ilustrasi dengan 

aplikasi Photoshop Cs3 bertema Tortor Sipitu Sawan beserta deskripsi 

langkah-langkah pembuatan karya. Karakter penari dibuat sesuai 

dengan penari Tortor Sipitu Sawan yang dalam pembuatan karya 

penulis menyederhanakan bentuk, dikarenakan dalam pembuatan karya 

ini, penulis memfokuskan pada ragam gerak Tortor Sipitu Sawan. 

3. Bentuk-bentuk gerakan yang dibuat dari seluruh karya ini sesuai 

dengan gerakan Tortor Sipitu Sawan. Hasil yang dicapai dari proses 

penciptaan ini berjumlah 10 karya dengan gerak yang berbeda-beda. 

Dalam penciptaan ini mulai dari karya 1 hingga 10 merupakan urutan 

gerak Tortor Sipitu Sawan hingga selesai. Masing-masing karya 

tersebut berukuran 270 x 420 mm (A3). 
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B. Saran 

Adapun saran bagi perkembangan penciptaan selanjutnya: 

1. Bagi pembaca yang menggunakan media serupa hendaknya dapat 

menciptakan ide-ide baru dalam pengembangan karya bertema Tortor 

Batak Toba. 

2. Bagi mahasiswa Seni Rupa, hendaknya menambah wawasan dalam 

berkarya, bereksperimen dan melihat perkembangan karya ilustrasi 

dan menciptakan karya yang bernuansa budaya. 

3. Peneliti yang ingin melakukan penciptaan karya serupa dapat 

menjadikan penciptaan ini sebagai bahan perbandingan atau refrensi 

dan disarankan untuk melakukan penelitian dengan jumlah karya 

lebih besar data yang lebih rinci. 

 

 

 

 

 

 


