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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belgar antara kelas
siswa yang menggunakan media pembelgaran interaktif berbasis Adobe Flash
CS dengan siswa yang menggunakan media pembelgaran konvensional
(gambar) pada mata pelgaran memperbaiki peralatan rumah tangga listrik
Semester Genap di SMK Swasta Imelda Medan pada T.A. 2016/2017.

Jenis pendlitian ini adalah penelitian quasi eksperimen. Populasi dalam penelitian
ini adalah seluruh siswa kelas XI SMK Swasta Imelda Medan Semester Genap
Tahun Ajaran 2016/2017. Pengambilan sampel dilakukan dengan mengambil 2
kelas, yaitu kelas XI TITL 1 sebagal kelas Eksperimen dan kelas XI TITL 2
sebagal kelas Kontrol, yang masing-masing kelas berjumlah 24 orang siswa.
Instrument yang digunakan untuk mengetahui hasil belgjar siswa adalah tes hasil
belgjar dalam bentuk pilihan berganda dengan jumlah soa 30 butir. Hasil
pengujian pretest sebelum diberi perlakuan yang berbeda, yaitu skor rata-rata di
kelas eksperimen (47,92) dengan standar deviasi 9,37 dan skor rata-rata di kelas
control (49,86) dengan standar deviasi 10,97. Pada pengujian data pretest kedua
kelas diperoleh bahwa data kedua kelas berdistribusi normal dan homogen yang
berarti memiliki kemampuan awa yang sama. Kemudian diberi perlakuan yaitu
kelas eksperimen digarkan dengan pembelgaran menggunakan media
pembelgaran interaktif berbasis Adobe Flash CS6 dan kelas control digjar dengan
pembelgaran menggunakan media konvensional (gambar). Setelah pembelgjaran
selesal diberikan posttest, diperoleh nilai posttest dengan hasil rata-rata kelas
eksperimen (90,14) dengan standar devias 4,34 dan kelas control (81,39) dengan
standar devias 4,71.

Dari hasil pengolahan data posttest diperoleh bahwa thiwung = 6,70 dan tiae = 1,67.
Sehingga thing > trave (6,70 > 1,67). Maka, Ho ditolak dan Ha diterima sehingga
dapat disimpulkan bahwa media pembelgaran interaktif berbasis Adobe Flash
CS6 memberikan peningkatan hasil belgjar pada pelgjaran Memperbaiki Peralatan
Rumah Tangga Listrik yang lebih tinggi daripada pembelgjaran menggunakan
media pembelgaran konvensional (gambar) pada siswa kelas XI SMK Swasta
Imelda Medan.
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