BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dan pembahasan yang
telah dijabarkan dapat diambil kesimpulan dalam penelitian ini antaralain:

1. Pengembangan media pembelgjaran interaktif dapat dilakukandengan
metode pengembangan ADDIE yaitu Analysis (analisis kebutuhan dan
analisis kinerja), Desain (merancang serta merumuskan tujuan),
Develovment (pengembangan produk, validasi produk), Implementation
(pengujian produk), Evaluation (pembahasan hasil uji produk).

2. Kelayakan media pembelgjaran interaktif dasar dan pengukuran listrik
berdasarkan penilaian yang diperoleh melalui hasil perhitungan rata-rata
dari ahli mediad4,4 dengan kategori sangat baik, ahli materi4,3 dengan
kategori sangat baik, serta pengujian terhadap 20 orang siswa dengan
penilaian keseluruhan4,23 dengan kategori sangat baik. Dengan demikian,
media pembelgaran interaktif ini sangat layak digunakan sebagai media
pembelgarankhususnya pada mata pelgaran Dasar dan Pengukuran
Listrik.

Para siswa menyukai media pembelgaran interaktif dasar dan pengukuran
listrik, dengan menggunakan media pembelgaran tersebut, siswa lebih
mudah memahami tentang pengukuran besaran Isitrik. Hal tersebut

dikarenakan pembel g aran menggunakan media pembel gjaran dasar dan
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pengukuran listrik menjadi 1ebih menarik dan menjadi tidak membosankan
serta dapat membantu siswa dalam memahami beberapa hal yang tidak

bisa dipahami jika hanya melalui pembelgjaran konvensional .

B. Saran

Berdasarkan pembahasan hasil penelitian, maka beberapa saran digjukan
untuk guru, mahasiswa dan pendliti sendiri guna untuk perbaikan dan penelitian
lebih lanjut, antaralain:

1. Sebaiknya proses belgar menggar disekolah harus didukung dengan
menggunakan media pembelajaran, agar siswa cenderung lebih aktif dan
tidak cepat bosan, materi pelgaran juga dapat dengan mudah diterima oleh
siswa

2. Guru disekolah harus membangkitkan kreativitasnya dalam membuat
media pembelgaran untuk siswa dan lebih memanfaatkan media
pembelgaran, baik itu video edukatif, animasi, maupun media

pembelgjaran interaktif.



110

DAFTAR PUSTAKA

Arief S. Sadiman Et.al. (2009). Media Pendidikan: Pengertian,Pengembangan
dan Pemanfaatannya. Jakarta: PT. Rgja Grafindo Persada.

Arief S. Sadiman. (1993). Media Pendidikan, Jakarta:PT. Rgja Grafindo Persada.

Azhar Arsyad. (2013). Media Pembelajaran, ed.rev. Jakarta: PT. Rgja Grafindo
Persada.

BTKPDIY. (t.t.). Modul Pengenalan Lectora Authoring Tool, Y ogyakarta: BTKP
DIY.

Cecep Kustandi dan Bambang Suctipto. (2011). Media Pembelgaran Manual
dan Digital. Bogor : Ghalia Indonesia.

Deny Darmawan. (2012). Inovasi Pendidikan, Bandung : PT. Remaga
Rosdakarya.

Eveline Siregar dan Hartini Nara. (2010). Teori Belajar dan Pembelajaran, Bogor
: PT. Ghalialndonesia.

Hajah Ukhti Zumara. (2012). Modul Media Pembelajaran, Bandung : Universitas
Pendidikan Indonesia.

Harjanto. (2011). Perencanaan Pengajaran, Jakarta: PT. Rineka Cipta
Haris Mudjiman. (2007). Belajar Mandiri, Surakarta: UNS PRESS.

Joesolo. (2013). Lectora Portable : Aplikass Media Pembelajaran Interaktif.
Diakses  dari http://surakartahadiningrat.com/2013/04/membangun-
pembel g aran-interaktif/ Pada 27 july 2016, jam 10.52 WIB.

Latuheru, John  D. (1988). Media Pembelajaran,Jakarta : Departemen
Pendidikan Nasional.

Nana Sudjana. (2004). Dasar — Dasar Proses Belajar Mengajar, Bandung : Sinar
Baru Algesindo.

Nana S. Sukmadinata. (2009).Metode Penelitian Pendidikan, Bandung : PT.
Remaja Rosdakarya Offset.

Rayandra Asyhar. (2012). Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran. Jakarta
. Referensi

Sriadhi, (2014) Penilaian Multimedia Learning, Medan : Unimed

Sugiyono. (2012). Metode Penelitian Pendidikan,Bandung : CV. Alfabeta.



111

Suharsimi Arikunto. (2010). Prosedur Penelitian, Jakarta: PT. Rineka Cipta.
Sukardjo. (2006). Kumpulan Materi Evaluasi, Y ogyakarta: UNY.

Wikipedia. (2016). Lectora. Diakses dari http://en.wikipedia.org/wiki/lectora/
pada 27 july 2016, jam 10.53 WIB.

Yudhi Munandi. (2013). Media Pembelajaran Sebuah Pendekatan Baru, Jakarta
Selatan : Referens.

Yusuf Hadi Miarso. (2004). Menyemai Benih Teknologi Pendidikan, Jakarta:
Prenada Media dan Pustekkom Diknas.

Yusuf Hadi Miarso dkk. (1984). Teknologi Komunikasi Pendidikan, Jakarta: CV.
Rajawali.



