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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

  Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa CD 

yang berisi program multimedia interaktif layak digunakan dalam pembelajaran 

Melakukan Pemasangan Jaringan Wide Area Network (WAN). Kelayakan ini 

didasarkan pada :  

 1.  Validasi kelayakan ahli media yang mendapatkan skor 4,49 (sangat baik). 

Berdasarkan tabel Interval Kriteria Penilaian, skor 4,49 ini dapat 

diartikan bahwa dari segi tampilan, animasi, kontras antara huruf dan 

latar belakang, kemungkinan media mengalami error, dsb. media yang 

dikembangkan sudah baik dan layak untuk digunakan dalam proses 

belajar mengajar. 

 2.  Validasi kelayakan ahli materi yang mendapatkan skor 4,33 (sangat 

baik). Berdasarkan tabel Interval Kriteria Penilaian, skor 4,33 ini dapat 

diartikan bahwa dari segi konten/isi media yang dikembangkan sudah 

baik dan layak untuk digunakan dalam proses belajar mengajar, hanya 

saja ada sedikit kekurangan yaitu pengkajian materinya kurang dalam. 

 3.  Uji kelayakan pengguna yang mendapatkan skor 4,51 (sangat baik) untuk 

uji coba tahap I, dan 4,4 (sangat baik) untuk uji coba tahap II. Hal ini 
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  didapatkan dari hasil penilaian dari para peserta didik dan jika dilihat dari 

tabel Interval Kriteria Penilaian, 4,51 dan 4,4 dapat dikategorikan bahwa 

media sudah baik dan layak. 

 

B. Saran 

  Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan dan kesimpulan di atas, maka 

saran yang dapat diberikan pada penelitian ini adalah : 

 1. Sebaiknya proses belajar mengajar seperti ceramah yang selama ini 

dilakukan dalam kelas dibantu dengan pembelajaran menggunakan media 

seperti media pembelajaran, atau media lain yang dapat memberi 

pengaruh positif terhadap hasil belajar siswa. 

 2. Karena keterbatasan waktu dan dana penelitian, agar hasil produk lebih 

maksimal dan lebih layak digunakan lebih jauh lagi, maka diperlukan 

pengembangan lanjutan untuk mengetahui efisiensi dan efektifitas media 

pembelajaran berbasis multimedia interaktif yang telah diteliti ini untuk 

meningkatkan hasil belajar. 

 


