IMPU N,IH_I SI.DAN SA
5 'NE &

nilai 14,8 menjadi 23,63. Nilai yang diperoleh pada saa{%e

endah yaitu 10 dan nilai tertinggi yaitu 21. Sedangkan untuk perol

pembelajaran ositori  menggunakan

nakan

nilai pada pmtﬁ rtlai terendah yaitu 12 dan tertinggi 22,.sedangkan pada
— | il

;St Eilai Eere;iah .;.'|4 E I}iert'mggi 2 * ;

. an I E-learning | Befbasi

_..- : |y s g
Ltllglﬂallalwmtpg-brlbe];]:;: Ekspositori terhadap hasil belajar siswa

pada Simulasi Digital. Maka Ha diterima sehingga dapat disimpulkan

bahwa Pembelajaran E-learning Berbasis Schoology memberikan

peningkatan hasil belajar Simulasi Digital yang lebih tinggi daripada
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pembelajaran Ekspositori menggunakan Powerpoint pada siswa kelas X

w;anya menjadi pertimbangan bagi Kepala sekolah SMK NegE“Perc

}ei Tuan khususnya guru-guru SMK Negeri 1 Percut Sei Euntu

—meningkatkan keterampilan mengajar dengan menggunakan %Ijara

earning berbasis schoology agar dapat mendukung hasilgr siswa

%usnya hasil belajar pada simulasi digital

dllakukan pendekatan penerapan pembel aiian e-learning

Iogy pa rMTm ﬁ

hasil belajarsiswa khususnya hasil belajar pada si

C. Saran

hasil analisis data dan kesimpulan yang dikemukakan

/ﬂﬁ%ﬁ"m_lsﬂ n hal- I'sebagal
e L@l)hinlady t&uE‘;ﬂl tlk:g;us pada mata pelajaran simulasi digital

dapat menjadikan pembelajaran e-learning berbasis schoology sebagai

salah satu alternatif dalam memilih model pembelajaran yang

diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar simulasi digital
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b) Sebelum memulai pembelaj

ran, sebaiknya dilakukan persiapan yang

baik sehin

peng aaEila tHJE

Ba ha menggunakan pembelaﬁ arni berbasis
%ogy hendaknya memErswpkan dan mem[&rlebih ahulu
Q‘edla yang akap dibawa sehingga tldal_< membuat sis ah un

w memahi.gébelum dilakukannya proses bérﬁbelajra‘n de

Ja siswa dapat memahami pada“saat proses pembelajaran

; mediatersebutII " ']‘L . |
2. B

agi peneliti selanjutnya hagl ‘penelitian |n| agar 'menj

ﬁndlngan untuk penehtlan yang relevan dl kemudlan harl

&

&
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