
DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1 : Skema Kerangka Berpikir            27 

Gambar 4.1 : Grafik Indikator Hiburan Masyarakat Keyboard         49 

Gambar 4.2 : Grafik Indikator Perilaku Remaja           54 

Gambar 4.3 : Persamaan Garis Regresi            57 

 


