
BAB V 

KESIMPULAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada dalam penelitian ini maka yang 

menjadi kesimpulan adalah sebagai berikut: 

1. Kondisi hiburan masyarakat keyboard di Desa Lidah Tanah Kecamatan 

Perbaungan Kabupaten Serdang Bedagai. Pada dasarnya hiburan masyrakat 

keyboard di Desa Lidah Tanah Kecamatan Perbaungan dikategorikan tinggi. 

Hal ini dapat dilihat dari perhitungan yang menunjukan hasil rata-rata 

keseluruhan item variabel X adalah sebesar 2,77. Adapun yang menonjol 

dalam variabel ini yaitu intensitas hiburan yang memperoleh nilai skor rata-

rata 2,858 tergolong tinggi dan indikator penempilan hiburan masyarakat 

keyboard memperoleh nilai skor rata-rata 2,755 dan indikator tindakan 

kriminal di sekitar pertunjukan memperoleh nilai skor rata-rata 2,7 termasuk 

dalam kategori tinggi. 

2. Perilaku remaja di Desa Lidah Tanah Kecamtan Perbaungan Kabupaten 

Serdang Bedagai tergolong perilaku remaja yang menyimpang di Desa Lidah 

Tanah Kecamatan Perbaungan tergolong cukup tinggi. Hal ini terlihat dari 

perhitungan variabel Y (perilaku remaja) yang menunjukan hasil nilai skor 

rata-rata keseluruhan sebesar 2,49. Nilai ini menunjukan bahwa perilaku 

remaja yang menyimpang di Desa Lidah Tanah Kecamatan Perbaungan 

termasuk kedalam kategori cukup tinggi. Yang menjadi indikator yang 

menonjol dalam variabel ini adalah tingkah laku bermasalah remaja nakal 

biasa dengan skor rata-rata 2,62 tergolong tinggi. 
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3. Hiburan Masyarakat keyboard dapat memberikan kontribusi terhadap 

perilaku remaja di Desa Lidah Tanah Kecamatan Perbaungan Kabupaten 

Serdang Bedagai sebesar 23%. Hal ini dibuktikan dengan uji t antara variabel 

X terhadap Y adalah dengan harga thitung 3,836 lebih besar dari ttabel sebesar 

0,312. Hal ini berarti antara Variabel X dan Variabel Y terdapat pengaruh. 

Dan untuk melihat seberapa besar pengaruh hiburan masyarakat keyboard 

terhadap perilaku remaja maka dilakukan perhitungan dengan determinasi 

dari variabel X dan Y maka terdapat pengaruhnya sebesar 23%. Ini berarti 

bahwa sekitar 77% disebabkan faktor lain yang tidak termasuk dalam 

penelitian ini. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, permasalahan serta penjelasan dalam bab 

sebelumnya maka ada beberapa hal yang perlu dilakukan adalah: 

1. Saran untuk Masyarakat, hendaknya lebih paham secara menyeluruh tentang 

hiburan masyarakat keyboard yang dapat memberikan pengaruh terhadap 

pertumbuhan perilaku menyimpang remaja. Untuk itu disarankan melakukan 

beberapa hal sebagai berikut: 

a. Memberikan himbauan serta peringatan kepada pelaku usaha hiburan 

masyarakat keyboard untuk tidak menampilakan hiburan-hiburan yang 

melanggar norma-norma hukum dan sosial oleh pihak terkait. 

b. Memberikan peringatan dan sanksi kepada orang-orang yang terlibat 

kedalam tindakan-tindakan kriminal di sekitar pertunjukan keyboard. 

c. Memberikan pemahaman kepada masyarakat untuk lebih mengurangi 

menyewa keyboard di dalam pelaksanaan hajatan/pesta. 



2. Saran untuk remaja hendaknya dapat mempertimbangkan dan mengontrol 

dirinya sendiri agar tidak terjerumus kedalam hiburan yang dapat merusak 

moral mereka. Untuk itu  perlu melakukan beberapa hal yaitu: 

a. Memberikan bimbingan dan pengarahan kepada remaja dari pihak 

keluarga, sekolah, dan masyarakat  untuk tidak terjerumus kedalam 

tindakan-tindakan menyimpang.  

b. Diharapkan bagi remaja khususnya di Desa Lidah Tanah Kecamtan 

Perbaungan agar mawas diri dalam bergaul dan menonton hiburan 

masyarakat keyboard. Remaja harus dapat menjaga dari efek  negatif 

yang ada disekitar pertunjukan keyboard. Untuk itu remaja harus 

melakukan kegiatan yang bersifat posirif. 

3. Bagi peneliti selanjutnya. 

Bagi peneliti selanjutnya agar membenahi kejanggalan dan kekurangan dalam 

penelitian ini sehingga menjadi suatu kajian yang berkesinambungan. 


