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ABSTRAK 

 

Penelitian bertujuan untuk mengetahui ada pengaruh model pembelajaran  

Inkuiri menggunakan media virtual dan model Inkuiri menggunakan media real 

terhadap kreativitas dan hasil belajar siswa pada materi kelarutan dan hasil kali 

kelarutan di SMA Negeri 17 Medan. Sampel penelitian sebanyak dua kelas, yaitu 

kelas eksperimen I yang diberi perlakuan dengan model Inkuiri menggunakan 

media virtual dan kelas eksperimen II diberi perlakuan dengan model Inkuiri 

menggunakan media real.  

Analisis data menggunakan uji t-dua pihak pada taraf signifikansi 5% (α = 

0,05). Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) terdapat perbedaan hasil belajar 

siswa yang dibelajarkan dengan model Inkuiri menggunakan media virtual dan 

model Inkuiri menggunakan media real pada materi Ksp. Hal ini dilihat dari harga 

-thitung < -ttabel yaitu -4,965 < -1,994, (2) terdapat perbedaan kreativitas belajar siswa 

yang dibelajarkan dengan model Inkuiri menggunakan media virtual dan model 

Inkuiri menggunakan media real pada materi Ksp. Hal ini dilihat dari harga -thitung 

< -ttabel yaitu -5,933 < -1,994, (3) terdapat hubungan antara kreativitas dan hasil 

belajar siswa yang dibelajarkan dengan model Inkuiri menggunakan media real 

pada materi Ksp.  Hal ini dilihat dari harga rhitung > rtabel =0,373 > 0,312.  

Distribusi nilai afektif  pada kelas eksperimen I sebesar 70,06 % dan pada 

kelas eksperimen II sebesar 75,96 % sedangkan untuk nilai pencapaian 

psikomotorik pada kelas eksperimen I sebesar 82,22 % dan pada kelas eksperimen 

II sebesar 85,00 %. 
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