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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat diambil 

kesimpulan yaitu sebagai berikut : 

1. Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan variabel kemampuan 

psikomotorik diperoleh nilai thitung > ttabel (8,719 > 1,66488) dengan 

signifikan < α sebesar 0,000 < 0,05 maka hipotesis diterima. Artinya 

terdapat pengaruh kemampuan psikomotorik terhadap hasil belajar siswa 

kelas XI SMK Negeri 1 Tebing Tinggi T.P 2015/2016. 

2. Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan variabel kreativitas siswa 

diperoleh nilai thitung > ttabel (7,195> 1,66488) dengan signifikan < α sebesar 

0,000 < 0,05 maka hipotesis diterima. Artinya terdapat pengaruh kreativitas 

siswa terhadap hasil belajar siswa kelas XI SMK Negeri 1 Tebing Tinggi 

T.P 2015/2016. 

3. Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan antara kemampuan 

psikomotorik dengan hasil belajar pada siswa didapat dengan nilai nilai 

rhitung > rtabel (0,422 > 0, 361); antara kreativitas siswa dengan hasil belajar 

siswa didapat dengan nilai nilai rhitung > rtabel (0,358 > 0, 361) dan nilai  thitung 

> ttabel (8.719 > 1,66488); dan antara kemampuan psikomotorik dan 

kreativitas siswa secara bersama-sama dengan hasil belajar pada siswa 

didapat dengan nilai R > rtabel ( 0,887 > 0,361). Hasil analisis diperoleh 

persamaan regresi linier berganda: Y= 21,261+ 0,422X1 + 0,358X2 + e yang 
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berarti semakin baik kemampuan psikomotorik dan kreativitas siswa maka 

semakin baik pula hasil belajar siswa. 

5.2. Saran 

 Adapun yang menjadi saran peneliti adalah sebagai berikut: 

1. Agar kemampuan psikomotorik lebih meningkat lagi maka guru harus bisa 

membagi jadwal untuk melakukan praktik agar hasil belajar kedepannya lebih 

baik lagi. 

2. Agar kreativitas siswa lebih meningkat lagi ada baiknya guru memberikan 

peluang bagi siswa agar siswa tersebut berkreasi sendiri dengan imajinasinya 

dan kreativitasnya sendiri. 

3. Pihak sekolah khususnya kepala sekolah diharapkan dapat memberikan 

sarana dan prasarana agar siswa mudah melakukan praktik membuat suatu 

karya dengan kreativitas siswa itu sendiri agar hasil belajar siswa tersebut 

akan semakin meningkat lagi. 

 


