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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Banyak hal-ha} yang dulunya sulit unmuk dilakukan kinj dengan  pemanfaatan

teknologi komputer dapat dilakukan dengan mudah, Begitu juga dalam bidang Seni
Musik, Teknologi komputer dapat dimanfaatkan dalam rekaman musik.

dilakukan dengan  lebih mudah. Terlebih lagi setelah ditemukannya Virtual
Instrument baik Yang mengadopsi suara dari instrumen musik yang sebenamya dalam



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, diperoleh identifikasi dalam penelitian inj
sebagai berikut:

I. Bagaimana hasi] belajar komposisi musik sebelum penggunaan Perangkat
Lunak Reason 4.0 di terapkan?

2. Apakah mater; matakuliah komposisi musik dianggap mahasiswa sebagai
pelajaran yang sulit dan membosankan ?

3. Apakah Yyang menjadi faktor kesulitan bagi mahasiswa dalam matakuliah
komposisi musik?

4. Apakah penggunaan Perangkat Lunak Reason 4.0 dapat membangkitkan

motivasi belajar siswa?



5. Bagaimanakah hasil yang diperoleh siswa setelah diterapkannya

4.0 dapat meningkatkan pemahaman komposisi musik mahasiswa?
7. Bagaiman proses penerapan Penggunaan Perangkat Lunak Reason 4.0
dalam matakuliah komposisi musik ?
C. Pembatasan Masalsh
Mengingat luasnya cakupan masalah, keterbatasan waktu, dan kemampuan
teoritis maka penulis merasa perlu membatasi masalah-masalah dan lain-lain yang
ﬁmbu!daﬁmcamtmm,mndcmemudahkmpmewnnmasahhynagdihadapi
dalam penelitian ini, Hal ini sesuai dengan pendapat Surakhmad (1982:36) yang
menyatakan bahwa, “Sebuah masalah yang dirumuskan terlalu umum dan fuas tidak
pernah dapat dipakai sebagai masalah penyelidikan oleh karena tidak akan pernah
Jelas batasan-batasan masalah”,

Berdasarkan pendapat tersebut maka penulis membatasi masalah tersebut
sebagai berikut :
l. Bagaimana hasil belajar matakuliah komposisi musik sebelum

penggunaan Perangkat Lunak Reason 4.0 di terapkan?
2. Bagaimana proses penerapan penggunaan Perangkat Lunak Reason 4.0
pada matakuliah komposisi musik?



komposisi musik dapat meningkatkan has;] belajar mahasiswa Program  Stud;
Pendidikan Sen; Musik Unimed 2

E. Tujuan Penelitian



4.0 pada Mmatakuliah komposis;
Unimed.
F. Manfaat Penelitian

Dari hasij Penelitian yang telan dicapai, diharapkan akap memberikan manfaar
sebagai beriky;

musik Program Studi Senj Musik



1. Pengertian Pembelajaran

Menurut Laster D. Crow (dalam Sagala 2003 : 14 ), menyatakan bahwa;

“Belajar jalah upaya untuk memperoleh kcbiasaan-kcbiasaan,
pengetahuan, sikap-sikap, dan belajar dikatakan berhasil manakala
seseorang mampu mengulangi kembali materi yang telah digelajuinyahgl

i1 disimpulkanbisa tetjadi bila tand bahwa perilaku manusia
sebagai akibat terjadinya proses pembelajaran Belajar juga
waktu dan tempat”



perubahan bagi dirinya, Belajar bisa terjadi kapan dan dimana saja seseorang itu
berada,

Djamarah (2006:6) mengatakan bahwa, “Proses belajar mengajar adalah
suatu aspek dari lingkungan sekolah yang diorganisasi lingkungan ini diatur serta
diawasi agar kegiatan belajar mengajar terarah sesuai dengan tujuan pendidikan”.
Daﬁpendapathmebmdapaxdisimpulhn bahwawjuandalamprosabelajardan
mmaiarmmmakmmmlmshhmyangmmymgm
ditetapkan.

Menurut Usman (2002 :50) yang menyatakan bahwa

“Pada prinsipnya ada 2 tujuan pembelajaran:

a. Tgmjmmmjmmmﬁmahnwmtmndm ini

biasanya merupakan Jawaban atas masalah atay kebutuhan yang telah
i berdasarkan analisis sebelumnya,

dilakukmMﬂ&mmgindaﬁk&hMymgpmthjadisebelumnya,dmscﬁap
tujuan harus mempunyai prioritas utama yang harus dituntaskan,



tujuan

¢ Nyatakan tujuan belajar yang akan dicapai dari Segi pelajaran dan
unsur tugas

f. Rancangmkegwtan belajarmengajaruntukmncapmngumyang
dinyatakan

g Pilihsejumlahmedm!mmkmendukungkcmmnpcnga;amn

h. Rincikan pelayanan penunjang  yang diperfukan  ynpyk
mengembangkan dan semua kegiatan dan unmi
mempemlehmumanblmbuhm

i Bersiap-siaplah untuk mengevaluasi hasil belajar dan hasil

J.  Tentukan persiapan siswa untuk mempelajari pokok bahasan dengan
memberikan vji awa] kepada siswa,

Dari pendapat tersebut penulis dapat menyimpulkan bahwa setiap rencana

pembelajaran harys mempunyai program yang nyata, di mulai dar kebutuhan



socara garis besar dapat dibagi sebagai beriky



13: Penyertaan elemu;msecauWOI'gmﬁzaﬁon.

14. Penggunaan multimedia,.

15, Sccambemhapmenujupeuggmaanvirmdmlity.

Selwuhteknikpencipmanmusikbamyangdikemﬁakandhmsdapn
diaplikasikan dalam perangkat lunak reason 4.0 sehingga penerapannya dalam
pembelajaran bisa dapat dirasakan langsung oleh mahasiswa matakuliah

pemmtasankmyamusikdahmunnciptakm karya-karya musik baru.

B. Kerangka Konseptual

Pada matakuliah komposisi musik yang menjadi tujuan akhimya adalah
membuat suatu komposisi musik baru dan memperdengarkan komposisi yang
telah dibuat di depan kelas, Dalam membuat komposisi musik baru yang
berkmlitastcmxsajabukmlnlyangmwah. Ada banyak sekali kendala yang
dihadapi mahasiswa dalam membuat komposisi musik. Sulitnya menemukan
pemaindanalatmusikyangmuaidalmnmytmmmkomposisi.
Mcngmnptﬂkanpemainmusikmerupdmhalyangmmjadisalahsamkendala
dalam membuat komposisi musik apalagi untuk komposisi musik yang
menggunakan unsur musik tradisional. Selain itu, rekaman dalam membuat

10



BAB I}
METODOLOG PENELITIAN
A. Lokasi dap Wakty Penelitian

B. Populasi dan Sampej
L. Populasi

Populas; Merupakan keseluruhan objek penelitian hal inj sependapat
dengan Sugiyono (2010 :117) yang mengatakan bahwa “Popldasiadalahwilayah
generalisasi yang tergir; atas; obyek/subyek Yang mempunyai kyalitas dan

1



ditarik sampel dalam penelitian ini berupa sebagian darj populasi menurut
Sugiyono (2010 : 118):

menggunakan sampel yang diambil dari populasi itu. Untuk itu
sampel yang diambil dari populasi harus betul-betu] representatif”,

Beldamrkamdnpatdiatasmakadapatdithnnsampelpmeﬁﬁm
yakni sebagian dari populasi. Menurut Arikunto (1996:117) “Sampel adalah
bagian atau waki] populasi yang diteliti. Jika subyek jumlahnya lebih dari 100,
lebih baik tidak diambi] semua schingga penelitianya merupakan penelitian
populasi”,

Kmpopulasidaﬁpeneliﬁaniniadalahselmuhmllmiswaprogmmm:di

komposisi musik yang dipilih secara acak.

C. Metode Penelitian

Sesuatu penelitian mempunyai metode yang berbeda-beda sesuai jenis dan
bentuk penelitian yang dilakukan. Kekeliruan dalam menetapkan metode
penelitian maka akan berakibat fatal terbadap hasilnya. Karena hasil penelitian
dan tingginya derajat keilmiahan spaty penelitian banyak ditentukan oleh
ketetapan dalam menetapkan metode penelitian,



Untuk mencapai tujuan yang diinginkan ity harusiah menggunakan metode
Penelitian yang sesusi dengan apa yang diteliti agar kegiatan penelitian dapat
WWW.WMMMeMsmmmﬁﬁmmab
penting peranannya. Sejalandenmimslmkhmad(lmsl)mengmhn

bahwadalammelaksanahnpenelitim mxmodenwmpakansuamhalyang
mwpaiuuntukmencapnimjumyangdimkmsebehumy&

D. Teknik Pengumpuian Data
Di dalam pengumpulan  data-data, penulis menggunakan instrumen
penelitian sebagai berikut:
L. Observasi
Obervasimaupekanteknikpmgumpulandmyagdﬂakuhdengmwa
PCnglmamnlﬂhadapmmmobjekHa!inisesuaidengaandapatBmenBungin
(2007:115), “ Metode observasi adalah metode peagumpulan data yang

13



Penelitian. Selain jpy studi Jjuga dokumentas; dar;
Jauan menyeluryh terhadap karya publikas;, sehingga peneljs;
ndakadavmabelpenﬁngdimm U Yang ditemukan

14



si butir-butir Satuan j dengan
Scjalan

Peumhanmyangmgmchpqoleh,wpenilaianmbuﬁrmupm

satuan datg se lfcsimpulm baikataubtmxk,

15



BAB 1V
HASIL PENELITIAN

A. Pembelsjaran Matakuliah Komposisi Musik di Program Studi Seni
Musik Universitas Negeri Medan.

Secara garis besar, pada matakuliah komposisi musik mahasiswa diajarkan
untuk mampu menganalisis komposisi yang ftelah ada agar mengetahui
bagaimana sebuah komposisi musik dibangun, mengetahyi bagaimanakah teknik-
teknik komposisi mwikyangtclahadadanyang sednngbakembangsaatini.dan
mahasiswa juga diwajibkan membuat suatu komposisi musik bary yang original
sebagai hasil dari pembelajaran,

Untuk mengetahui bagaimana suaty komposisi musik dibangun mahasiswa
diperdengarkan karya-karya komposer-komposer yang berpengaruh  dalam
perkembangan komposisi musik dengan menggunakan media audio. Laly
mahasiswa  diharuskan membuat penjelasan-penjelasan  secara terstruktur

komposisi musik. Dengan referensi kompositoris yang cukup maka kualitas karya
yang dibuat oleh mahasiswa akan lebih baik.
Da!mumpencimmhryamusikmahwiswajugadibedkanpﬂﬂmn
untuk membuat karya dengan menggunakan teknik-teknik komposisi sebagai
Mmana yang diungkapkan oleh Ben Pasaribu (2010 15) bahwasanya teknik
komposisiymgbatunbmghinggasaatinitabagimasbebemp.tehﬁkyaim:
1, Pengolahanharmonidanpmgwsi.

16



2. Teknik dua belas nada atau serig/ism,

3. Cara pointilism atgy Mangfarbenmelodien,
4. Politonalitas, cksplorasi interval nada

5. Teknik cluster (penjejalan nada-nada),

6. Mikrotonal dan modus-modus bary,

17



komposisi musik bukanlah hal Yang mudah karena memakan biaya dan menyita
waktu yang cukup banyak.

B. Fitur yang Terdapat pada Perangkat Lunak Reason 4.0

Propellerhead Reason 4.0 merupakan software digital audio workstation
berbasis data MID]. Rusontidakbisammkammmanalogkmmmcmang
dikhususkan untuk pengerjaan MIDI. Untuk merekam data audio propellerhead
membuat software Propellerhead Record.

© ysimat

PEEF T EE

Gambar Reason 5.0 (Rack) Gambar Reason 5.0 (sequencer)

Rekaman MIDI biasanya kaku dan tidak humanis namun tidak untuk
Reason dengan refill tambahan dan pengerjaan yang professional reason mampu
membuat rekaman midi lebih humanis. Reason memiliki perangkat-perangkat
Vinmldcnganmmpﬂmdmpengajaanyangsamadcnganhardwareanajogpada
umumnya.

18



0= I i 8wl

Gambar sistem kabel pada Reason

Perangkat yang terdapat pada Reason antara lain : Mixer, line Mixer,
Combinator, NN-XT, NN-19, Redrum, Subtractor, Malstorm, Thor, Dr. Octo Rex,
Kong serta perangkat effect seperti : reverb, unison, Flanger and Chorus,
Distortion, dI} berikut penjelasannya.

1. Perangkat Dasar Pada Perangkst Lunak Reason 4.0

19



Gambar Lige Mixer Micromix

2. Perangkat Synthesizer Padg Perangkat Lunak Reason 4.0
a.  Sabtractor Analog Synthesizer

~ Subtractor adalgh perangkat synthesizer




Gambar Thor Polysonic Synthesizer

¢. Malstrm Graintable Synthesizer - Perangkat Malstrésm menciptakan suara
dengan menggunakan teknologi  Graintable. Teknologi  inj merupakan
persilangan antars granular sintesis dap Wwavetable sintesis. Dajam fitur
Malstrém terdapat banyak pilihan filter dan modulasi,

Gambar Malstrom Graintable Synthesizer

21



3. Perangkat Sampler Pada Perangkat Lunak Reason 4.0

8. NN-19 Digital Sampler - NN.19 merupakan perangkat sampler asi; Reason,
diperkenalkan pada versi pertama. Semua kontro] pada-NN 19 dapat
Sepenuhnya otomatis dari perangkat pengendali. Ade dua cath mendafiatian

Gambar NN-19 Digital Sampier
b. NN-XT Advanced Sampler - Perangkat NN-XT adalah sebuah sampler
canggih dengan banyak fitur. Hal inj dirancang untuk bekerja dengan
bebempasampleymgdapatdimninkmdenganbebqapammyang berbeda
padakeyboardﬂalirﬁdapatdigunaknnbaikumukd%ainsumdanemuhsi

Gambar NN-XT Advanced Player

22



4. Perangkat Rhythm Sequencers Pada Perangkat Lunak Reason 4.0

a. Dr REX Loop Player — Perangkat Dr Rex digunakan untuk memutar
kembali Loop sample dalam format rcy dan rx2. Format inj memungkinkan
untuk manipulasi tempo loop sample lanpa mempengaruhi pitch. Loop
Sample pada Dr Rex ddiubah menjadi potongan-potongan sample yang lebih
kecil sehingga masing-masing menjadi sampe| tersendiri. Polongan-potongan
sample dimainkan dajam bentuk data MID].

Gambar Dr. OctoRex

Gambar Redrum

23



5. Perangkat Mastering Pada Perangkat Lunak Reason 4.0
a.  MClass Equalizer - Equalizer MClass adalah 4 band EQ profesional dengan
band high dan low, dua filter dan low pass switch. The Equalizer MClass

Gambar M-Class Equalizer

b. MClass Stereo Imager - The MClass Stereo Imager membagi input audio

”“4"* vjff
¥ e

Gambar MCIau Stereo Imager

C. MClass Compresor - The Compresor MClass adalah kompresor band-

tunggal dengan masukm Sxdccham untuk kompresi canggth

e ]

Gambar MClass Compressor

d. MClass Maximiver - The MClass Maximizer adalah alat yang dirancang

24



Gambar BY512 Digital Vocoder
d. Perangkat Sound Processing Sederhany

jugadilengkapi dengan berbagai perangkat efek sederhana seperti,
= RV-7 Digital Reverb

25



- Line DDL-1 Digital Delay

- D-11 Distorsi Foldback

- ECF-42 Envelope Controlled Filter

- CF-101 Chorus / Flanger

= PH-90 Phaser

= UN-16 Unison

- COMP-01 Compressor / Limiter
-~ PEQ-2 Dua Band EQ Parametrik

Gambar Efek-Efek Sederhans Pada Reason
7. Perangkat Tambshsn pada Perangkat Lunak Reason 4.0
a. Combinator - merupakan perangkat yang digunakan untuk menggabungkan

Gambar Combinstor

26



C. Sequencer Pattern Matrix - The Matrix adalah sebuah Sequencer dengan gaya
analog dan memiliki maksimal 32 step dalam satu pattern,

Gambar Matrix Analog Pattern Sequencer
d. RPG-8 Morophonic Arpeggiator - The-RPG 8 digunakan unfuk membuat
arpeggio.

Gambar RPG - 8 monophonic arpeggiator

8. Refill Reason Pada Perangkat Lunak Reason 4.0

Refill Reason merupakan file yang berisi file audio, pengaturan dan konfigurasi
instrument (patch), dan merupakan satu-satunys cara untuk mengimpor suara
tambahan ke Reason. Refil] Reason dapat dibuat dengan software Propellerhead
Refill Packer. Propellerhead software sendiri telah merilis refill sebagai berikut.

= Reason Soul School

27



Reason String
Electromechanical
Reason Drum Kits
Reason Piano

= Salazar Brothers Refill Reggaeton
- Jason McGerr Sessions,
= Abbey Road Keyboard

- Reason Electric Bass

Selain Propelierhead Juga ada vendor-vendor lain yang membuat Refill

Reason seperti Zero-G. Sonic Reality, AMG, Analog Monster, Power fx, Fatloud,
dan lain-lain,



C. Perangkat Lunak Reason 4.0 dalam Pembelajaran Komposisi Musik

Pu-kembangankemajmmknologimerupakanhalynngldnitidakb&
dihindaxi.Bemgnminfommikinidapadiaksesdenganmudahdengmadmya
teknologi informasi yang memadai saat ini. Hal-hal yang dulunya sulit dan
mumhillmmkdihhﬂmnsekmmainidapmdilakukmdenmmemmfaa&m
teknologi mutakhir saat ini. Perkembangan kemajuan teknologi khususnya
kompmertelabmemberikandampaklmgaungterhadappoladanmbekaja
sekelompok masyarakat, termasuk di bidang musik, baik itu musik industri
ataupun musik serius,

Saninimlahbmyakpcrmgkmhmk(saﬁware)wdioymgdibumm&
mempermudah berproses di bidang musik. Jenis-jenis perangkat lunak (soffware)
mukkebumhanbummikjugamknpbaagnmdiammya:audlopla)w,
Scorewritter, audio editor, Audio Converter, multitrack recording software,
virtual studio technology (VST), dan digital qudio workstation,

Perangkat lunak (software) audio player digunakan untuk memutar file-
ﬁlcux!io(formatﬁleaudioymgbmynkdig!mkmsutinidimannyam
mp3,mp4, aif, dan amr) contohnya Windows Media Player, Winamp, Jetaudio,
AIMP Player, dil. Perangkat lunak (software) scorewritter digunakan untuk
menuliskan notasi balok contohnya Finale, Sibellius, Musescore, dll. perangkat
lunak (software) audio editor digunakan untuk memotong, menyisipkan dan
menyatukan data file audio contohnya WaveLab, Wavosaur, Power Sound
Editordll. Perangkat lunak (sofiware) audio comverter digunakan untuk
mengubahﬁmnatmwﬁlemdiokedahmfommymglaiumglmhmak
(softiware) multitrack recording software digunakan untuk merekam suara dalam

29
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Adq:mpmbelajmnsewatcknistﬁajmtmolehseom:ghmkhWymg
bﬁpengalamdanmmenuhikﬁteﬁasehagaipengajar.Sedmmkmmami
pembelajaran mengenai komposisi musik disampaikan langsung oleh dosen
pengampu matakulish komposisi musik.

Pelaksanaan penelitian proses penerapan Perangkat Lunak Reason 4.0

Tabel Penerapan Penggunaan Perangkat Lunak Reason 4.0 pada
mmxwumamsaa&muwk Unimed

September Oktober | November
34!234!234!2

i
I

penggunasn perangkat  [unak B

Reason  dalam  teknik-teknik

penciptaan komposisi musik v '
Prases penciptasn karya musik L

dengan  menggunakan perangkat

lunak Reason 4.0

yang dibuat dengan perangkat lunak
Reason 4.0 dalam bentuk file audio,

Padapatannmmdihkukmpengmﬂmp«angkmlumkkcason
4.0dmkegummnyasecmmnm.Matqiaijgdibedkmkepadannlmiswa
inibenujuanmmkmembeﬁpemalnmankepadamahmiswamgenaikegumn
teknologi perangkat funak Reason 4.0 dalam proses penciptaan komposisi musik.
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E. Hasil Belajar Matakuliah Komposisi Musik Setelah Penggunaan
Perangkat Lanak Resson 4.0.
Selama pembelajaran komposisi musik dengan penerapan perangkat lunak
Reason 4.0 dilaksanakan ada banyak sisi positif yang dapat diambil, yaity -
3. Proses Pembelsjaran pada Matakulish Komposisi Musik Menjadi Lebih
Mudah



BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.0 pada matakuliah komposisi musik dj Program Studi Seni Musik menjadi
lebih mudah, kreatif, dan efisien.
2. Sarsn

35
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Pada hari ini Rabu tanggal delapan bulan Juni tahun dua ribu sebelas, kami yang bertanda tangan di bawah ini:

I. Dr.Ridwan Abd. Sani, M.Si : Kema Lembaga Penelitian Universitas Negeri Medan, dan atas nama
Rektor Unimed, dan dalam perjanjian ini disebut PIHAK PERTAMA

2. Mukhlis Hasbullain, M. Sn~ :  Dosen FBS bertindak sebaga) Peneliti/Ketua pelaksana Teaching Grant,
selanjutnya disebut PIHAK KEDUA

Kedua belah pihak secara bersama-sama telah sepakat mengadakan Surat Perjanjian Penggunaan Dana {SP2D)
untuk melakukan kegiatan penelitian Research/Teaching Grant sebapai berikut

Pasal |

Berdasarkan PO Unimed dan SK Rektor Nomor : 0486/UN33.1/KEP/201 | tanggal 30 Mei 2011, tentang kegiatan
Penelitian Research/Teaching Grant, PIHAK PERTAMA memberi 1ugas kepada PIHAK KEDUA dan PIHAK
KEDUA  menerima tugas  tersebut  umiuk melaksanakan/mengkoordinasikan pelaksanaan  kegiatan

Ruurchﬂ‘mchbvg Grant berjudnl :
"Pengajaran Komposisi Musik Melalyi Perangkat Lunak Reason 4.6"

yang berida di bawah tanggung jawablyang diketahui oleh ; PIHAK KEDUA dengan masa kerja § (lima) bulan,
terhitung sejak diterbitkannya SP2D ini ditandatangani

Pasal 2

I. PIHAK PERTAMA memberikan dana penelitian tersehut pada Pasal | sebesar Rp. 10.000.000,- (Sepuluh Juta

Rupiah), secara bertahap.

Tahap pertama sebesar 40% yaitu Rp. 4.000.000. - (Empat juta Rupiah)

dibayirkan sewaktu Surat Perjanjian Penggunaan Dana (SP2D) ini ditandatangani oleh kedua belah pihak,

3. Tahap kedua sebesar 30% yaitu Rp. 3.000.000,- ( Tiga Juta Rupiah)
dibayarkan setelah PIHAK KEDUA menyerahkan laporan Kemajuan ResearcivTeaching Gramr dan laporan
pengaunaan dana kepada PIHAK PERTAMA.

4. Tahap ketiga sebesar 30% yaitu Rp. 3.000.000,- (Tiga Jutu Rupinh)
dibayarkan setelah PIHAK KEDUA inenyerahkan laporan basil Re.rmrcivTeuching Grant kepada PIHAK
PERTAMA.

5. PIHAK KEDUA dikenakan pajak (PPh) sebesar 15% dari Juminh dana kegiatan yang diterima dan disetorkan
ke kas negara.

6. KBE“gf) :meni untuk SP2D dan kuintansi yang berkaitan dengan administrasi kegiatan ditanggung oleh PIHAK

™~

Pasal 3

. PIHAK KEDUA mengajukan/menyerahkan rincian anggaran biava (RAB) pelaksanaan kegiatan sesuai dengan
5 besarnya dana penelitian yang telah disetujui.
- Semua kewajiban yang berkaitan dengan pengelolaan keunngan dan aser Negarn termasuk kewajiban ;
ing be i fan i Jtban membayar
dan menyetorkan pajak dibebankan Kepada PIHAK KEDUA. ?

Pasal 4

PIHAK KEDUA harus menyelesaikan kegiatan sorta menyerahkan laporan hasil kegiatan Research/Teachi
Grant kepada PIHAK PERTAMA sebagaimana yang dimaksud dalam Pasal | (selgmbal-lambamya ung;ﬁ
12 Nopember 201 1 ) sebanyak § (delapan ) eksamplar, dalam bentuk "Hard Copy” disertai dengen 2 (dua )
buah file elektronik "Soft Copy” yang berisi laporan hasi! penelition dan naskah artikel ilmiah hasil penelitian
dalam bentuk compact disk (CD),

2. Sebelum laponn akhir penelitian diselesaikan PIHAK KEDUA melakukan diseminasi hasil Kegiatan melaiuj
forum yang dckpordinuilun oleh Lembaga Penelilian yang dananya dibebankan kepada pihak kedua,

4. Bukti pengeluaran keusngan menjadi arsip pada PIHAK KEDUA dan 1 (saty ) rengkap dilaporka; ke Lemlit

;)n'iTod dalam bentuk laporan penggunaan dana Research/Teaching Grans paling lambat tanggal 12 Nopember



Pasal 5

1. Apabila PIHAK KEDUA tidak dapat menyclesaikan pelaksanaan kegiatan Research/Teaching Grant sesuai
dengan Pasal | diatas , maka PIHAK KEDUA wajib mengembalikan dana kegiatan.

2. Apabila sampai bas m,mm penelitian ini berakhir PIMAK KEDUA belum menyerahkan hasil kegiatan
kepada PIHAK PERTA% make PIHAK KEDUA dikenakan denda sebesar 1%  perbari dan setinggi-
tingginya 5% dari selurmhh dana kegimtan yang diterima sesuai dengan Pasal 2.

3. Bagi dusen yang tidak Wuyct«mkm kcwmbamyn dafam tahun enggaran berjalan dan proses pencairan
biaya telah berakhir, ma h dans yeng belum cair yang belun sempat dicairkan dinyatakan hangus
dan PIHAK KEDUA he jmnbnw denda sebagaimana terscbui diatas kepada Kas Negara.

4. Dalam hal PIHAK KEDUA tidak dapat memenuhi perjanjidn pelaksanaan kegiatan Research/Teaching Grant
PIHAK KEDUA wajiby pisgembalikan dana kegiatan yang telsh diterima kepada PIHAK PERTAMA untuk
selanjutnya disetorkan bali ke Kas Negara

Pasal 6
l.aporln hasil kegtatan Rcsedviﬂ'cachmg Grant yang tersebut dalam Pasal 4 harus memenuhi ketentwan sbb;
Ukuran kertas kuarto”
b. Wama cover hijau o
¢. Dibowah begian  Rulivcover depan ditulis . dibiavas oleh Dana PO Unimed SK Rektor
No.0486/UN31.I/KER201 1 tanggal 30 Mei 201 |
d. Pada bagian akhir fsporan hasil penelitian dilampirkan Surat Perjanjian Penggunaan Dana (SP2D)

Pasal 7

Hak cipta produk Research/Teaching Grant tersebut ada pada PIHAK KEDUA, sedangkan untuk penggandaan dan
penyebaran laporan hasil kegiatan berada dalam PIHAK PERTAMA

Pasal 8

Surat perjanjian kerja ini dibuat rangkap 5 (lima) dimana 2 (dua ) buah diantaranya dibubuhi materai sesuai dengan

ketentuan yang be:mymg pembiayaannya dibebankan kepada PIHAK KEDUA, satu rangkap untuk PIHAK

PERTAMA satu mm PIHAK KEDUA, dan‘selainnya akan digunakan bagi pihak yang berkepentingan

untuk diketahui. :

anl-hal yang belumdww dalam Surat Perjanjian Penggunaan Dana {SP2D) ini akan ditentukan kemudian oleh dua
lah pihak.

FIHAK KEDUA

Mukhlis Hasbullah, M. Sn
NIP, 196411071991031010 .




