BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A.Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pembahasan, maka diambil kesimpulan
“terdapat pengaruh penerapan model pembelajaran role playing terhadap hasil
belajar siswa Kelas X SMA N 1 Dolok Batu Nanggar pada mata pelajaran PKn
semester genap tahun pelajaran 2011/2012.

Setelah membahas permasalahan-permasalahan yang di teliti, diperoleh
kesimpulan sebagai berikut :

1. Penerapan model pembelajaran role playing siswa kelas X SMA N 1
Dolok Batu Nanggar pada mata pelajaran PKn semester genap tahun
pelajaran 2011/2012 adalah baik dengan nilai rata-rata 85.

2. Hasil belajar siswa kelas X SMA N 1 Dolok Batu Nanggar pada mata
pelajaran PKn semester genap tahun pelajaran 2011/2012 adalah baik
dengan nilai rata-rata 80.

3. Ada pengaruh penerapan model pembelajaran role playing terhadap hasil
belajar siswa kelas X SMA N 1 Dolok Batu Nanggar pada mata pelajaran
PKn semester genap tahun pelajaran 2011/2012. Hal ini diperkuat dari
hasil perhitungan korelasi Product Moment diperoleh nilai r hitung sebesar

0,60 dan r2x 100% = 77,45%.



B.Saran

1.

Diharapkan guru bidang studi pendidikan kewarganegaraan agar lebih
memperhatikan hasil belajar siswa dengan memperhatikan dan meningkatkan
hasil belajar siswa dengan memberikan motivasi dan pengarahan agar siswa
lebih giat belajar di sekolah maupun di luar sekolah.

Diharapkan kepada kepala sekolah agar selalu memantau kinerja guru saat
melakukan pembelajaran kepada siswa.

Perlunya dilakukan penelitian lanjutan tentang pengaruh penerapan model
pembelajaran role playing terhadap hasil belajar siswa dijadikan masukan dan

perbandingan terhadap hasil penelitian ini.



