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ABSTRAK 

Artikel ini menyajikan basil penelitian yang menyelidiki keefektifan software dinamis 
.\UTOGRAPH dalam belajar Aljabar di SMA menggunakan pendekatan penemuan terbimbing. 
Penelitian eksperimen semu ini berfokus pada kemampuan pemahaman dan penalaran matematika 
s1swa dalam mempelajari fungsi kuadrat. 70 orang siswa terlibat dalam penelitian ini yang terdiri 
dari dua kelas, yaitu 35 siswa di kelas eksperimen dan 35 siswa di kelas kontrol. Siswa dikelompok 
eksperimen bela jar dengan bantuan software AUTOGRAPH, sedangkan di kelompok kontrol siswa 
belajar tanpa bantuan software AUTOGRAPH. Di kedua kelas, siswa belajar menggunakan 
pendekatan penemuan terbimbing. Analisis statistik inferensial digunakan untuk melihat apakah 
terdapat perbedaan yang signifikan antara kemampuan pemahaman dan penalaran matematika 
siswa dikelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Analisis deskriptif digunakan untuk 
menelaah sikap siswa terhadap matematika dan terhadap pembelajaran dengan menggunakan 
penemuan terbimbing berbantuan software AUTOGRAPH. Hasil penelitian menunjukkan 
keunggulan kelompok eksperimen untuk kemampuan pemahaman dan penalaran, sikap siswa dan 
aktivitas pembelajaran menggunakan AUTOGRAPR Skor rata-rata keseluruhan kemampuan 
pemahaman kelompok eksperimen adalah 77,70 (s =8,77) lebih tinggi dari rata-rata kelompok 
kontrol yaitu 70,20 (s =12,16). Rata-rata kemampuan penalaran matematika kelompok eksperimen 
adalah 78,90 (s = 9,07) lebih tinggi dari rata-rata kelompok kontrol yaitu 70,10 (s = 11,97.) Hasil 
analisis aktivitas pembelajaran siswa di kelas eksperimen sel<UTia pembelajaran lebih baik dari pada 
aktivitas pembelajaran di kelas kontrol, dan sikap siswa selama mengikuti pembelajaran 
matematika dengan pendekatan P.enemuan terbimbing menggunakan software AUTOGRAPH jauh 
lebih baik dan positif, serta siswa memiliki motivasi belajar yang tinggi. Dari hasil penelitian ini 
dapat disimpulkan bahwa software AUTOGRAPH efektif digunakan dalam mengajar fungsi 
kuadrat di SMA. Berdasarkan hasil penelitian ini disarankan agar guru menggunakan software 
dinamis dalam mengajar matematika untuk meningkatkan kualitas pembelajaran matematika untuk 
berbagai topik di SMA. 

Kata kunci : Autograph, Penemuan Terbimbing, Kemampuan Pemahaman, Kemampuan 
Penalaran, Sikap terhadap Matematika 

ABSTRACT 

This study as carried out to investigate the effectiveness of dynamic software 
AUTOGRAPH in learning Algebra in high school using guided discovery approach. This quasi­
experimental research focused on students' mathematical understanding and reasoning abilities in 
learning quadratic functions. 70 students involved in this study consisted of two classes, 35 
students involved in the experimental class and 35 students in the control class. Students in the 
experimental group learning with the help of software AUTOGRAPH, whereas in the control group 
~tudents learning without the help of software AUTOGRAPH. In both classes, students learned 
using Guided Discovery Approach. Inferential statistical analysis was used to investigate whether 
there were significant differences between students' comprehension and mathematical reasoning 
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abilities in the experimenta l and control groups. Descriptive analysis was used to examine the 
students' attitudes towards mathematics and towards learning using guided discovery aided by 
software AUTOGRAPH. The results showed superiority for the experimental group in the 
students ' understanding and reasoning abi lity, att itude and in students' learning activities using 
AUTOGRAPH. The average score of the overall abi lity of understanding in the experimental group 
was 77.70 (s = 8.77) and the average score of the control group was 70.20 (s = 12.16). The average 
of mathematical reasoning ability in the experimental group was 78.90 (s = 9.07) and the average 
of the control group was 70. 10 (s = 11.97.) The results of the analysis of the learning activities of 
students in the experimental class was better than those of the control class, and student's attitudes 
during the learning of mathematics with guided discovery approach using software AUTOGRAPH 
was much better and positive, and students had higher motivation to learn. From these results, it 
can be concluded that the Autograph software was effectively used in teaching quadratic funct ion 
in SMA. Based on the results of this study, it is suggested that teachers have to use technology 
teaching mathematics to improve the qua lity of teaching and learning mathematics in high school 
for a variety of topics. 

K eywords : Dynamic Software Autograph, Guided Discovery, Mathematical Understanding, 
mathematical Reasoning, Attitude toward mathematics. 

Pendahuluan 

Penggunaan teknologi dalam 

kehidupan saat ini telah mempengaruhi 

lembaga-lembaga pendikan untuk mulai 

melakukan perubahan diberbagai aspek 

termasuk cara pengajaran dan disain 

kurikulumnya. Perkembangan teknologi 

secara kontinu telah menggerakkan dunia 

Intemasional maupun N asional untuk 

mengikuti perkembangan ini. Direktur. 

UNESCO untuk regional Asia and Pacific, 

Sheldon Shaeffer pada pertemuan di 

Bangkok 2006, telah mencanangkan The 

Next Gen Project untuk guru-guru dan 

menyatakan sebagai berikut: 

"By 2008, all regional Member 
States will be in a position to offer 
teachers an education on how and 
when to best use technologies for 
teaching and learning, through 
training which is integrated in all 
national pre-service teacher 
training institutions in the Asia­
Pacific region. Learners will 
directly benefit from this new 
generation of well educated 
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teachers, who will be empowered 
to use technologies and to 
facilitate the learners ' active 
participation in learning, and in 
the knowledge societies and 
economies." 

Dari ungkapan di atas diharapkan 

setiap Negara di Asia Pasifik harus 

mempersiapkan guru untuk dididik dan 

di latih. bagaimana dan kapan menggu­

nakan teknologi dengan baik dalam 

pembelajaran melalui program pendidikan 

pre-service maupun in-service. Tujuan 

utamanya • adalah agar guru mampu 

memfasilitasi anak supaya aktif berpar­

tisipasi dalam pembelajaran menggunakan 

teknologi. Dengan adanya perkembangan 

· teknologi mt, kurikulum baru 2013 

Indonesia telah mengalami beberapa 

perubahan, diantaranya perubahan dalam 

pedagogi yang mengarah ke pendekatan 

saintifik dan penggunaan TIK dan media 

yang telah disarankan dalam pembelajaran 

untuk semua mata pelajaran di Sekolah 
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