DAFTAR PUSTAKA

Agus. 2011. Pengaruh penggunaan metode two stay two stray dalam pembelajaran
MM terhadap hasil belajar siswa kelas VII Kecamatan Sidorejo Kota
Salatiga. (diakses 6 Mei 2013)
Arends, 2004.Ciri-ciri metode pembelajaran kooperatif (diakses 3 Mei 20013)
Arikunto.S. 2008.Dasar-dasar Evaluasi pendidikan. Jakarta : Bumi Aksara
Barba.2013. Pendapat para ahli. http://ras-eko.blogspot.com/2011/05/model-
pembelajaran-kooperatif-tipe-twostaytwostray (diakses 4 April
2013)
Dimyati dan Mudjono, 2002.Pengertian hasil belajar. (diakses 4 Mei 20013)

Djamarah,  2006.Pembelajaran  Konvensional.  (diakses 4 Mei 2013)
http://pengertianpembelajarankonvensional

Gagne.Pengertian hasil belajar. (diakses 3 Mei 2013) http://www.google.com

Hakim, 2010.Tiga modalitas dalam pembelajaran. (diakses 4 Mei 2013)

Hamalik. 2011, Nasution. 2006. Pengertian hasil belajar. (diakses 3 Mei 2013).
http://www.google.com

Howard  Kingsley.  Jenis-jenis  hasil belajar. (diakses3 Mei 2013)
http://pembagianhasilbelajar.com

Istarani. 2012. 58 model pembelajaran inovatif. Jakarta : Sinar Grafika
Lie, Anita, 2007. Cooperative Learning. (diakses 3 Mei 2013)
Mulyasa. 2010. Pengertian hasil belajar (diakses 3 mei

2013)(http://www.google.co.id/FjurnalPengaruh_Pemanfaatan _Media
Permainan_KartuHitung_Terhadap Hasil_Belajar.pdf)

Munadi. 2008. Factor-faktor yang mempengaruhi proses dan hasil
belajar.www.google.com. (diakses 3 Mei 2013)

Nasution, 2006.Pengertian hasil belajar. (diakses4 Mei 20013)

Rusdy Ruslan. 2004. Pengertian metode pembelajaran two stay two stray.
www.cooperativelearning.com(diakses 3 Mei 2013)


http://ras-eko.blogspot.com/2011/05/model-pembelajaran-kooperatif-tipe-twostaytwostray
http://ras-eko.blogspot.com/2011/05/model-pembelajaran-kooperatif-tipe-twostaytwostray
http://pengertianpembelajarankonvensional/
http://www.google.com/
http://www.google.com/
http://pembagianhasilbelajar.com/
http://www.google.co.id/FjurnalPengaruh_Pemanfaatan_Media_Permainan_KartuHitung_Terhadap_Hasil_Belajar.pdf
http://www.google.co.id/FjurnalPengaruh_Pemanfaatan_Media_Permainan_KartuHitung_Terhadap_Hasil_Belajar.pdf
http://www.google.co.id/FjurnalPengaruh_Pemanfaatan_Media_Permainan_KartuHitung_Terhadap_Hasil_Belajar.pdf
http://www.google.com/
http://www.cooperativelearning.com/

Sagala, Syaiful. 2012. Konsep dan makna pembelajaran.Bandung : Rineka Cipta

Sanjaya. 2008. Kelebihan dan kekurangan metode ceramah. (diakses 4 Mei 2013)
http://www.google.co.id

Silvia. 2011. Penerapan pembelajaran kooperatife dengan metode two stay two stray
untuk meningkatkan hasil belajar siswa. (diakses 6 Mei 2013)

Slameto, 2010.Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Hasil Belajar.Jakarta: Rineka
Cipta

Sudjana, 2005.Metode Statistika. Bandung : Tarsito
Suparmoko, M. 2006. Ekonomi SMA Kelas X. Jakarta :Quadra

Suprijono, Agus. 2010.Cooperative Learning. Bandung : Citra Umbara


http://www.google.co.id/

