MODEL PENGAJARAN ABAD 21

Oleh
Dirs Makmur Sirait, M.Si

A. Pendahuluan

Pemakaian komputer ekhir-akhir ini sudah sangat luas. Kompu-
ier digunakan dalam segala jenis pekerjaan mulai® dari pekerjaan vang
sederhana sampai pekerjaan yvang rumit. Darj bengamatan sehari-hari,
pemakaian  komputer hampir di semua kantor misalnya di bank,
perusahaan, sekolah/kampus  baik yang menggunakan pengolah kata
maupun program seperti Lotus 123, Exell, Pascal, Fortran, C** dan
lain-lain. '

Dengan perkembangan komputer baik hardware maupun soft-
ware membuat si  pemakai menjadi lebih mudah melaksanakan
pekerjaannya. Dengan perkembangan software, membuat aplikasi
komputer menjangkau segala aspek pekerjaan. Dalam tulisan ini akan
dibahas model pengajaran pada masa akan datang (abad 21} dengan
menggunakan komputer. ;

B. Pemakaian Komputer dalam Pendidikan

i Pemakaian komputer dalam pendidikan dikenal dengan istilah
Computer-Based Education (CBE) yang’ terbagi atas Computer—Managed
Instruction (CMI) dan Computer-Assisted Instruction (CAI). CAI adalah
pengajaran dengan bantuan komputer, istilah . ini lebiti dikenal di
Amerika. Sedangkan ' di Inggris dengan istilah CAL {Computer-Assisted
Learning). - -

Digital's' Equipment Corporation Education Computer System
(1988) mengklasifikasikan pemakaian komputer dalam pendidikan atas
tiga yaitu komputer untuk bidang penelitian, komputer administrasi dan
komputer pengajaran. Diagramnya- dapat diperiihatkan di bawah ini :
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Gambar 1. Pemakaian Komputer dalam Pendidikan

Dari diagram di atas terlihat bahwa komputer dalam pengajaran
(instruction) digunakan sebagai objek pengajaran (teaching about
computer) dan sebagai alat bantu atau media pengajaran (teaching with
computer). Mengajar komputer sebagai objek penekanannya ke arah
pengenalan  komputer sebagai alat. bantu dan - belajar bagaimana
memanfaatkan komputer dalam kehidupan sehari-hari. .
| Sedangkan mengajar dengan menggunakan komputer dimana
komputer sebagai alat ataa media dalam menyampaikan informasi dan
membantu  seluruh  aspek yang berkaitan dengan proses belajar
mengajar. = - Lo

Kasman Rukun dalam Festiyed (1998} mengatakan fungsi
komputer dalam pendidikan yaitu:

1. Memperjelas dasar-dasar yang disajikan.
2. Menarik perhatian subjek didik. '
3. Melatih subjek didik berpikir sistematis.
4. Mempermudah pengertian terhadap bahan yang disa Jikan.

Menurut Trisno Sastromijoyo dalam Festiyed (1998}, komputer

juga mempunyai kelebihan-kelebihan sebagai berikut: _

1. Mampu mendorong subjek didik untuk mencoba hai-hal baru tanpa
takut salah. Subjek didik yang salah dalam menjawab pertanyaan
dalam belajar dengan komputer tidak akan begitu  tegang,
dibandingkan jika ia salah kalau diberi pertanyaan oleh guru. Berbuat
salah dalam belajar adaiah biasa, tetapi konsekwensinya dirasakan
berat oleh subjek didik yang menggunakan cara tradisional.
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- Subjek didik dapat memperoleh balikan segera, sehingga ia dapat

memutuskan untuk terus menlanjutkan atau:-mengulang pelajaran.
Guru dapat membimbing lebih banyak subjek didik yang memerlukan
bantuan, karena subjek didik iainnya dapat belajar sendiri. Dengan
demikian komputer dapat membantu meringankan tugas guru.

. Bekerja dengan komputer menjadikan subjek didik lebih mandiri,

karena lebih sedikit meminta bamntuan.

. Komputer dapat memberikan petunjuk perbaikan . lebih cepat dan tidak

mengenal bosan, sehingga tidak akan menxm’bulkan permasalahan

" antar manusia.

Menurut Hannafin dan Peck (1‘:98) kesuksesan CAI terletak pada

perancangan - dan teknik penampilannya sebagai suatu media yang
berbeda - dengan media lainnya. - Lebih jauh mereka mengemukakan
keuntungan dari CAl sebagai berikut :

Pl B s R

Dapat meningkatkan interaksi antara siswa dengan komputer.

* Siswa dapat belajar secara individual.

Meningkatkan motivasi belajar siswa.
Keluwesan dalam beldjar tanpa guru pemandu.
Umpan balik (ftedback) segera.

Mudah dalam menyimpan record (nilai) siswa.

. Keterpaduan materi dapat terlaksana

Siswa dapat melakukan kontrel dalam belajar. -
Di samping itu CAI mempunyal beberapa kelemahan sebag'zi

berikut :

1L

Bk 5

=

Memerhikan dana vang cukup besar terutama dalam hardware dan
perawatan

Kesulitan dalam mereview toplk

Memeriukan kemampuan membaca teks pada monitor.’

Tampilan grafik atay gambar kurang realistis.

Perancang CAF memerlukan skill terutama dalam r'ancangaﬂ
pengajaran

Pengentbangan courseware memerlukan waktu vang reiam lama di-
bandingkan dengan menggunakan format media lainnya.

. Perolehan materi pelajaran oleh sisa terbatas denzan materi vang ada

dalam courseware.

. Persepsi siswa hanya terbatas pada i puf vang dipregramkan dalam

courseware.
Strategi Perancangan Pengajaran Model CAI
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Perancangan pengajaran model CAl {courseware}, berdasarkan
bentuknya dapat dikelompokkan menjadi hyperteks, tutorial, animasi
dan simuiasi. Hyperteks adalah program yang berisikan kumpulan
informasi yang disusun seperti sebuah bukuy, tetapi pengaksesan
informasinya tidak linier. Jadi hyperteks dapat menjadi semacam
pembantu buku teks sehingga dapat disebut buku pelajaran elektronik.

Untuk merancang sebuah courseware tutorial sebaiknya menggu-
nakan template (acuan). Template merupakan urutan langkah atau ciri-
ciri konsistensi dari suatu lintas mata pelajaran. Dengan acuan ini kita
dapat meramu jenis komponen vang diperlukan untuk phase-phase
dalam merancang tutorial. Tutorial hendaknya berorientasi pada
kebutuhan siswa seperti menyampaikan informasi dan memberi
kesempatan kepada siswa untuk  mengaplikasikan skill dan informast,
membert umpan balik, dan informasi tambabhan untuk pengayvaan.

Animasi berupa program yang menampilkan ilustrasi gambar/
grafik yang bergerak. Grafik dan gambar sering digunakan pada CAI.
Penggunaan grafik/gambar yang tidak sesuai dapat menganggu
konsentrasi belajar siswa. Allesy dan Trollip (1985) memberi tips bila
menggunakan grafik dan gambar dalam CAL
1. Grafik digunakan untuk menyampaikan informasi utama, seperti

grafik analogi dan petunjuk.
2. Grafik yang kompleks harus dipisahkan. '
3. Detail yang terlalu banyak atau bentuk reai dihindari.
4. Teks yang menjelaskan grafik atau gambar harus disajikan bersamaan

Simulasi merupakan penampilan dari suatu masalah yang unik.
Simulasi adalsh suatu teknik yang powerful untuk mengimitasikan atau
replikasi alam nyata ke dalam layar monitor komputer dimana dengan
simulasi ini siswa dirangsang untuk bereaksi dengan kondisi yang ada
oada mmulzsi,

Sedangkan berdasarkan pengembangan courseware ada tiga tahap
yaitu tahap perancangan, pembuatan dan pengujian. Tahap perancangan
i terdiri dari.dua vyaitu konsepsi dan disain. Pada tahap konsepsi
dengan langkah-langkah penentuan tujuan pengajaran akan menghasilkan
daftar kemampuan akhir, penjabaran materi pelajaran akan menghasilkan
diagram susunan materi dan p&jabaran kemampuan akhir pelajaran akan
menghasilkan matrik~matrik kemampuan.
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Tahap disain dengan langkah-langkah penentuan strategi penga-
jaran akan menghasilkan diagram balok pengajaran, penentuan taktik
pengajaran akan menghasilkan bagan alir pengajaran, pemilihan teknik
penyajian pelajaran akan menghasilkan tabel format satuan pelajaran,
penulisan storybeard akan dibuat buku tampilan pelajaran.

Tahap pembuatan merupakan tahap implementasi meliputi
langkah-langkah penulisan kode program pengajaran akan menghasifkan
pregram Yyang ditulis dalam bahasa pemrograman (misalnya Turbo
Pascal} sehingga dapat dijalankan dengan -komputer. Langkah
penyempurnaan program pengajaran meliputi enkripsi (penyandian),
proteksi (perlindungan) kompresi untuk penghematan memory dan
pembuatan program instlasi. Langkah terakhir pembuatan dokumentasi

- program pengajaran menghasilkan manual referens:, pedoman pemakaian
dan bimbingan pemula.

Pada tahap pengujian meliputi langkah-langkah evaluasi modular
oleh pemrogram, evaluasi oleh perancang dan evaluasi operasional oleh
pemakai. Hasil dari tahap ini merupakan masukan untuk penyempurnaan
paket program pengajaran yang dihasilkan. Jika tahap ini hasilnya tidak
memuaskan maka tahap implementasi akan diulangi dengan melakukan
perbaikan-perbaikan.

D. Beberapa Conich Keluaran Pemrogram Model CAI

Hasil keluvaran pemrograman model CAI dapat berupa teori,
Hasil perhitungan gambar/grafik dan soal-soal,

{Fesliyed,1993).
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E. Penutup g ? A i ,
Salah satu model pengajaran pada masa akan datang (abad 21)
yaitu penggunaan komputer dalam proses belajar mengajar atau yang
diesebut - islitah Computer-Assisted Instruction (CAI). Pengajaran
dengan model CAl mempunyai kelebihan-kelebihan antara lain:

Menarik perhatian siswa.

Mempermudah pengertian terhadap bahan vang disajikan.

- Siswa dapat belajar secara individual.

. Umpan balik (feedback) segera.

Keterpaduan materi dapat terlaksana.

Dapat meningkatkan interaksi antara siswa dengan komputer.

. Mudah dalam menyimpan record (nilai) siswa. .
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