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‘ @Vkan hasil dan pembahasan penelitian, maka dgbil beber %
kesm sebagai berikut : g
1Wel pembelajaran Teams Game Tournament kolaborasi dengmrse
>/iew Horay dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. Hal Upat

“idilihat dari motivasi siswa pada setiap siklus mengalami peningk dari

s | secéra keseluruhan memperoleh rata-rata sebesar 56,74 k;éiklus I

“fata motivasi siswa secara keseluruhan mencapapai 80,74. Berartisterjadi

peingkatan sebesar 24 poin. Maka dapat disimpulkan nilai motivasi bela

) 'F'
. |
Siswa m tuntas.

erapan mod@bﬁjaran Teams Gant kolabor; v dengan
eview Horay u,ikMt gkatkan hasi belajar siswa

tuntas sebanyak 13 orang (37,14%) dan yang tidak tuntas sebanyak 22 orang

(62,86%). Berarti ada peningkatan hasil belajar dari pretes ke postes siklus |



sebesar 25,72%. Pag es siklus 11 diperole a-rata 82,28 dengan jumlah

peningkatan hasil

siswa yangftuntas seb$ 31";( dartl ada
ar seb&Sh I postes siklus I ke .

5.2 @n > ,
%dasarkan kesimpulan tersebut dapat disarankan beberapa%bagal

1. lam kegiatan belajar mengajar guru dlharapkan menjadlkacdel

O'

pembelajaran Teams Game Tournament kolaborasi dengan CoursésReview

zay sebagal salah satu variasi model pembelajaran dalam maﬁjaran

9%' untuk meningkatkan pemahaman, motivasi belajar, a s da

hasil belajar siswa.

Kepaneliti lain terutama yang melakukan penelitian sejm

emodifikasi lebih baik daﬁ o
apkal kolaboramell rM e rnament dan
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