
BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Dari analisis data dan pembahsan, maka dapat diambil beberapa 

kesimpulan, yaitu: 

1. Hasil pengamatan aktivitas siswa menunjukkan bahwa dengan penerapan 

kolaborasi model pembelajaran Problem Posing dengan Teams Games 

Tournament (TGT), aktivitas iswa menunjukkan peningkatan dari siklus I ke 

siklus II. Diperoleh rata-rata observasi aktivitas siswa yang dilaksanakan pada 

siklus I adalah 45% yang termasuk dalam kriteria “Cukup Aktif”. Pada siklus 

II rata-rata observasi aktivitas naik menjadi 85% yang termasuk dalam kriteria 

“Aktif”. Maka secara klasikal mengalami peningkatan sebesar 37,5%, sehingga 

dapat disimpulkan bahwa aktivitas siswa pada kelas tersebut meningkat. 

2. Penerapan kolaborasi model pembelajaran Problem Posing dengan Teams 

Games Tournament (TGT) membuktikan adanya peningkatan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran akuntansi. Pada siklus I jumlah siswa yang tuntas 25 

orang siswa (62,5%) menjadi 36 orang siswa (90%) pada siklus II. Hal tersebut 

menunjukkan bahwa model pembelajaran Problem Posing dengan Teams 

Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil belajar siswa khususnya 

pada khususnya pada kompetensi dasar menyusun laporan keuangan 

perusahaan jasa di SMA Negeri 1 Tanjung Morawa sebesar 27,5%. 
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5.2 Saran 

 Berdasarkan kesimpulan diatas, maka disarankan beberapa hal: 

1. Kepada guru mata pelajaran akuntansi SMA Negeri 1 Tanjung Morawa, dalam 

kegiatan belajar mengajar hendaknya menjadikan model pembelajaran 

Problem Posing dengan Teams Games Tournament (TGT)  sebagai salah satu 

alternatif untuk meningkatkan aktivitas belajar akuntansi siswa dalam 

mengajarkan mata pelajaran akuntansi khususnya pada materi laporan 

keuangan pada perusahaan jasa.. 

2. Untuk penelitian lebih lanjut hendaknya dapat dilakukan dengan waktu yang 

lebih lama untuk mengatasi kendala- kendala yang masih ditemui dalam 

penelitian ini sehingga dapat dijadikan studi perbandingan bagi guru dalam 

meningkatkan kualitas pendidikan khusunya pada mata pelajaran akuntansi. 
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