BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1. Berdasarkan hasil yang diperoleh dari bab 4 didapatkan bahwa algoritma

Sequential Coloring dang algoritma greedy pada pewarnaan peta Kota
Medan sama-sama mendapatkan hasil 4 warna.

Dilihat dari segi efisiennya, algoritma sequential coloring lebih efisien jika
dibandingkan dengan algoritma greedy. Karena algoritma sequential
coloring memiliki konpleksitas waktu dan konpleksitas ruang yang lebih
sedikit jika dibandingkan dengan algoritma greedy .

Dengan adanya gambaran dari informasi potensi daerah masing-masing
Kecamatan di Kota Medan Provinsi Sumatera Utara, maka semakin
memudahkan kita dan juga pemerintah dalam mengetahui potensi-potensi
apa saja yang terdapat pada masing-masing kecamatan Kota Medan
dengan hanya melihat peta Kota Medan saja.

5.2 Saran

ini:

Berikut ini adalah saran-saran pengembangan lebih lanjut untuk aplikasi

1. Pada skripsi ini masih banyak jenis algoritma lain yang digunakan untuk

melakukan pewarnaan graf. Maka dari itu, untuk penelitian selanjutnya,
penulis menyarankan kepada pembaca untuk melanjutkan penelitian
menggunakan algoritma-algoritma lainnya sebagai perbandingan.
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