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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan model pembelgjaran
berbasis masalah (PBL) dengan perbedaan media yaitu menggunakan media flash
player dan media kartu soal terhadap hasil belgar dan kerjasama siswa kelas X
SMA N 16 Medan pada pokok bahasan redoks. Populasi dalam penelitian ini
adalah seluruh siswa kelas X MIA SMA N 16 Medan yang terdiri dari 4 kelas.
Sampel penelitian secara Purposive sampling terdiri dari 2 kelas yaitu kelas
eksperimen 1 yang digjarkan dengan model PBL menggunakan media flash player
dan kelas eksperimen 2 yang digarkan dengan PBL menggunakan media kartu
soal. Pendlitian ini menggunakan instrumen tes objektif sebanyak 20 soal yang
telah di uji validitasnya, reabilitas, tingkat kesukaran dan daya beda. Kemudian
untuk kerjasama siswa menggunakan lembar observasi. Data yang diperoleh
dalam pendlitian ini dianalisis dengan uji gain, uji t dua pihak dan uji korelasi.
Hasil uji gain dan t-test untuk peningkatan hasil belgar siswa yaitu kelas
eksperimen 1 rata-rata gain 0,71 dan terjadi peningkatan sebesar 71% dan kelas
eksperimen 2 rata-rata gain 0,63 dan terjadi peningkatan sebesar 63%. Rata-rata
kerjasama siswa diperoleh pada eksperimen 1 sebesar 68,52 dan eksperimen 2
sebesar 64,20. Untuk uji korelasi dengan PBL dengan media flash player
(eksperimen 1) diperoleh rhiwng > fae (0,71 < 0,329) dan uji korelas dengan
model PBL dengan media kartu soal (eksperimen 2) diperoleh rhitung> ltae (0,65 <
0,329) dan uji t-test untuk hasil belgjar diperoleh thiwng > tipe (2,3 > 1,99) dan uji
t-test untuk Kkerjasama siswa diperoleh harga thiwng > tae (223 > 1,99).
Berdasarkan hasil analisis data, maka Ho ditolak dan Ha diterima yaitu: 1) ada
peningkatan hasil belgjar yang digjarkan menggunakan model PBL dengan media
flash player dengan model PBL dengan media kartu soal, 2) ada korelas yang
signifikan antara hasil belgjar dan kerjasama siswa yang digar menggunakan
model PBL dengan media flash player, 3) ada korelas yang signifikan antara
hasil belgar dan kerjasama siswa yang digar menggunakan model PBL dengan
media kartu soal, 4) ada perbedaan hasil belgar yang digarkan model PBL
dengan media flash player dan media kartu soal, 5) ada perbedaan kerjasama yang
digjarkan model PBL dengan media flash player dan media kartu soal

Katakunci: Model PBL, Media Flash Player, Media Kartu Soal, Hasil belgjar dan
Kerjasama.


User
Cross-Out

User
Cross-Out


