
60 
 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pengamatan yang dilakukan terhadap upaya 

meningkatkan Perkembangan berhitung permulaan  anak usia 5-6 tahun melalui Metode 

Permainan jarimatika di Pendidikan Anak Usia dini Mawar kelurahan Petisah Hulu 

kecamatan Medan Baru, kesimpulan dari penelitian ini adalah: 

 Dengan penerapan Metode permainan Jarimatika dapat meningkatkan berhitung    

permulaan anak usia 5-6 tahun. 

 Hasil observasi dan refleksi pada siklus I didapat 8 anak (42,1%) yang memiliki 

perkembangan berhitung cukup, 10 orang anak yang memiliki perkembangan kurang 

(52,6%), dan 1 orang anak yang memiliki perkembangan berhitung sangat kurang 

(5,2%).  Rata-rata perkembangan berhitung permulaan anak sebesar ( 32% ).  Pada 

siklus ini kemampuan klsikal belum tercapai. 

 Pada siklus II dilakukan perbaikan pembelajaran dengan tetap menggunakan Metode 

Permainan Jarimatika.  Dari 19 anak terdapat 2 orang anak yang memiliki perkembangan 

berhitung baik sekali (10,2%), 7 orang anak yang memiliki Perkembangan berhitung 

baik (42,2%) dan 10 0rang anak yang memperoleh perkembangan berhitung permulaan 

kurang sekali.  Rata-rata perkembangan kemampuan berhitung permulaan anak dengan 

memakai metode Jarimatika sudah berkembang.  
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5.1  Saran 

1.  Dengan menggunakan metode permainan jarimatika dapat dijadikan alternative untuk 

      meningkatkan perkembangan berhitung permulaan anak usia 5-6 tahun. 

2. Dengan menggunakan Metode Permainan Jarimatika, diharafkan guru dapat 

      mengembangkan Metode pembelajaran sebagai salah satu strategi belajar. 

3. Bagi peneliti dapat dijadikan feedback untuk meningkatkan pembelajaran dengan 

      menggunak metode permainan Jarimatika. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


