DAFTARISI

ABSTRAK .aucviivieiiiinnninsnnssssnsssisssssscsssisssssasssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssss i
ABSTRACT cueeeedfinennncnnee o SR e i8R o roconosordhoccessansonsssnssanssensanssanse ii
KATA PENGANTAR iii
DAFTAR ISLuucuiiiiciiiinninsnisenssecssnssenssessssssssssesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssns vi
DAFTAR GAMBAR xi
DAFTAR TABEL xii
DAFTAR LAMPIRAN xiii
BAB I PENDAHULUAN 1
1.1. Latar Belakang Masalah ..............ccccooeviiiiiiiiieiieiiiiciieceeeee e 1

1.2. Identifikasi Masalah ...........ccccoooiiniiiiiiiniiieeceeeeee e 5

1.3. Batasan Masalah.......c...ccoccoiiiiiiiiiiiieceeceeeee 6

1.4. Rumusan Masalah ........cccccoooeniiniiiniiiiieec 7

1.5. Tujuan Pengembangan Produk ...........ccccceeviiiiniiiiniiiiieeceeee 8

T.6.  Mahiaat'Penchtian.. e=.......... <58 5 ) e T 9

1.7. Spesifikasi Produk yang Diharapkan...........cccccccovviievienneinnininnnn. 10

1.8. Pentingnya Pengembangan.............cccceevvveeviieniieeniieeriie e, 13

1.9. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan..............cccccecvveeeveennen. 14

BAB II KAJIAN TEORI .....cuucouiiiinensuinsensensuicssissesssnssssssessssssssssessssssssssssssssses 14
2 B (@1 T 0 R ST ) (] TR 14

2.1.1. Media Pembelajaran...........ccccceeevieeeciveeniieeniie e 14

vi



2.1.2. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran..............ccccc....... 15

2.1.3.  Game Edukasi .....ccccecuerieriiiniiiiiiieeeieeeceeeee 15
2.1.4. Self-Directed Learning (SDL) .......ccccccieviieiieniieiiecieeiee 18
2.1.5. Langkah-Langkah Self-Directed Learning..............ccc....... 21
2.1.6. Minat Belajar SISWa ........ccceeviiiiiieeiiieiieenieeieesee e 23
2.1.7. Kemandirian Belajar SiSWa..........cccceeviienieeniieniieniieeieeiene 24
. 8. ANAIOIut. . ecueivesneiorsereereeeiimneereeereesnesseess oglige oo se Miacs oo 25
2.1.9. Android Studio, Java, serta PHP dan MySQL..................... 26

2.1.10. Hubungan Game Edukasi, SDL, Minat, dan

Kemandirian Belajar ..........cccoccveriiiviieniiniicniecieeee e, 29

2.2. Penelitian yang Relevan .........ccccoecveviiieieenieeciicniiesreenee e 33
2.3. Kerangka BerpiKir .......ccccoccoeeiiiriiiiiiiiieiiecieeieee e 36
BAB III METODE PENELITIAN ..33
3.1. Tempat dan Waktu Penelitian .......c..cccceceerieneiiiiniininicnecienne 33
3.2. Jenis dan Desain Penelitian ..........cccoccoeviieiiiniienieniieieieeeeee, 34
3.3. Populasi dan Sampel Penelitian..........ccccceeveeniieiiiniinnienieeeeee. 36
3.3.1. Uji Kesetaraan Awal Kemampuan Akademik..................... 37

3 AIDOteS1FDCHCLigTant . ... [....[ .. Rl i 38
3.5. Model Pengembangan ADDIE............ccccoooiiiiiieniiniieieeieeeeee, 39
3.6. Rancangan Produk............cocoviiiiiiiiiiii e, 40
3.7. Instrumen Penelitian...........ccccoooeevieniiiiiiiniiniiiieeecceeee 53
3.7.1. Instrumen Validasi Ahli Materi ........ccccceceeveriveniencniennenne. 55
3.7.2. Instrumen Validasi Ahli Media.........ccccooveviriiininneniennenne. 57

vii



3.7.3. Instrumen Kepraktisan GUIU..........ccceeeveeeiienieeieenieeiiennene, 58

3.7.4. Instrumen Kepraktisan SiSwa..........cccceevieriieniienieeniiennen, 59
3.7.5. Instrumen Minat Belajar Siswa..........cccccoevviieviieniieiniiennnene, 61
3.7.6. Instrumen Kemandirian Belajar Siswa ..........cccoeevveeviennnnne. 62

3.8. Teknik Pengumpulan Data ...........cccccoeveiiiiiiniiiinieniieieeeeeeeee, 64
3.9. Teknik Analisis Data ........cccoceeviirieriiniiniiniesieiieceeeesieee e 66
3.9.1. Analisis Deskriptif.........cccovieriiiiiiiiniiiiieciecieeee e 66
3.9.2. Uji Kualitas INStrumen............ccoceeevveerieeiienieeiieeee e 68
3.9.3. Perhitungan N-Gain Ternormalisasi ............cccceeerveeviennnnne. 69
3.9.4. Uji Prasyarat ANaliSis .........ccceevviieviienieesiieniesirienneeveesneeenns 71
B§0.5. UjilHipotesisms.... ... .uuiuuin. .......... . ... @f....... 71
3.9.6. Ringkasan Teknik Analisis Data............cccceeeveeviieniieniiennnnnnn. 73
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .. 69
4.1. Hasil Pengembangan Produk (Model ADDIE) ........ccccccevvenieene. 69
4.1.1. Tahap Analysis (ANaliSiS)....ccccceeervireenierieniirieeieneeieneene 69
4.1.2. Tahap Design (Perancangan) ............ccccceeeueeiieniianeeniennnnn. 70
4.1.3. Tahap Development (Pengembangan)...........ccccccccevvevuennnenn 70
4.1.4. Tahap Implementation (Implementasi).......c..ccccceveeviirveennenns 95
4.1.5. Tahap Evaluation (Evaluasi).........cccccoeeeeniiienieniiieniiiieee, 96

4.2. Hasil Validasi Kelayakan Produk...........cccocoveeiiiniiiiiiiiniiiiee, 96
4.2.1. Hasil Validasi Ahli Materi........ccccoecveeviiiiiieniiniieieeieeee 96
4.2.2. Hasil Validasi Ahli Media.........cccooovieviiniiiiiiiieieieeee 99

4.3. Hasil Penilaian Kepraktisan Produk.............ccccoeviiiiiininnnnnn, 102

viii



4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.3.1. Kepraktisan GUIU ........cccueeeireriieeiieiieeieenee e 102

4.3.2. KepraktisSan SISWa........ccceeevueeriierieenienieeneeereesereseeeneeeenns 104
Hasil Uji Kualitas InStrumen .............ccooeeeecvienieeiiienieeiienie e 105
4.4.1. Uji Validitas InStrumen.........c.ccccveevieeiieenieerieenie e 105
4.4.2. Uji Reliabilitas Instrumen .........ccccoooveeveeeniieiienieeiiee, 106
Hasil Uji Kesetaraan Awal ..........cccevevieiiiiiiiiniieeiiecieeiiesie e 107
Deskripsi Data Angket Awal, Angket Akhir, dan N-Gain.......... 108
Hasil Uji HIPOLESIS ...ecvieeeiieiieeiiieiieeieeiie ettt eveesaeaeveeseveenens 113
4.7.1. Uji Prasyarat ANalisiS.........cccecceeevieerieriieeneeeieeneresieennnennns 113
4.7.2. Uji Hipotesis 1 - Minat Belajar............cccooveeevienieeinennnnnne, 114
4.7.3. Uji Hipotesis 2 - Kemandirian Belajar ..........ccccccoeevvennnnnn. 115
Pembahasan ..........cooceiiiiiniinii e 116

4.8.1. Pengembangan Game Edukasi Berbasis Android

denBen SUMLE.. 8. BA B8 S W 116
4.8.2. Kelayakan Game Edukasi........cccceeveeviiiiiniieiniieiiiecee, 118
4.8.3. Pengaruh Game Edukasi terhadap Minat Belajar .............. 119

4.8.4. Pengaruh Game Edukasi terhadap Kemandirian Belajar... 119

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 108
SULY LESIMIBUIBNES M. 0. .k Bt nee e T e een 108
5.2, IMPIKAST .eovviiiiiiiiieeie ettt 110
5.3. Keterbatasan Penelitian ..........cccoeerieniiiiiieniininencecceee, 112
S, SATAN oottt e 117
DAFTAR PUSTAKA 117

X



DAFTAR LAMPIRAN

DAFTAR RIWAYAT HIDUP




