5.1

99

BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai pengembangan media

pembelajaran berbasis Canva, maka dapat diperoleh beberapa kesimpulan sebagai

berikut:

a.

Media pembelajaran berbasis Canva yang dikembangkan dalam penelitian ini
dinyatakan valid berdasarkan hasil validasi dari para ahli. Hasil penilaian dari ahli
media memperoleh persentase sebesar 98%, ahli desain sebesar 92%, dan ahli
materi sebesar 82%. Secara keseluruhan diperoleh nilai rata-rata sebesar 90,6%
dengan kategori sangat layak, sehingga media pembelajaran yang dikembangkan
layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Media pembelajaran berbasis Canva yang dikembangkan dinyatakan praktis
berdasarkan hasil respon siswa terhadap penggunaan media pembelajaran. Hasil
analisis angket respon siswa yang diikuti oleh 36 siswa memperoleh persentase
sebesar 93,6% dengan kategori sangat praktis, sehingga media pembelajaran yang
dikembangkan mudah digunakan dan membantu siswa dalam memahami materi
pembelajaran.

Media pembelajaran berbasis Canva yang dikembangkan dinyatakan efektif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini ditunjukkan dari hasil analisis
peningkatan nilai hasil belajar menggunakan perhitungan N-Gain yang

memperoleh nilai rata-rata sebesar 0,50 dengan kategori sedang, sehingga media
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pembelajaran yang dikembangkan mampu meningkatkan pemahaman siswa
terhadap materi pembelajaran.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti memberikan
beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi peneliti selanjutnya, pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi
canva ini dapat menjadi inspirasi untuk menciptakan media pembelajaran yang
lebih kreatif,inovatif, dan menyesuaikan perkembangan teknologi.

2. Media Canva ini banyak memiliki berbagai fitur menarik serta pilihan animasi
yang beragam sehingga dapat membuat peserta didik lebih tertarik,aktif, dan
termotifasi dalam mengikuti proses pembelajaran serta memudahkan pemahaman
terhadap materi yang di sampaikan.

3. Dieradigital saat ini, canva dapat menjadi sarana bagi guru maupun peneliti untuk
mengembangkan media pembelajaran yang lebih menarik serta menjadi inspirasi

dalam menciptkan inovasi pembelajaran sesuai perkembangan teknologi



