
x 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2. 1 Langkah-langkah Pengembangan 4D ............................................... 38 

Gambar 3. 1 Modifikasi Model Pengembangan Model 4D……………………....41 

Gambar 4. 1 Konsep Materi .................................................................................. 66 

Gambar 4. 2 Membuat Tampilan Sampul (Cover)................................................ 66 

Gambar 4. 3 Membuat Kotak Kosong Pada Canva .............................................. 67 

Gambar 4. 4 Mengkonversi modul dalam format Pdf........................................... 67 

Gambar 4. 5 Grafik Nilai Pre-Test dan Post-Test ................................................. 91 

 

 

 

 

 

file:///C:/Users/lenovo/Documents/skripsi/Skripsi%20full%20Reski.docx%23_Toc202342817

