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ABSTRAK 
 

 

JULI MANURUNG. Perbedaan Perkembangan Sosial Anak Usia 5-6 Tahun 

Melalui Permainan Kucing-Kucingan Di TK Negeri Pembina Sunggal. 

Skripsi. Medan : Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Medan. 2026/ 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan permainan kucing-kucingan 

terhadap perkembanagn sosial anak usia 5-6 tahun di Tk Negeri Pembina Sunggal. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitan eksperimen dengan desain one group 

pretest-posttest. Populasi dalam penelitian ini adalaah anak-anak di Tk Negeri 

Pembina Sunggal yang berusia 5-6 tahun dengan sampel penelitian sebanyak 12 

anak. Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah lembar observasi. Data 

dari hasil analisi memiliki skor rata-rata pretest 6, sedangkan rata-rata skor 

posttest adalah 13. Berdasarkan analisis data melalui uji hipotesis non parametrik 

maka di peroleh nilai test statistik SPPS 22 yakni 0,002. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa permainan kucing-kucingan memberi perbedaan signifikan 

pada perkembangan soaial anak usia 5-6 tahun di Tk Negeri Pembina Sunggal. 
 

Kata Kunci : Perkembangan Sosial, Permainan Kucing-Kucingan Pada 

Anak Usia Dini  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

v 
 

ABSTRACT 
 

 

JULI MANURUNG. Differences in Social Development of 5-6 Year Old 

Children Through Cat-and-Mice Games at Pembina Sunggal State 

Kindergarten. Skripsi. Medan: Faculty of Education. State University of 

Medan. 2026. 

 

This study aims to determine the differences between cat-and-mouse games and 

the social development of 5-6 year old children at Pembina Sunggal State 

Kindergarten. This study used an experimental research design with a one-group 

pretest-posttest. The population in this study were 5-6 year old children at 

Pembina Sunggal State Kindergarten, with a sample size of 12 children. The data 

collection instrument used was an observation sheet. The data analysis showed an 

average pretest score of 6, while the average posttest score was 13. Based on data 

analysis using non-parametric hypothesis testing, the SPPS 22 statistical test value 

was 0.002. Therefore, it can be concluded that cat-and-mouse games significantly 

impact the social development of 5-6 year old children at Pembina Sunggal State 

Kindergarten. 
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