BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan proses penelitian dan pengembangan yang telah dilaksanakan
dengan menggunakan prosedur ADDIE, mulai dari tahap Analyzes (Analisis)
hingga tahap Evaluation (Evaluasi), peneliti menarik beberapa kesimpulan
sebagai berikut:

1. Produk yang dikembangkan berupa sebuah media pembelajaran kartu Q&A
berbasis model make a match pada pembelajaran Bahasa Indonesia materi
“Asal Usul Nenek Moyangku™ di kelas IV SD.

2. Skor kelayakan yang didapat dari validator ahli media, yaitu sebesar 90
dengan kriteria “Sangat Layak”. Skor kelayakan yang didapat dari respon
guru, yaitu 91,4 dengan kriteria “Sangat Efektif”. Dari hasil tersebut dapat
dikatakan bahwa media pembelajaran kartu Q&A berbasis model make a
match yang dikembangkan “Sangat Layak” dan “Sangat Efektif” untuk
digunakan pada proses pembelajaran Bahasa Indonesia materi ““Asal Usul” di
kelas IV SD Negeri 105328 Dagang Kerawan.

3. Sebelum proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran kartu Q&A
berbasis model make a match, skor keaktifan siswa kelas IV SD Negeri
105328 Dagang Kerawan hanya sebesar 56,2. Sesudah proses pembelajaran
dilakukan dengan menggunakan media pembelajaran kartu Q&A berbasis
model make a match, skor keaktifan siswa kelas IV SD Negeri 105328

Dagang Kerawan meningkat menjadi 81,6.
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5.2 Saran
Dari penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, peneliti berharap
media pembelajaran kartu Q&A berbasis model make a match yang
dikembangkan dapat memberikan manfaat dalam proses pembelajaran. Adapun
saran yang dapat diajukan yaitu:
1. Kepada Siswa
Diharapkan kepada siswa kelas IV SD Negeri 105328 Dagang Kerawan agar
dapat memiliki motivasi dalam mengikuti proses pembelajaran agar hasil
belajar yang diharapkan dapat tercapai.
2. Kepada Guru
Diharapkan kepada Guru kelas IV SD Negeri 105328 Dagang Kerawan agar
dapat memanfaatkan berbagai media pembelajaran pendukung lainnya untuk
menunjang proses pembelajaran.
3. Kepada Sekolah
Diharapkan kepada SD Negeri 105328 Dagang Kerawan agar dapat
menyiapkan berbagai media pembelajaran pendukung yang dibutuhkan guna
menunjang kelancaran proses pembelajaran.
4. Kepada Peneliti Lainnya
Diharapkan kepada peneliti lainnya agar dapat mengembangkan berbagai
bahan ajar lainnya untuk dapat dimanfaatkan dalam dunia pendidikan di

Indonesia.



