DAFTAR ISI

Halaman

IKIR DAN

4. Pengertian Media Pembelajaran Interaktif............c.ccoovoiiiiinnn. 28
5. Pengertian Aplikasi Lectora INSPire..........ccoovevevieenivereseesnennene 33
6. Pengertian Model Pembelajaran Konvensional ...............cccceeee. 44

Vv



B. Penelitian Yang Relevan ..........cccccoveiiiieieecc e 46

C. Kerangka Berfikir.................. R e

asi | Penelitvﬂ

ﬂHTvE RS ].TY ............

SATAN . bbbt
Daftar PUSTAKA...........c.oiieieeie et nne s 79
LAMPITAN .ottt 83

Vi



