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PENDAMPINGAN GURU DALAM PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ARTIFICIAL
INTELLIGENCE DI SMK IT AISYIYAH MEDAN

KMS Muhammad Amin Fauzit, Julia lvanna®

L2Universitas Negeri Medan
* Penulis Korespodensi : aminfauzi@unimed.ac.id

Abstrak

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan kompetensi guru dalam
mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Artificial Intelligence (Al) di SMK IT Aisyiyah
Medan. Metode pelaksanaan mencakup sosialisasi, pelatihan, penerapan, pendampingan, dan evaluasi.
Sebanyak 30 guru dan 100 siswa terlibat aktif dalam kegiatan ini. Hasil menunjukkan peningkatan
signifikan pada kompetensi guru, di mana lebih dari 80% mampu memanfaatkan aplikasi Al seperti
Moodle, Quizizz, dan Kahoot dalam pembelajaran. Sebanyak sepuluh modul interaktif berhasil
dikembangkan dan digunakan dalam proses belajar mengajar. Respon siswa juga sangat positif, dengan
85% menyatakan pembelajaran lebih menarik dan 88% merasa lebih termotivasi. Program ini terbukti
efektif dalam mendukung transformasi digital di SMK, meskipun masih menghadapi tantangan berupa
keterbatasan infrastruktur dan variasi kesiapan guru. Ke depan, diperlukan pelatihan lanjutan dan
dukungan sekolah agar program ini dapat berkelanjutan serta direplikasi di SMK lain.

Kata kunci: Artificial Intelligence, pembelajaran interaktif, kompetensi guru, SMK, pengabdian
masyarakat

Abstract

This community service program aimed to enhance teachers’ competencies in developing interactive
learning media based on Artificial Intelligence (Al) at SMK IT Aisyiyah Medan. The program was
implemented through socialization, training, application, mentoring, and evaluation. A total of 30
teachers and 100 students actively participated in the activities. The results indicated a significant
improvement in teachers’ competencies, with more than 80% successfully utilizing AI-based applications
such as Moodle, Quizizz, and Kahoot. Ten interactive learning modules were developed and applied in
classroom teaching. Students responded positively, with 85% stating that learning became more engaging
and 88% reporting higher motivation. This program proved effective in supporting digital transformation
in vocational education, despite challenges such as limited infrastructure and varying levels of teacher
readiness. Further training and institutional support are needed to ensure sustainability and to replicate
the model in other vocational schools.

Keywords: Artificial
community service

Intelligence, interactive learning, teacher competence, vocational school,

1. PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi digital, khususnya Atrtificial
Intelligence (Al), telah memberikan peluang baru dalam
dunia pendidikan. Al tidak lagi hanya dipandang sebagai
produk penelitian teknologi tinggi, melainkan mulai
diadopsi sebagai alat bantu pembelajaran di berbagai
jenjang pendidikan (Haetami, 2025). Dalam konteks
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pendidikan vokasi atau Sekolah Menengah Kejuruan
(SMK), pemanfaatan Al sangat relevan karena lulusan
SMK dituntut memiliki kompetensi kerja yang adaptif
terhadap perkembangan teknologi industri 4.0 dan
society 5.0 (Wahjusaputri, Nastiti, & Bunyamin, 2024).
Namun, realitas di lapangan menunjukkan masih
adanya kesenjangan antara potensi teknologi yang
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tersedia dengan kemampuan guru dan siswa dalam
memanfaatkannya. Guru sebagai aktor utama dalam
proses pendidikan seringkali menghadapi keterbatasan
dalam  mengintegrasikan  teknologi  pembelajaran
berbasis Al. Banyak guru belum familiar dengan
platform digital yang memanfaatkan Al, bahkan
sebagian masih bertahan dengan metode konvensional
yang kurang interaktif (Pratiwi, Riwanda, Hasruddin,
Sujarwo, & Syamsudin, 2025). Akibatnya, pengalaman
belajar siswa menjadi kurang menarik dan kurang sesuai
dengan kebutuhan abad ke-21.

SMK IT Aisyiyah Medan merupakan salah satu
lembaga pendidikan kejuruan yang memiliki visi
berbasis teknologi, dengan jumlah siswa lebih dari 500
orang dan tenaga pendidik sekitar 30 guru. Walaupun
memiliki potensi besar, sekolah ini masih menghadapi
tantangan yang signifikan. Berdasarkan survei internal,
hanya 15% guru yang pernah mengikuti pelatihan terkait
teknologi digital, sementara sebagian besar lainnya
belum memiliki pemahaman memadai tentang
pemanfaatan Al dalam pembelajaran. Kondisi ini
menyebabkan pembelajaran yang berlangsung masih
dominan konvensional, minim inovasi, dan belum sesuai
dengan kebutuhan dunia kerja modern.

Selain faktor kompetensi guru, keterbatasan
infrastruktur juga menjadi hambatan. Laboratorium
komputer yang tersedia masih menggunakan perangkat
standar dan belum dilengkapi perangkat lunak berbasis
Al. Akses internet pun sering kali terbatas, sehingga
eksplorasi terhadap platform pembelajaran digital
menjadi terhambat. Hal ini selaras dengan temuan
Machmud (2021) yang menyatakan bahwa keterbatasan
infrastruktur dan literasi teknologi guru merupakan salah

satu kendala utama integrasi teknologi dalam
pembelajaran di Indonesia.
Di sisi lain, kesenjangan kurikulum dengan

kebutuhan industri juga masih terjadi. Kurikulum di
SMK IT Aisyiyah belum sepenuhnya menekankan pada
keterampilan digital dan pemanfaatan teknologi berbasis
Al. Kondisi ini berpotensi membuat lulusan kurang siap
menghadapi tuntutan pasar kerja yang semakin
menuntut kemampuan digital. Sejalan dengan penelitian
Fitri dan Dilia (2024), banyak kebijakan pendidikan
vokasi di Indonesia masih belum sepenuhnya responsif
terhadap perkembangan Al.

Melihat kondisi tersebut, program pengabdian
kepada masyarakat berupa pendampingan pemanfaatan
media pembelajaran interaktif berbasis Al menjadi
sangat urgen. Program ini bukan hanya memberikan
transfer teknologi, tetapi juga membangun ekosistem
pembelajaran baru di lingkungan SMK IT Aisyiyah.
Pendekatan partisipatif dalam  bentuk pelatihan,
workshop, pendampingan, dan evaluasi diharapkan
mampu meningkatkan kompetensi guru, sekaligus
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membekali siswa dengan pengalaman belajar yang lebih

adaptif.

Penerapan media pembelajaran interaktif berbasis

Al memiliki beberapa manfaat penting. Pertama, dapat

meningkatkan kualitas pembelajaran dengan

menyediakan materi adaptif yang sesuai dengan
kebutuhan siswa (Hava & Babayigit, 2024). Kedua, Al
memungkinkan guru melakukan evaluasi secara
otomatis, sehingga waktu dapat lebih banyak digunakan
untuk interaksi dan pembimbingan siswa (Ning, Zhang,

Xu, Zhou, & Wijaya, 2024). Ketiga, Al dapat

mendorong personalisasi belajar, di mana siswa

mendapatkan pengalaman belajar sesuai kemampuan

dan gaya belajarnya masing-masing (Tang, 2024).

Sejumlah  studi juga menegaskan bahwa
kompetensi guru dalam memanfaatkan Al erat kaitannya
dengan  kemampuan  mereka = mengembangkan
pembelajaran  berbasis TPACK  (Technological

Pedagogical Content Knowledge). Guru yang memiliki

literasi  AI-TPACK  cenderung lebih  mampu

menciptakan pembelajaran inovatif dan relevan dengan
kebutuhan siswa (Kadluba, Strohmaier, Schons, &

Obersteiner, 2024; Ning et al., 2024).

Berdasarkan analisis situasi mitra,
dirumuskan beberapa masalah utama, yaitu:

1) Rendahnya pemahaman dan keterampilan guru
dalam  mengintegrasikan Al sebagai media
pembelajaran.

2) Minimnya inovasi pembelajaran berbasis teknologi,
sehingga siswa kurang termotivasi dalam belajar.

3) Keterbatasan infrastruktur dan kurikulum yang
belum mendukung pemanfaatan Al secara optimal.

dapat

Selain itu, ada beberapa tujuan dari kegiatan
pengabdian kepada masyarakat ino, seperti:
1) Meningkatkan kompetensi guru dalam memahami
konsep dasar, aplikasi praktis, dan pengintegrasian
Al ke dalam pembelajaran.
Mengembangkan modul dan media pembelajaran
interaktif berbasis Al yang dapat digunakan secara
langsung dalam proses belajar mengajar.
Meningkatkan  motivasi belajar siswa melalui
pengalaman pembelajaran yang lebih adaptif dan
menarik.
Membantu sekolah dalam membangun ekosistem
pembelajaran berbasis teknologi yang berkelanjutan.

2)

3)

4)

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini
berkontribusi dalam memberikan gambaran nyata
tentang bagaimana program pendampingan pemanfaatan
media pembelajaran interaktif berbasis Al dapat menjadi
solusi terhadap keterbatasan guru dan infrastruktur di
SMK. Selain itu, artikel ini juga menambah literatur
terkait praktik baik integrasi Al dalam pendidikan
vokasi di Indonesia, yang masih relatif terbatas.
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2. BAHAN DAN METODE

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini
dilaksanakan di SMK IT Aisyiyah Medan sebagai mitra
program. Sasaran kegiatan adalah guru dan siswa yang
menjadi bagian penting dalam proses transformasi
pembelajaran berbasis teknologi. Metode pelaksanaan
kegiatan mengacu pada tahapan yang telah disusun
dalam proposal program, yaitu sosialisasi, pelatihan,
penerapan, pendampingan, dan evaluasi .

1) Sosialisasi

Tahap awal berupa sosialisasi program kepada
seluruh guru dan siswa. Sosialisasi bertujuan untuk
memberikan pemahaman tentang urgensi pemanfaatan
media pembelajaran interaktif berbasis Artificial
Intelligence (Al). Pada tahap ini, tim pengabdi juga
menjelaskan rencana kegiatan, luaran yang ditargetkan,
serta manfaat yang dapat diperoleh sekolah mitra.

2) Pelatihan

Setelah sosialisasi, kegiatan dilanjutkan dengan
pelatihan intensif bagi guru. Materi pelatihan meliputi:
a) Konsep dasar Al dan penerapannya dalam
pendidikan.
Pemanfaatan Learning Management System (LMS)
berbasis Al, seperti Moodle dan Google Classroom.
Aplikasi pembelajaran berbasis Al yang bersifat
interaktif, seperti Kahoot!, Quizizz, dan Duolingo.
Pembuatan modul pembelajaran interaktif berbasis
Al.

b)

c)
d)

Pelatihan dilakukan secara langsung dengan
pendekatan praktik, sehingga guru tidak hanya

menerima teori, tetapi juga memproduksi media
pembelajaran yang dapat langsung digunakan .
3) Penerapan

Guru vyang telah mendapatkan pelatihan

kemudian menerapkan media pembelajaran interaktif
berbasis Al dalam kelas masing-masing. Penerapan ini
dilakukan dengan melibatkan siswa secara langsung
sehingga mereka dapat merasakan manfaat teknologi Al
dalam kegiatan belajar. Tahap penerapan ini sekaligus
menjadi uji coba awal efektivitas media yang telah
dikembangkan.

4) Pendampingan

Tahap berikutnya adalah pendampingan, di mana
tim pengabdi mendampingi guru dalam proses
implementasi. Pendampingan ini mencakup monitoring
penggunaan media, konsultasi jika terdapat kendala
teknis, serta memberikan masukan untuk
penyempurnaan modul. Model pendampingan dilakukan
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secara berkala agar guru benar-benar terbiasa dalam
memanfaatkan teknologi.

5) Evaluasi

Tahap terakhir adalah evaluasi kegiatan, yang
dilakukan dengan metode observasi, kuesioner, dan
wawancara. Evaluasi ini bertujuan untuk:

a) Mengukur tingkat pemahaman dan keterampilan
guru setelah mengikuti pelatihan.

b) Menilai kualitas modul interaktif berbasis Al yang
dihasilkan.

c) Mengidentifikasi dampak penggunaan Al terhadap

motivasi dan partisipasi belajar siswa.

d) Merumuskan rekomendasi untuk keberlanjutan

program di masa mendatang .

6) Teknik Analisis Data

Data hasil kegiatan dianalisis secara deskriptif
kualitatif. Hasil observasi dan wawancara dianalisis
tematik, sedangkan data kuantitatif sederhana dari
kuesioner dianalisis dengan persentase untuk melihat
peningkatan kompetensi guru maupun respon siswa.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
a. Hasil
1) Sosialisasi

Tahap awal berupa sosialisasi telah diikuti oleh
30 guru dan perwakilan siswa dari berbagai jurusan.
Hasil observasi menunjukkan bahwa sebagian besar
guru (80%) baru pertama kali mendapatkan penjelasan
tentang pemanfaatan Artificial Intelligence (Al) dalam
pembelajaran. Antusiasme terlihat dari keaktifan peserta
dalam diskusi dan tanya jawab.

Gambar 1. Kegiatan sosialisa

2) Pelatihan

Pelatihan diberikan dalam bentuk workshop
praktis. Guru diperkenalkan pada konsep dasar Al,
aplikasi LMS berbasis Al, serta aplikasi interaktif
seperti Quizizz dan Kahoot.
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Gambar 2. Aplikasi Classmate Al
(a) halaman utama, (b) dashboard siswa

Hasil evaluasi pelatihan ditunjukkan pada Tabel
1. Sebelum pelatihan, hanya sebagian kecil guru (10—
25%) vyang memahami konsep Al atau mampu
menggunakannya dalam  pembelajaran.  Setelah
pelatihan, terjadi peningkatan signifikan pada semua
aspek kompetensi, dengan lebih dari 80% guru mampu
membuat dan menggunakan modul interaktif berbasis
Al

Tabel 1. Peningkatan Kompetensi Guru

Aspek Sebelum  Sesudah  Peningkatan
Kompetensi (%) (%) (%)
Guru
Memahami 20 90 +70
konsep dasar
Al
Menggunaka 15 85 +70
n LMS
berbasis Al
Membuat 10 80 +70
modul
interaktif

Universitas Negeri Medan Tahun 2025

Aspek
Kompetensi
Guru

Sesudah
(%)

Sebelum
(%)

Peningkatan
(%0)

berbasis Al

Memanfaatk
an aplikasi
Al (Quizizz
dil

25 90 +65

Dari tabel di atas dapat dilihat bahwa kompetensi
guru mengalami peningkatan rata-rata lebih dari 65%.
Hal ini menunjukkan bahwa pelatihan berhasil
meningkatkan literasi digital guru dan kesiapan mereka
dalam mengintegrasikan teknologi Al.

~ 0
e o i
80

25

W /
1 —
10

Memahami konsep Menggunakan LMS
dasar Al berbasis Al

Membuat modul Memanfaatkan
interaktif berbasis Al aplikasi Al (Quizizz
dit)

— —Sebetum (%) - —Sesedah (%)

Gambar 3. Grafik peningkatan kompetensi guru
3) Penerapan Modul Interaktif
Setelah pelatihan, guru menerapkan hasil
pembelajaran dengan membuat 10 modul interaktif
berbasis Al. Modul ini meliputi materi pada bidang
Matematika, Bahasa Inggris, IPA, Pendidikan Agama
Islam, dan mata pelajaran produktif kejuruan.

Tabel 2. Jumlah Modul Interaktif yang Dihasilkan

Bidang Studi Jumlah Modul
Matematika 2
Bahasa Inggris 2
Produktif Kejuruan 3
IPA Terapan 2
Pendidikan Agama Islam 1
Total 10
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Dari tabel tersebut, modul terbanyak dihasilkan
pada bidang produktif kejuruan (3 modul). Hal ini
menunjukkan bahwa guru pada bidang kejuruan lebih
antusias memanfaatkan Al, karena aplikasi langsungnya
lebih relevan dengan kompetensi lulusan SMK.
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Gambar 4. Diagram persentase modul per bidang studi

4) Respon Siswa

Kegiatan penerapan modul Al melibatkan 100
siswa dari berbagai kelas. Respon siswa diperoleh
melalui kuesioner, dengan hasil yang ditunjukkan pada
Tabel 3.
Tabel 3. Respon Siswa terhadap Pembelajaran Al

Aspek yang Setuju Netral Tidak
Dinilai (%) (%) Setuju
(%)

Pembelajaran 85 10 5
lebih menarik
Mudah 80 15 5
dipahami
Meningkatkan 88 7 5
motivasi
belajar
Membantu 75 20 5
kolaborasi

Hasil kuesioner menunjukkan bahwa mayoritas
siswa setuju bahwa pembelajaran dengan media Al lebih
menarik (85%) dan meningkatkan motivasi belajar
(88%). Bahkan, 80% siswa merasa materi lebih mudah
dipahami. Temuan ini membuktikan bahwa Al dapat
meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar.

88
75
20
o L E
] =

Meningkatkan
maotivasi belajar

100
20
80

85
80

70

60

50

40

30

15
20 10 = -
: -
0 . ot =l

Pembelajaran lebih
menarlk

Mudah dipahami Membantu kolaborasi

= Setuju (%) = Netral(%) = Tidak Setuju (%)

Gambar 5. Diagram distribusi respon siswa
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5) Evaluasi dan Dampak

Hasil evaluasi keseluruhan menunjukkan bahwa
program ini berdampak positif pada guru maupun siswa.
Guru berhasil meningkatkan kompetensi digital dan
menghasilkan modul berbasis Al, sementara siswa
menunjukkan motivasi belajar yang lebih tinggi. Dengan
demikian, kegiatan ini berhasil mencapai target luaran,
yaitu peningkatan kompetensi guru, pengembangan
modul Al, dan peningkatan keterlibatan siswa.

>

siswa meng

Gambar 6. Dokumentasi kelas saat gﬁhakan
modul Al
b. Pembahasan
Hasil kegiatan ini memperlihatkan bahwa

pemanfaatan Al dalam pembelajaran di SMK sangat
potensial untuk meningkatkan kualitas pendidikan.
Temuan peningkatan kompetensi guru sejalan dengan
penelitian Ning et al. (2024) yang menekankan
pentingnya penguasaan Al-TPACK bagi guru agar dapat
mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran. Selain
itu, peningkatan motivasi siswa mendukung temuan
Tang (2024) bahwa penggunaan teknologi digital
imersif  dapat menumbuhkan  keterlibatan  dan
pembelajaran mandiri.

Modul interaktif yang dikembangkan guru juga
selaras dengan model teaching factory berbasis Al yang
pernah diuji di SMK oleh Wahjusaputri, Nastiti, &
Bunyamin (2024), di mana integrasi teknologi
memperkuat keterampilan kejuruan siswa. Dengan
demikian, program ini tidak hanya memberikan dampak
jangka pendek berupa peningkatan keterampilan guru,
tetapi juga berpotensi meningkatkan relevansi lulusan
SMK terhadap kebutuhan industri digital.

Meskipun hasilnya positif, terdapat beberapa
kendala yang diidentifikasi. Pertama, keterbatasan
infrastruktur (perangkat komputer dan koneksi internet)
menghambat pemanfaatan Al secara optimal. Kedua,
terdapat perbedaan kecepatan adaptasi antar guru;
sebagian cepat memahami aplikasi Al, sementara yang
lain membutuhkan pendampingan lebih intensif. Ketiga,
keberlanjutan program masih bergantung pada dukungan
sekolah untuk menjaga semangat guru dalam
mengembangkan modul Al.

Untuk mengatasi kendala tersebut, rekomendasi
yang dapat diajukan adalah:
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a) Sekolah perlu memperkuat infrastruktur digital
(laboratorium komputer, jaringan internet).

b) Perlu ada program pelatihan lanjutan dan
pembentukan komunitas praktisi guru pengguna Al.

c) Integrasi modul interaktif berbasis Al ke dalam
kurikulum sekolah agar lebih berkelanjutan.

Dengan adanya tindak lanjut tersebut, kegiatan
pengabdian ini dapat menjadi model replikasi bagi SMK
lain di Indonesia yang ingin mengintegrasikan Al dalam
pembelajaran.

4, KESIMPULAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat berupa
pendampingan  pemanfaatan media pembelajaran
interaktif berbasis Artificial Intelligence (Al) di SMK IT
Aisyiyah Medan telah berhasil mencapai tujuan yang
direncanakan. Program ini mampu meningkatkan
kompetensi guru dalam memahami, menggunakan, dan
mengembangkan media pembelajaran berbasis Al,
dibuktikan dengan keberhasilan menghasilkan sepuluh
modul interaktif. Siswa juga menunjukkan respon
positif, di mana mayoritas merasa pembelajaran menjadi
lebih menarik, mudah dipahami, dan meningkatkan
motivasi belajar. Hasil ini menegaskan bahwa integrasi
Al dapat menjadi solusi efektif untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran di SMK.

Meskipun demikian, terdapat beberapa kendala
yang perlu diperhatikan, antara lain keterbatasan
infrastruktur digital dan perbedaan kesiapan guru dalam
menguasai teknologi. Oleh karena itu, direkomendasikan
agar sekolah mitra memperkuat sarana pendukung,
melaksanakan program pelatihan lanjutan secara
berkelanjutan, serta mengintegrasikan modul Al ke
dalam kurikulum formal. Dengan langkah-langkah
tersebut, program ini berpotensi menjadi model replikasi
bagi SMK lain dalam mendukung transformasi digital
pendidikan vokasi di Indonesia.
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