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Abstrak 

 
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman dan 

keterampilan guru sekolah dasar dalam menerapkan pembelajaran berbasis deep learning. Kegiatan 

dilaksanakan di wilayah rayon SMP Swasta Utama Medan dengan melibatkan 20 guru kelas VI dari 

berbagai sekolah dasar negeri dan swasta. Metode pelaksanaan meliputi presentasi, ceramah, 

demonstrasi, praktik langsung, brainstorming, dan sharing. materi utama yang diberikan mencakup 

penyusunan Modul Ajar berbasis deep learning, perancangan soal berbasis berpikir kritis dan kreatif 

(HOTS), serta pelatihan penggunaan aplikasi digital seperti Canva, Kahoot, dan Quiziz. Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui pretes-postes dan observasi langsung terhadap keterampilan 

guru.Hasil kegiatan menunjukkan peningkatan signifikan pada ketiga indikator: kemampuan menyusun 

modul ajar meningkat dari 35% menjadi 90%, kemampuan merancang soal kreatif dan kritis dari 25% 

menjadi 85%, dan kemampuan menggunakan aplikasi digital seperti kahoot, quiziz dan canva dari 20% 

menjadi 80%. Partisipasi aktif guru selama kegiatan meningkatkan kesadaran pembelajaran bermakna 

dan menyenangkan sesuai dengan prinsip deep learning. 

 

Kata Kunci: Deep Learning, Soal Kreatif, Soal HOTs. 

 

Abstract 

This community service program aimed to enhance elementary school teachers' understanding and skills 

in implementing deep learning-based instruction. The activity was conducted in the education cluster of 

SMP Swasta Utama Medan and involved 20 sixth-grade teachers from various public and private 

elementary schools. The methods used included presentations, lectures, demonstrations, hands-on 

practice, brainstorming, and peer-sharing sessions. The core materials focused on the development of 

deep learning-based lesson plans, the design of higher-order thinking skills (HOTS)-oriented science 

questions, and training on the use of digital tools such as Canva, Kahoot, and Quiziz. Data were 

collected through pretests, posttests, and direct observation of teacher competencies. The results showed 

a significant improvement in all three indicators: the ability to develop lesson plans increased from 35% 

to 90%, the ability to design critical and creative questions from 25% to 85%, and the ability to use 

digital applications from 20% to 80%. Teachers actively participated throughout the program, 

demonstrating high enthusiasm and readiness to adopt 21st-century teaching practices. The outcomes of 

this program indicate that practice-based and technology-integrated training is effective in improving 

teacher capacity to deliver meaningful, mindful, and joyful learning aligned with the principles of deep 

learning. 
 

Kata Kunci: Deep Learning, Creative Tests, HOTs. 

 

1. PENDAHULUAN 

SMP Swasta Utama Medan menjadi salah 

satu sekolah menengah pertama yang banyak 

diminati oleh lulusan sekolah dasar di kawasan 

Sidorejo Hilir dan Sidorejo Timur. Sekolah ini 

menjalin sinergi dengan sekolah-sekolah dasar di 

sekitarnya dalam upaya membina generasi muda 

yang berkarakter dan kompeten. Umumnya, siswa 

 

 

yang menempuh pendidikan di SMP Swasta Utama 

berasal dari SDN 060857, SDN 060858, SDN 

064037, SDN 13000, SDN 064964, SDN 064973, 

SDN 064966, SDN 106161, SDN 060877, SDN 

064016, dan SD Inpres 064969. 

Meskipun demikian, sebagian besar siswa 

dari sekolah dasar tersebut mengalami 

permasalahan dalam proses belajar di jenjang SMP. 

Permasalahan itu meliputi rendahnya kemampuan 

mailto:hasruddinlbsmedan@unimed.ac.id
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literasi, berpikir kritis, kemampuan bertanya, 

kreativitas, penalaran, dan kolaborasi. Padahal, 

siswa tingkat SD seharusnya sudah memiliki 

kemampuan dasar tersebut sebagai bekal untuk 

melanjutkan pendidikan ke tingkat yang lebih 

tinggi. Hal ini menunjukkan perlunya pembinaan 

sejak dini, khususnya melalui pendekatan 

pembelajaran yang mampu menggali potensi siswa 

secara lebih mendalam. 

Pemerintah dan berbagai pemangku 

kepentingan pendidikan terus mendorong inovasi 

dalam pembelajaran guna menjawab tantangan era 

modern yang semakin kompleks. Salah satu 

pendekatan yang banyak digaungkan adalah deep 

learning, yaitu pendekatan pembelajaran yang 

menekankan pada pemahaman konseptual, 

kemampuan reflektif, dan pemecahan masalah. 

Tujuan utama pendekatan ini adalah agar peserta 

didik tidak hanya sekadar menghafal materi, tetapi 

mampu memahami secara mendalam, 

mengintegrasikan informasi, dan menerapkannya 

dalam berbagai situasi baru secara logis dan kreatif. 

Pendekatan ini selaras dengan kerangka 

pembelajaran konstruktivistik yang menempatkan 

siswa sebagai subjek belajar aktif. Seperti 

dijelaskan oleh Nurhasanah dan Pujiati (2025), 

deep learning adalah strategi yang “encourages 

holistic, reflective, and meaningful understanding 

of concepts”, serta bertujuan untuk membangun 

pemahaman yang kuat dan dapat diaplikasikan 

dalam situasi baru, tidak hanya sekadar mengingat 

informasi. 

Pendekatan ini menuntut peserta didik 

untuk tidak hanya memahami materi secara 

permukaan, tetapi juga mampu menghubungkan 

pengetahuan dengan situasi nyata, berpikir kritis, 

serta menyelesaikan masalah secara kreatif dan 

mandiri. Penelitian oleh Setiawan dan Sukmana 

(2025) menunjukkan bahwa pendekatan ini sejalan 

dengan integrasi kecerdasan buatan (AI) dalam 

pendidikan, yang mendukung pembelajaran yang 

dipersonalisasi, adaptif, dan lebih efektif dalam 

meningkatkan pemahaman siswa. 

Menurut Asmi dan Wijayanto (2024), 

perkembangan teknologi digital dan tuntutan 

pendidikan abad 21 menuntut perubahan 

pendekatan pembelajaran menuju arah yang lebih 

bermakna, aktif, dan menyenangkan. Pendekatan 

deep learning menjadi penting karena tidak hanya 

mendorong siswa untuk memahami materi secara 

mendalam, tetapi juga mengembangkan 

kemampuan berpikir kritis, analitis, dan reflektif. 

Dengan bantuan media interaktif seperti Canva, 

siswa lebih terlibat secara sadar dalam proses 

pembelajaran serta mampu memproses dan 

menerapkan pengetahuan dalam berbagai situasi. 

Sejalan dengan itu, Firdaus dan Danuarta 

(2024) menekankan bahwa penggunaan kecerdasan 

buatan dalam pendidikan dasar dapat memfasilitasi 

pembelajaran   yang   dipersonalisasi   dan 

meningkatkan keterlibatan siswa. AI membantu 

menyesuaikan materi dengan kebutuhan individu 

siswa, memberikan umpan balik cepat, dan 

mendukung pemahaman yang lebih mendalam. Hal 

ini menunjukkan bahwa integrasi AI dalam 

pembelajaran merupakan upaya untuk menciptakan 

suasana belajar yang lebih interaktif, efisien, dan 

adaptif terhadap perubahan zaman. 

Pendekatan deep learning dalam 

pendidikan dapat diwujudkan melalui integrasi tiga 

elemen penting, yaitu Meaningful Learning, 

Mindful Learning, dan Joyful Learning. Menurut 

Feriyanto dan Anjariyah (2024), Meaningful 

Learning membantu siswa mengaitkan informasi 

baru dengan pengetahuan yang sudah dimiliki 

sehingga memperdalam pemahaman, Mindful 

Learning mendorong perhatian penuh dan refleksi 

siswa terhadap proses pembelajaran, sementara 

Joyful Learning menciptakan suasana yang 

menyenangkan dan memotivasi yang meningkatkan 

keterlibatan emosional siswa. 

Studi tersebut menunjukkan bahwa ketiga 

elemen ini, ketika digabung dalam satu kerangka 

deep learning, mampu memperkuat pemahaman 

konseptual, keterampilan berpikir kritis, dan 

motivasi intrinsik siswa. Namun, dalam praktiknya, 

guru-guru SD masih menghadapi hambatan dalam 

menerapkan pembelajaran deep learning. Banyak 

guru belum memahami secara utuh konsep ini, 

bahkan belum mampu mengintegrasikan teknologi 

dalam kegiatan pembelajaran sehari-hari (Sari & 

Pratiwi, 2021). Oleh karena itu, dibutuhkan 

program pelatihan dan penguatan kapasitas guru 

melalui kegiatan seperti Focus Group Discussion 

(FGD). Melalui kegiatan ini, para guru dapat 

meningkatkan kompetensi akademik dan 

profesional dalam mendesain dan melaksanakan 

pembelajaran yang sesuai dengan prinsip deep 

learning. 

Dengan demikian, kegiatan Pengabdian 

kepada Masyarakat (PKM) ini, sangat diperlukan 

agar guru-guru SD di kawasan rayon SMP Swasta 

Utama Medan memperoleh pemahaman yang lebih 

baik, sehingga mampu menciptakan proses 

pembelajaran yang mendalam, aktif, dan bermakna 

bagi peserta didik. 

2. BAHAN DAN METODE 

 

Metode pelaksanaan kegiatan 

pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan secara 

partisipatif, dimana guru-guru SD sebagai mitra 

terlibat aktif dalam setiap tahapan kegiatan. 

Sasaran kegiatan adalah 20 orang guru kelas VI 

yang berasal dari berbagai sekolah dasar negeri dan 

swasta di Kelurahan Sidorejo Hilir, Sidorejo Timur, 

dan Indra Kasih yang termasuk dalam rayon SMP 

Swasta Utama Medan. Kegiatan ini dilaksanakan 

melalui beberapa metode seperti presentasi 

menggunakan  media  PowerPoint,  ceramah, 
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demonstrasi langsung, brainstorming, praktik 
penggunaan aplikasi digital, serta sesi sharing antar 
peserta. 

Pelaksanaan kegiatan terbagi dalam lima 

tahapan utama. Pertama, tahap sosialisasi 

dilakukan pada bulan Maret 2025 di SMP Swasta 

Utama Medan. Pada tahap ini, tim pengabdi 

memberikan pencerahan kepada para guru terkait 

konsep dasar pembelajaran deep learning, 

pentingnya implementasi pendekatan ini dalam 

proses belajar mengajar, serta pengenalan 

karakteristik soal-soal berbasis keterampilan 

berpikir tingkat tinggi pada mata pelajaran IPA. 

Kedua, tahap pelatihan dilaksanakan pada bulan 

April 2025 dengan materi penyusunan modul ajar 

berbasis deep learning dan rancangan soal kreatif 

yang mendukung kemampuan berpikir kritis siswa. 

Ketiga, tahap penerapan teknologi dilaksanakan 

pada bulan Mei 2025, dengan fokus pelatihan 

penggunaan aplikasi Canva dalam menyusun 

modul ajar digital dan aplikasi Kahoot serta Quiziz 

untuk penilaian pembelajaran interaktif berbasis 

teknologi. 

Tahap Keempat, tahap pendampingan 

dan evaluasi dilakukan mulai bulan Juni hingga 

Juni 2025. Pada tahap ini, tim pengabdi secara 

berkala mengunjungi sekolah-sekolah mitra untuk 

mendampingi guru dalam implementasi hasil 

pelatihan, melakukan observasi, serta wawancara 

mendalam guna menilai efektivitas pelaksanaan. 

Kelima, tahap monitoring keberlanjutan program 

dilakukan secara daring melalui WhatsApp Group 

mulai bulan Juli 2025. Monitoring ini bertujuan 

untuk memastikan bahwa guru-guru terus 

menerapkan pendekatan deep learning secara 

konsisten, tidak hanya pada mata pelajaran IPA 

tetapi juga diperluas ke mata pelajaran lainnya. 

Kegiatan ini juga melibatkan dukungan penuh dari 

mitra, yakni Kepala SMP Swasta Utama Medan, 

yang memfasilitasi ruangan, peralatan pelatihan, 

serta koordinasi dengan para guru yang terlibat 

dalam kegiatan. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Kegiatan PKM yang dilaksanakan 
menggunakan metode presentasi, ceramah, 
demonstrasi, praktik langsung, brainstorming, dan 

sharing mengenai penyusunan RPP 

berbasis deep learning serta pemanfaatan teknologi 

dalam penilaian pembelajaran IPA berlangsung 

dengan baik dan lancar. Kegiatan ini dilaksanakan 

dalam bentuk tatap muka sebanyak tiga kali 

pertemuan dengan durasi 2 jam/pertemuan di SMP 

Swasta Utama Medan sebagai lokasi pusat 

kegiatan. 

Kegiatan pertama adalah sosialisasi yang 

dilaksanakan dengan jumlah peserta sebanyak 20 

guru SD yang berasal dari berbagai sekolah dasar 

negeri dan swasta di kawasan Sidorejo Hilir, 

Sidorejo Timur, dan Indra Kasih. Tim pelaksana 

kegiatan terdiri atas 4 dosen dan 5 mahasiswa. 

Materi utama yang disampaikan dalam kegiatan ini 

adalah: (1) Pemahaman konsep pembelajaran deep 

learning yang mencakup elemen meaningful, 

mindful, dan joyful learning; (2) Langkah 

penyusunan modul ajar berbasis deep learning; dan 

(3) Praktik penggunaan aplikasi Canva dalam 

penyusunan modul ajar, serta Kahoot dan Quiziz 

untuk penilaian berbasis teknologi. 

Kegiatan ini diawali dengan presentasi dan 

ceramah interaktif, dilanjutkan dengan sesi 

brainstorming dan sharing antar peserta. Dalam 

sesi ini, para guru mengungkapkan berbagai 

kesulitan yang mereka hadapi dalam 

mengembangkan perangkat ajar yang relevan 

dengan tuntutan pembelajaran abad ke-21. 

Sebagian besar guru belum familiar dengan istilah 

deep learning dan belum pernah menggunakan 

aplikasi Canva, Kahoot, maupun Quiziz dalam 

pembelajaran. 

Antusiasme peserta terlihat dari 

banyaknya pertanyaan yang diajukan, seperti 

bagaimana mengintegrasikan joyful learning ke 

dalam IPA, atau bagaimana membuat soal HOTS 

melalui platform digital. Partisipasi aktif guru 

tercermin dari hasil evaluasi kegiatan berupa pretes 

dan postes. Hasil kegiatan PKM dirangkum dalam 

Tabel 1 berikut ini. 

Tabel 1. Peningkatan Pemahaman Guru SD dalam Pembelajaran Deep Learning 

No. Kemampuan yang diamati   Persentase  

Pretes 

 

Postes 
1. Menyusun modul ajar berbasis deep learning 40% 90% 

2. Merancang soal IPA berbasis berpikir kritis 45% 85% 

3. 
dan kreatif 
Menggunakan aplikasi Canva, Kahoot, dan 23% 80% 

 Quiziz dalam penilaian pembelajaran IPA  
 

Tabel 1 menunjukkan bahwa kemampuan guru 

dalam menyusun modul ajar berbasis deep learning 

mengalami peningkatan dari 40% sebelum PKM 

menjadi 90% setelah PKM. Kemampuan guru 

dalam merancang soal IPA berbasis berpikir kritis 

dan kreatif meningkat dari 45% menjadi 85%. 

Sementara itu, kemampuan menggunakan aplikasi 

Canva, Kahoot, dan Quiziz dalam penilaian 

pembelajaran IPA meningkat dari 23% menjadi 

80%. 
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Selain itu, peserta juga diobservasi berdasarkan tiga 

indikator kemampuan utama, yakni menyusun 

modul ajar berbasis deep learning, merancang soal 

berpikir kritis dan kreatif, serta menggunakan 

aplikasi teknologi dalam pembelajaran. Hasil 
kegiatan PKM dirangkum dalam Tabel 2 berikut 
ini. 

 

Tabel 2. Peningkatan Keterampilan Guru SD dalam Pembelajaran Deep Learning  

No. Kemampuan yang diamati  Persentase  

Sebelum PKM 

 

Setelah PKM 

1. Menyusun modul ajar berbasis deep learning 35% 90% 

2. Merancang soal IPA berbasis berpikir kritis 25% 85% 

3. 
dan kreatif 
Menggunakan aplikasi Canva, Kahoot, dan 20% 80% 

 Quiziz dalam penilaian pembelajaran IPA  
 

Berdasarkan Tabel 2 menunjukkan bahwa 

guru-guru mengalami peningkatan signifikan dalam 

ketiga aspek utama. Peningkatan terbesar terlihat 

pada kemampuan menyusun modul ajar berbasis 

deep learning, yaitu dari 35% menjadi 90%. Hal ini 

menunjukkan bahwa pelatihan yang diberikan 

mampu memperkuat pemahaman konseptual dan 

keterampilan praktis guru dalam merancang 

pembelajaran yang bermakna dan aplikatif. 

Kegiatan pelatihan yang menggabungkan ceramah, 

praktik langsung, dan penggunaan media digital 

menjadi faktor kunci dalam efektivitas kegiatan ini. 

 

Pembahasan 

 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat 

(PKM) ini terbukti efektif dalam meningkatkan 

kemampuan guru SD dalam menerapkan 

pembelajaran berbasis deep learning, khususnya 

pada tiga indikator utama. Pertama, kemampuan 

guru dalam menyusun modul ajar berbasis deep 

learning mengalami peningkatan yang signifikan, 

dari 40% pada pretest dan 35% hasil observasi awal 

menjadi 90% setelah pelatihan. Peningkatan ini 

menunjukkan bahwa pendekatan pelatihan yang 

bersifat praktik langsung mampu meningkatkan 

pemahaman konseptual sekaligus keterampilan 

guru dalam merancang pembelajaran yang 

bermakna dan reflektif. Hasil ini diperkuat oleh 

Nurhasanah dan Pujiati (2025) yang menegaskan 

bahwa deep learning merupakan pendekatan 

pembelajaran yang menekankan pada pengolahan 

informasi secara aktif, keterlibatan emosional, dan 

refleksi mendalam, yang semuanya bermuara pada 

pemahaman konsep secara holistik dan aplikatif. 

Selain itu, menurut Lukmanulhakim, Syafril, dan 

Wahyuni (2025), pendekatan ini sangat relevan 

diterapkan pada jenjang SD karena dapat 

meningkatkan partisipasi belajar melalui desain 

pembelajaran yang mindful, meaningful, dan 

joyful, terutama ketika guru dibekali pelatihan 

berbasis praktik nyata. Dengan demikian, 

peningkatan yang terjadi dalam kegiatan ini bukan 

hanya berupa pemahaman teoretis, tetapi juga 

mencerminkan  peningkatan  keterampilan 

implementatif guru dalam menerapkan 

pembelajaran abad ke-21 secara konkret di kelas. 

Indikator kedua adalah peningkatan 

kemampuan guru dalam menyusun soal IPA 

berbasis berpikir kritis dan kreatif. Kemampuan ini 

meningkat dari 45% menjadi 85% berdasarkan 

pretes–postes, dan dari 25% menjadi 85% 

berdasarkan hasil observasi. Peningkatan ini 

mencerminkan keberhasilan pelatihan dalam 

membekali guru untuk merancang soal yang 

menuntut keterampilan berpikir tingkat tinggi atau 

Higher Order Thinking Skills (HOTS), seperti 

menganalisis, mengevaluasi, dan mencipta. 

Evitasari (2019) dalam penelitiannya menyatakan 

bahwa model pembelajaran berbasis masalah 

(Problem Based Learning) dan pendekatan deep 

learning secara efektif dapat mengembangkan 

HOTS pada siswa, sehingga penting bagi guru 

untuk memiliki kemampuan merancang soal yang 

menstimulus kemampuan tersebut sejak dini. Ini 

sejalan pula dengan kerangka kerja konstruktivistik 

yang mendukung proses pembelajaran reflektif dan 

transformatif sebagaimana dijelaskan oleh 

Vygotsky dalam teori belajar sosial. 

Selanjutnya, kemampuan guru dalam 

menggunakan aplikasi digital seperti Canva, 

Kahoot, dan Quiziz dalam pembelajaran IPA juga 

menunjukkan peningkatan signifikan, dari 23% ke 

80% dalam pretest–posttest dan dari 20% ke 80% 

dalam hasil observasi. Hal ini mengindikasikan 

bahwa pelatihan berhasil mendorong guru 

mengintegrasikan teknologi dalam penilaian 

pembelajaran secara kreatif dan relevan. Penelitian 

Yuni Karsih Asmi dan Zainnur Wijayanto (2023) 

menunjukkan bahwa penggunaan Canva dalam 

pembelajaran matematika terbukti meningkatkan 

hasil belajar siswa karena mampu menciptakan 

media belajar yang menarik dan interaktif. Sejalan 

dengan itu, Susanti dkk. (2024) juga menyebutkan 

bahwa penggunaan game edukatif seperti Kahoot 

dan Quiziz dapat meningkatkan minat belajar siswa 

serta mendukung pendekatan pembelajaran yang 

menyenangkan. Meski demikian, hasil penelitian 

Camarini dkk. (2024) mengungkapkan bahwa 

masih banyak guru SD yang belum memiliki 
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keterampilan optimal dalam penggunaan aplikasi 

digital, sehingga kegiatan PKM semacam ini 

menjadi sangat penting untuk menjembatani 

kesenjangan keterampilan digital guru. 

Secara keseluruhan, ketiga indikator 

tersebut menunjukkan bahwa pelatihan ini 

berdampak positif terhadap peningkatan kapasitas 

profesional guru dalam merancang dan 

mengimplementasikan pembelajaran IPA yang 

sesuai dengan tuntutan abad ke-21. Pelatihan tidak 

hanya memperkuat aspek konseptual, tetapi juga 

menekankan pada keterampilan praktis, seperti 

penyusunan RPP inovatif, desain soal berbasis 

HOTS, dan pemanfaatan teknologi digital sebagai 

media evaluasi. Dengan demikian, kegiatan ini 

menjadi langkah strategis dalam mendukung 

transformasi pendidikan dasar ke arah yang lebih 

kontekstual, adaptif, dan kolaboratif. 

Peningkatan tersebut juga menunjukkan 

adanya transisi yang positif dari pendekatan 

tradisional menuju pembelajaran abad ke-21 yang 

lebih dinamis, kolaboratif, dan adaptif terhadap 

perkembangan teknologi. Hal ini sesuai dengan 

penjelasan dalam buku Inovasi Pembelajaran 

Berbasis Digital Abad 21 yang menyatakan bahwa 

*“guru harus memiliki satu langkah perubahan 

dalam abad ini, seperti merubah teknik tradisional 

(ceramah) yang berpusat pada guru, menjadi lebih 

kreatif dan inovatif sehingga lebih berpusat pada 

siswa agar mampu mengembangkan mutu sumber 

daya manusia (SDM) dan mutu pendidikan (Cahya 

dkk., 2023). 

Dengan demikian, pelatihan PKM ini secara nyata 

memperkuat kapasitas guru dalam mendesain 

pembelajaran deep learning yang berfokus pada 

pencapaian kompetensi berpikir kritis, kreatif, dan 

kolaboratif dengan dukungan teknologi digital. 

Hasil ini mendukung pentingnya keberlanjutan 

pelatihan serupa untuk meningkatkan kualitas guru 

dalam mendidik generasi pembelajar abad ke-21. 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat 

yang telah dilakukan tim pelaksana mendapat 

respon positif dari para guru mitra di wilayah SMP 

Swasta Utama Medan. Antusiasme peserta terlihat 

dari partisipasi aktif selama pelatihan, khususnya 

saat membahas integrasi joyful learning ke dalam 

mata pelajaran IPA serta strategi penyusunan soal- 

soal HOTS melalui pemanfaatan platform digital. 

Sebelum kegiatan PKM ini, sebagian besar guru 

belum familiar dengan konsep deep learning 

maupun penggunaan aplikasi seperti Canva, 

Kahoot, dan Quiziz dalam pembelajaran. Hal ini 

sejalan dengan temuan Camarini dkk. (2024), 

sebagian besar guru sekolah dasar belum 

menguasai penggunaan aplikasi digital secara 

optimal, terutama dalam aspek keterampilan dan 

akses terhadap fasilitas pendukung. Hal ini 

menyebabkan proses pembelajaran berbasis digital 

belum sepenuhnya berjalan maksimal di sekolah- 

sekolah dasar. Penelitian tersebut juga menekankan 

bahwa keterbatasan kemampuan guru dalam 

memanfaatkan teknologi menjadi salah satu 

problematika utama yang perlu segera diatasi 

melalui pelatihan yang terarah dan aplikatif 

Oleh karena itu, pelatihan ini menjadi 

langkah strategis dalam meningkatkan kompetensi 

guru dalam menyusun RPP berbasis deep learning 

yang menekankan pada meaningful, mindful, dan 

joyful learning. Guru juga dibekali keterampilan 

menyusun soal-soal IPA yang mengasah 

kemampuan berpikir kritis dan kreatif siswa, serta 

menggunakan media digital sebagai alat evaluasi 

pembelajaran yang menarik dan interaktif. Menurut 

Embong et al. (2012), integrasi teknologi dalam 

proses pembelajaran memungkinkan terciptanya 

pengalaman belajar yang lebih kontekstual dan 

adaptif terhadap karakteristik siswa abad ke-21. 

Pemanfaatan teknologi  digital dalam 

pembelajaran—seperti Canva untuk menyusun 

modul ajar yang menarik secara visual, serta 

Kahoot dan Quiziz untuk asesmen berbasis 

permainan—terbukti  mampu   meningkatkan 

keterlibatan dan motivasi guru dalam merancang 

pembelajaran yang lebih interaktif. Hal ini sejalan 

dengan temuan Asmi  dan Wijayanto  yang 

menyatakan bahwa the Deep Learning approach 

with the Canva-assisted is effective in improving 

students'  mathematics   learning  outcomes, 

especially in the area measurement material (Asmi 

& Wijayanto., 2023). Penggunaan Canva sebagai 

media pembelajaran terbukti meningkatkan hasil 

belajar siswa secara signifikan dan menciptakan 

suasana belajar yang menyenangkan dan bermakna. 

Dengan adanya pelatihan ini, guru-guru 

tidak hanya memperoleh pengetahuan konseptual, 

tetapi juga keterampilan praktis yang dapat 

langsung diterapkan di kelas. Transformasi ini 

diharapkan dapat berdampak positif pada 

peningkatan kualitas pembelajaran IPA di sekolah 

dasar, terutama dalam membentuk siswa yang 

mampu berpikir kritis, kreatif, dan mandiri. 

4. KESIMPULAN 

Simpulan dari kegiatan ini menunjukkan 

bahwa pelaksanaan PKM kepada guru-guru SD di 

wilayah rayon SMP Swasta Utama Medan 

memberikan dampak positif terhadap peningkatan 

kompetensi guru dalam merancang pembelajaran 

berbasis deep learning. Hal ini ditunjukkan oleh 

peningkatan kemampuan menyusun modul ajar dari 

40% menjadi 90% berdasarkan hasil tes dan dari 

35% menjadi 90% berdasarkan observasi. Selain 

itu, kemampuan guru dalam merancang soal IPA 

berbasis berpikir kritis dan kreatif juga mengalami 

peningkatan yang signifikan, yaitu dari 45% 

menjadi 85% (hasil tes) dan dari 25% menjadi 85% 

(hasil observasi). Peningkatan yang sama juga 

terlihat pada penggunaan aplikasi digital seperti 

Canva, Kahoot, dan Quiziz yang meningkat dari 

23% menjadi 80% (hasil tes) dan dari 20% menjadi 
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80% (hasil observasi). Seluruh rangkaian kegiatan 

ini berlangsung dengan lancar dan mendapat 

respons positif dari peserta yang terlihat dari 

kehadiran penuh, partisipasi aktif dalam sesi 

diskusi, dan semangat dalam mencoba berbagai 

aplikasi teknologi pembelajaran. 

Adapun saran dari kegiatan ini adalah agar 

pelatihan serupa dapat terus dilanjutkan dengan 

fokus yang lebih mendalam pada aspek penyusunan 

soal berbasis HOTS dan penerapan pembelajaran 

yang bermakna, menyenangkan, dan sadar 

(meaningful, mindful, dan joyful learning). Tim 

pelaksana juga disarankan untuk menyediakan 

modul digital atau video tutorial agar guru dapat 

mengakses kembali materi secara mandiri di luar 

sesi pelatihan. Selain itu, perlu dibentuk forum 

komunikasi berkelanjutan seperti grup diskusi 

daring agar guru dapat saling berbagi praktik 

terbaik dan mendapatkan pendampingan secara 

rutin. Terakhir, agar hasil pelatihan dapat 

diterapkan secara optimal, sekolah-sekolah mitra 

perlu mendapatkan dukungan perangkat digital 

seperti koneksi internet stabil serta akses terhadap 

laptop atau tablet yang memadai bagi guru dalam 

mendesain pembelajaran inovatif. 
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