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Abstrak

Program Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) ini dilaksanakan untuk mendampingi guru dan siswa di
SD Negeri 104201 Kolam, Kabupaten Deli Serdang, dalam memanfaatkan media pembelajaran berbasis
metaverse dengan pendekatan multikultural. Latar belakang kegiatan ini adalah masih rendahnya
pemanfaatan teknologi imersif seperti Augmented Reality (AR) dan Virtual Reality (VR) di sekolah dasar,
meskipun fasilitas dasar telah tersedia. Selain itu, keberagaman budaya yang menjadi ciri khas siswa belum
sepenuhnya terintegrasi dalam pembelajaran. Kegiatan PKM ini dirancang melalui beberapa tahapan,
yaitu sosialisasi, pelatihan guru dan siswa, penerapan pembelajaran berbasis metaverse, pendampingan,
serta evaluasi. Fokus utama implementasi terletak pada pembelajaran geometri yang dikaitkan dengan
kearifan lokal, seperti pengenalan bentuk segitiga, persegi, dan lingkaran melalui motif rumah adat serta
ornamen budaya daerah yang disajikan dalam bentuk virtual. Hasil kegiatan menunjukkan bahwa guru
mampu mengoperasikan media metaverse untuk mengembangkan skenario pembelajaran yang kontekstual
dan interaktif, sementara siswa menunjukkan antusiasme tinggi serta kemampuan mengenali bentuk-bentuk
geometri melalui eksplorasi dunia virtual. Program ini diharapkan dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran matematika yang lebih inovatif dan inklusif, sekaligus menjadi model praktik baik bagi
sekolah dasar lain dalam menghadapi tantangan pendidikan abad ke-21 berbasis teknologi dan
multikultural.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Metaverse, Geometri, Multikultural

Abstract

This community service program was implemented to assist teachers and students at SD Negeri 104201
Kolam, Deli Serdang Regency, in utilizing metaverse-based learning media with a multicultural approach.
The background to this activity was the still low utilization of immersive technologies such as Augmented
Reality (AR) and Virtual Reality (VR) in elementary schools, despite the availability of basic facilities.
Furthermore, the cultural diversity that characterizes students has not been fully integrated into learning.
This PKM activity was designed through several stages, namely socialization, teacher and student training,
implementation of metaverse-based learning, mentoring, and evaluation. The main focus of implementation
was on geometry learning linked to local wisdom, such as the introduction of triangles, squares, and circles
through traditional house motifs and regional cultural ornaments presented in virtual form. The results of
the activity showed that teachers were able to operate metaverse media to develop contextual and interactive
learning scenarios, while students demonstrated high enthusiasm and the ability to recognize geometric
shapes through exploration of the virtual world. This program is expected to improve the quality of
mathematics learning to be more innovative and inclusive, while also becoming a model of good practice for
other elementary schools in facing the challenges of technology-based and multicultural 21st-century
education.
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1. PENDAHULUAN

Kabupaten Deli Serdang memiliki potensi sumber
daya manusia dan infrastruktur dasar yang cukup
mendukung  pengembangan  pendidikan  berbasis
teknologi. Profil pendidikan daerah menunjukkan adanya
upaya pemerintah dalam meningkatkan mutu pendidikan,
namun  pemanfaatan  teknologi  digital  dalam
pembelajaran di sekolah dasar masih terbatas. Hal ini
disebabkan oleh keterbatasan literasi digital guru,
keterbatasan akses pelatihan teknologi terbaru, serta
belum terintegrasinya media pembelajaran berbasis AR
(Augmented Reality) dan VR (Virtual Reality) ke dalam
kurikulum (Dinas Pendidikan Kabupaten Deli Serdang,
2024). Seiring dengan perkembangan teknologi global,
konsep metaverse mulai diperkenalkan sebagai ruang
virtual tiga dimensi yang memungkinkan terjadinya
interaksi, Kkolaborasi, dan simulasi dalam konteks
pembelajaran. Penelitian terkini menunjukkan bahwa
metaverse dapat meningkatkan keterlibatan siswa,
memperluas akses pada pengalaman belajar imersif, dan
mendukung penguasaan  konsep abstrak  seperti
matematika (Park et al., 2023; Zainuddin et al., 2023).
Namun, hambatan nyata yang dihadapi sekolah dasar
adalah keterbatasan perangkat keras, kompetensi
pedagogis guru, serta adaptasi kurikulum yang masih
berfokus pada pendekatan konvensional (Mukasheva et
al., 2023).

SD Negeri 104201 Kolam sebagai mitra program
memiliki perangkat dasar berupa proyektor, komputer,
dan akses internet. Meskipun demikian, guru dan siswa
belum terbiasa menggunakan media berbasis AR/VR.

Beberapa  penelitian menggarisbawahi bahwa
ketersediaan ~ perangkat tidak secara  otomatis
meningkatkan  efektivitas  pembelajaran  berbasis

teknologi; kesiapan guru, dukungan manajemen sekolah,
serta strategi pedagogis berbasis digital merupakan kunci
keberhasilan implementasi (Chang et al., 2020; Wisnu et
al., 2023). Oleh karena itu, pelatihan guru untuk
membangun kompetensi digital sekaligus kemampuan
merancang skenario pembelajaran di ruang virtual
menjadi sangat penting.

Selain  aspek teknis, penguatan nilai-nilai
multikultural dalam pembelajaran juga menjadi prioritas.
UNESCO (2018) menekankan pentingnya pendidikan
multikultural untuk menumbuhkan sikap toleransi,
penghargaan terhadap keberagaman, serta kemampuan
berinteraksi lintas budaya. Pembelajaran berbasis
teknologi harus tetap mengintegrasikan konteks sosial-
budaya agar siswa tidak tercerabut dari identitasnya.
Integrasi  nilai  multikultural melalui  metaverse

memungkinkan siswa belajar secara imersif sekaligus
memperkuat kesadaran akan kebhinekaan.

Fokus utama program ini adalah penerapan
pembelajaran geometri berbasis kearifan lokal. Siswa
akan dikenalkan pada konsep bentuk-bentuk dasar seperti
segitiga, persegi, dan lingkaran dengan memanfaatkan
representasi budaya daerah, misalnya motif rumah adat,
ukiran gorga Batak, serta ornamen tradisional Sumatera
Utara. Pendekatan ini sejalan dengan prinsip
ethnomathematics, yang menghubungkan konsep
matematika formal dengan praktik budaya masyarakat.
Penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran
matematika berbasis budaya tidak hanya meningkatkan
pemahaman konsep, tetapi juga menumbuhkan rasa
memiliki terhadap identitas lokal siswa (Ascher, 2020;
Rosa & Orey, 2016). Dengan demikian, penggunaan
teknologi metaverse dapat menjadi sarana efektif untuk
mengembangkan  pemahaman  geometri  sekaligus
melestarikan kearifan lokal.

Program ini juga sejalan dengan visi Society 5.0,
yang menekankan integrasi teknologi digital dengan
kehidupan manusia untuk menciptakan masyarakat yang
berpusat pada manusia (human-centered society). Dalam
konteks pendidikan, Society 5.0 menuntut generasi muda
untuk menguasai literasi digital, berpikir kritis, kreatif,
serta memiliki kepekaan sosial-budaya (Mytra et al.,
2020). Oleh karena itu, implementasi pembelajaran
geometri berbasis metaverse di sekolah dasar diharapkan
tidak hanya meningkatkan kompetensi akademik siswa,
tetapi juga memperkuat karakter dan kesadaran budaya
yang relevan dengan kebutuhan abad ke-21.

2. BAHAN DAN METODE
Metode pelaksanaan program meliputi beberapa
tahapan yang digambarkan melalui flowchat berikut:

[ Sosialisasi ]

!

Pelatihan

!

Pengimplemen-
tasian

|

[ ]
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Gambar 1. Flowchart Pelaksanaan Program

1) Sosialisasi akan menjadi tahap awal dalam
pelaksanaan ~ program, dengan  tujuan  untuk
memperkenalkan konsep teknologi metaverse berbasis
multikultural kepada mitra, yaitu guru dan siswa di SD
Negeri 104201 Kolam. Pada tahap ini, tim pengabdi akan
menyelenggarakan pertemuan dengan pihak sekolah
untuk menjelaskan manfaat penggunaan teknologi
metaverse, pengintegrasian nilai-nilai multikultural, dan
bagaimana hal ini dapat mendukung peningkatan kualitas
pendidikan di sekolah; 2) Pelatihan akan dilaksanakan
dalam dua sesi utama, yaitu pelatihan untuk guru dan
pelatihan untuk siswa. a) Pelatihan Guru: Guru akan
diberikan pelatihan intensif mengenai penggunaan
teknologi metaverse, yang mencakup dasar-dasar
AR/VR, aplikasi pembelajaran berbasis metaverse, dan
cara mengintegrasikan nilai multikultural dalam
pembelajaran. Sesi pelatihan ini akan menggunakan
metode teori dan praktik untuk memastikan guru dapat
mengaplikasikan pengetahuan yang didapat. b) Pelatihan
Siswa: Siswa akan diberikan pelatihan mengenai cara
berinteraksi dengan media pembelajaran berbasis
metaverse, termasuk penggunaan perangkat VR,
bagaimana mengakses dan memanfaatkan konten
pembelajaran yang disediakan; 3) Guru akan mulai
mengintegrasikan teknologi ini dalam pembelajaran,
menggunakan aplikasi AR/VR untuk membuat
pembelajaran lebih menarik dan interaktif. Siswa mulai
menggunakan teknologi tersebut dalam tugas dan
aktivitas kelas yang mendukung materi pembelajaran,
seperti  mengenal budaya-budaya lokal melalui
pengalaman virtual; 4) Pendampingan akan dilakukan
secara berkelanjutan selama program berlangsung,
dengan tim pengabdi memberikan bimbingan langsung
kepada guru dan siswa dalam menggunakan teknologi
metaverse dan mengintegrasikan nilai multikultural.
Evaluasi dilakukan untuk memonitor kemajuan
implementasi  teknologi, memastikan guru dapat
mengajarkan materi dengan menggunakan teknologi ini.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Program Pengabdian kepada Masyarakat (PKM)
yang dilaksanakan di SD Negeri 104201 Kolam,
Kabupaten Deli Serdang, menunjukkan keberhasilan
dalam mendampingi guru dan siswa untuk memanfaatkan
media pembelajaran berbasis metaverse dengan
pendekatan multikultural. Kegiatan ini berangkat dari
permasalahan rendahnya pemanfaatan teknologi imersif
di sekolah dasar serta belum terintegrasinya nilai-nilai
budaya lokal dalam proses pembelajaran. Melalui
serangkaian tahapan yang mencakup sosialisasi,

Universitas Negeri Medan Tahun 2025

pelatihan guru dan siswa, penerapan pembelajaran,
pendampingan, hingga evaluasi, program ini mampu
menjawab tantangan tersebut sekaligus memberikan
dampak nyata bagi peningkatan kualitas pembelajaran.
Tahap awal kegiatan berupa sosialisasi kepada
guru dan kepala sekolah berhasil membuka pemahaman
bersama mengenai urgensi penggunaan teknologi
metaverse dalam pendidikan. Guru diperkenalkan pada
konsep pembelajaran matematika, khususnya geometri,
yang dikaitkan dengan kearifan lokal. Melalui contoh
visual seperti segitiga pada atap rumah adat Batak Karo,
persegi panjang pada jendela rumah tradisional, dan
lingkaran pada motif gorga, guru dan kepala sekolah
mendapatkan gambaran konkret bagaimana budaya lokal
dapat dijadikan sumber belajar yang relevan. Diskusi
interaktif dalam kegiatan ini juga menumbuhkan
kesadaran akan perlunya inovasi pembelajaran yang
memadukan teknologi dengan warisan budaya.

Pada tahap pelatihan guru, kegiatan difokuskan
pada penguasaan penggunaan teknologi metaverse. Guru
tidak hanya dilatih mengoperasikan perangkat, tetapi juga
diajak untuk merancang skenario pembelajaran interaktif
yang mengaitkan konsep geometri dengan unsur budaya
lokal. Keberhasilan guru dalam mengintegrasikan konten
budaya ke dalam media digital memperlihatkan bahwa
program ini tidak hanya menekankan aspek teknis, tetapi
juga mendorong kreativitas pedagogis. Hal ini sejalan
dengan pandangan Fowler (2022) bahwa literasi digital
merupakan salah satu kompetensi utama yang harus
dimiliki guru dalam menghadapi pendidikan abad ke-21.

B/

Y
o Yt

Gambar 3. Penggunaan Metaverse
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Pelatihan bagi siswa dilaksanakan dengan
pendekatan eksploratif yang bersifat partisipatif dan
menyenangkan. Sebanyak 25 siswa diberi kesempatan
untuk menggunakan perangkat VR dalam sebuah
simulasi pembelajaran geometri di lingkungan virtual
yang menyerupai kampung adat. Melalui pengalaman ini,
siswa diarahkan untuk menemukan dan mengenali
bentuk-bentuk geometri, seperti segitiga pada struktur
atap, persegi panjang pada pintu dan jendela, serta
lingkaran pada motif ukiran gorga. Aktivitas ini dikemas
dalam bentuk misi edukatif sehingga siswa tidak hanya
belajar konsep geometri, tetapi juga menghubungkannya
dengan budaya daerah yang mereka kenal sehari-hari.
Hasilnya menunjukkan bahwa siswa sangat antusias,
menunjukkan minat yang tinggi, dan mampu
menjelaskan kembali keterkaitan antara bentuk geometri
dengan objek budaya. Temuan ini memperkuat
pandangan Christina dan Surabaya (2023) bahwa
pembelajaran imersif berbasis multikultural dapat
meningkatkan pemahaman kognitif ~ sekaligus
menumbuhkan apresiasi terhadap keragaman budaya.

Selain itu, hasil observasi langsung menunjukkan
guru yang terlibat mulai menunjukkan kemajuan dalam
menyisipkan unsur budaya ke dalam konten digital yang
mereka  kembangkan. Inovasi  ini  menjadikan
pembelajaran matematika, khususnya geometri, lebih
kontekstual dan bermakna bagi siswa. Pendekatan
tersebut membuktikan bahwa integrasi budaya lokal
dalam pembelajaran tidak hanya memperkuat identitas
siswa, tetapi juga mampu menjembatani konsep abstrak
matematika dengan pengalaman konkret sehari-hari.

Seluruh rangkaian kegiatan didokumentasikan
dalam bentuk video yang menampilkan proses pelatihan
guru dan siswa, interaksi dengan perangkat VR, serta
testimoni dari peserta. Dokumentasi ini tidak hanya
menjadi bukti kegiatan, tetapi juga disiapkan sebagai
media diseminasi dan bahan pelatihan mandiri bagi
sekolah lain yang tertarik mereplikasi program serupa.
Secara keseluruhan, hasil kegiatan menunjukkan bahwa
guru mampu mengoperasikan media metaverse untuk
mengembangkan skenario pembelajaran yang interaktif
dan kontekstual, sementara siswa mampu mengenali serta
memahami konsep geometri melalui eksplorasi dunia
virtual berbasis budaya. Dengan demikian, kegiatan PKM
ini telah memberikan kontribusi signifikan bagi
peningkatan kualitas pembelajaran matematika di
sekolah dasar yang lebih inovatif, inklusif, dan relevan
dengan tantangan pendidikan abad ke-21.

4. KESIMPULAN

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM)
yang dilaksanakan di SD Negeri 104201 Kolam berhasil
membuktikan bahwa integrasi teknologi metaverse
berbasis multikultural dapat menjadi strategi inovatif
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dalam pembelajaran matematika, khususnya pada materi
geometri. Guru menunjukkan kemampuan
mengoperasikan media AR/VR sekaligus dalam
merancang skenario pembelajaran yang kontekstual
dengan budaya lokal. Sementara itu, siswa tidak hanya
antusias mengikuti kegiatan, tetapi juga mampu
mengaitkan konsep bangun datar dengan representasi
nyata pada rumah adat, ukiran gorga, dan ornamen
tradisional.

Temuan ini menegaskan bahwa pemanfaatan
teknologi imersif yang dipadukan dengan kearifan lokal
dapat meningkatkan literasi digital guru, motivasi belajar
siswa, serta apresiasi terhadap nilai-nilai budaya. Sebagai
tindak lanjut, pendekatan ini berpotensi diperluas pada
mata pelajaran lain yang relevan dengan konteks budaya,
misalnya seni, bahasa, atau IPS, sehingga pembelajaran
di sekolah dasar semakin inklusif dan holistik.
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