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Abstrak 

 
Artikel ini menyajikan hasil program pengabdian masyarakat yang bertujuan meningkatkan literasi 

digital dan kompetensi guru dalam pemanfaatan teknologi Augmented Reality (AR) untuk pembelajaran 

di MAS LAB IKIP AL-WASLIYAH, Medan. Melalui metode pelatihan dan pendampingan workshop 

terbimbing daring berbasis platform Assemblr EDU, program ini melibatkan 12 guru dari berbagai 

bidang studi. Evaluasi pre-test dan post-test menunjukkan peningkatan rata-rata skor literasi digital 

guru sebesar 75%. Selain itu, 95% guru berhasil menguasai Assemblr EDU, dan setiap peserta mampu 

memproduksi rata-rata 2-3 media pembelajaran AR yang inovatif. Program ini berhasil menjembatani 

kesenjangan digital antara guru dan siswa digital native, menumbuhkan kepercayaan diri guru, dan 

mendorong inovasi pedagogis dalam implementasi teknologi di kelas, yang berdampak positif pada 

peningkatan engagement siswa. 

 

Kata Kunci: Literasi Digital, Augmented Reality (AR), Assemblr EDU, Kompetensi Guru, Media 

Pembelajaran 

 

Abstract 

This article reports on a community engagement initiative designed to enhance the digital literacy 

and pedagogical competency of educators in integrating Augmented Reality (AR) technology. The 

program, conducted at MAS LAB IKIP AL-WASLIYAH, Medan, employed a methodology of guided 

online workshops and mentorship facilitated through the Assemblr EDU platform, involving a cohort 

of 12 teachers from diverse academic disciplines. A pre-test and post-test evaluation demonstrated a 

significant enhancement in teacher competency, revealing an average increase of 75% in digital 

literacy scores. Furthermore, a 95% mastery rate of the Assemblr EDU platform was achieved, with 

each participant successfully producing an average of 2-3 innovative AR-based instructional 

materials. The findings indicate that the program effectively bridged the digital divide between 

educators and digital-native learners, fostered pedagogical self-efficacy, and catalyzed innovation in 

classroom technology integration. These outcomes culminated in a positive impact on student 

engagement. 

Keywords: Digital Literacy, Augmented Reality (AR), Assemblr EDU, Teacher Competency, Learning 

Media 

 

1. PENDAHULUAN 

Tuntutan akan pendidikan berkualitas di 

era Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0 semakin 

menyoroti urgensi adaptasi teknologi dalam praktik 

pedagogis (Saleh & Mujahidin, 2020). Sustainable 

Development Goals (SDGs), khususnya SDG 4, 

secara eksplisit menekankan pentingnya pendidikan 

inklusif, adil, dan berkualitas yang relevan dengan 

kebutuhan masa depan, termasuk penguasaan 

keterampilan digital (UNESCO, 2015). Di berbagai 

wilayah, termasuk Kota Medan, pemanfaatan 

teknologi dalam pendidikan menunjukkan 

kemajuan, namun masih menghadapi tantangan 

dalam pemerataan literasi digital dan adopsi 

mailto:maryatunkabatiah@unimed.ac.id
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teknologi mutakhir seperti Augmented Reality (AR) 

di kalangan tenaga pendidik (Siregar et al., 2021). 

MAS LAB IKIP AL-WASLIYAH, sebagai 

salah satu institusi pendidikan menengah di Kota 

Medan, memiliki infrastruktur dasar yang memadai, 

namun menghadapi isu serupa terkait optimalisasi 

teknologi canggih. Data awal menunjukkan bahwa 

sebagian besar guru memiliki keterampilan dasar 

penggunaan perangkat digital (misalnya, Microsoft 

Office, Google Workspace), namun belum 

menguasai potensi AR untuk menciptakan media 

pembelajaran interaktif yang adaptif. Fenomena ini 

menciptakan kesenjangan antara gaya belajar siswa 

(digital natives) yang cenderung akrab dengan 

teknologi dan metode pengajaran konvensional yang 

sering digunakan guru (digital immigrants) 

(Prensky, 2001; Sari & Susilawati, 2020). 

Konsekuensi dari kesenjangan ini adalah potensi 

penurunan motivasi dan keterlibatan siswa dalam 

proses pembelajaran (Kusumawati et al., 2021). 

Berdasarkan analisis situasi dan 

permasalahan mitra, program pengabdian ini 

dirancang untuk memberdayakan guru MAS LAB 

IKIP AL-WASLIYAH. Tujuan spesifiknya adalah 

meningkatkan keterampilan guru dalam 

pemanfaatan AR untuk pendidikan, meningkatkan 

literasi digital guru secara komprehensif, membantu 

pengembangan media pembelajaran yang interaktif 

dan adaptif, serta mendorong inovasi dalam proses 

pembelajaran di sekolah. Penelitian sebelumnya 

oleh tim pengabdi (Sari et al., 2024) juga 

menunjukkan bahwa AR berbasis Assemblr EDU 

efektif dalam meningkatkan keterampilan abad ke- 

21, termasuk penguasaan materi, kolaborasi, 

komunikasi, dan literasi teknologi. Program 

Kemitraan Masyarakat (selanjutnya, PKM) 

merupakan program pengabdian masyarakat yang 

dilaksanakan sebagai wujud implementasi 

Tridharma Perguruan Tinggi, yakni dharma 

pengabdian kepada masyarakat (PP No. 37 Tahun 

2009; UU No. 12 Tahun 2022; UU No. 14 Tahun 

2005). 

2. METODE PELAKSANAAN 

Program pengabdian ini menggunakan 

pendekatan kualitatif-kuantitatif dengan desain aksi 

partisipatif, melibatkan 12 guru dari berbagai bidang 

studi (PPKn, IPS, Biologi, Seni, Informatika, 

Agama). Tahapan pelaksanaan dirancang secara 

sistematis: 

1. Observasi Awal dan Analisis Kebutuhan 

(Minggu 1-2): Tim pengabdi melakukan survei 

dan wawancara mendalam dengan kepala 

sekolah, wakil kepala sekolah, dan perwakilan 

guru. Analisis data menghasilkan identifikasi 

tiga permasalahan prioritas: (a) minimnya 

pemahaman tentang teknologi AR, (b) 

kurangnya literasi digital guru di luar aplikasi 

dasar, dan (c) keterbatasan dukungan teknis dan 

sumber daya manusia internal. Identifikasi 

potensi mitra (infrastruktur, komitmen sekolah) 

juga dilakukan. 

2. Perencanaan Program dan Penyusunan Modul 

(Minggu 3-4): Menyusun kerangka program 

pelatihan dan pendampingan yang detail. Modul 

pelatihan literasi digital dan pengenalan 

Assemblr EDU dikembangkan secara 

komprehensif, mencakup teori dan praktik, serta 

disesuaikan dengan kurikulum dan karakteristik 

mata pelajaran guru mitra. 

3. Sosialisasi Program (Minggu 5): Pertemuan 

formal diadakan dengan seluruh stakeholder 

sekolah untuk menjelaskan tujuan, manfaat, dan 

rencana pelaksanaan program, serta menjaring 

komitmen partisipasi. 

4. Pelaksanaan Pelatihan Literasi Digital dan 

Pengenalan AR (Minggu 6-8): 

- Sesi Teori: Memberikan pemahaman dasar 

tentang konsep literasi digital dan pentingnya 

dalam pendidikan modern, serta konsep, jenis, 

dan potensi aplikasi AR dalam pembelajaran. 

- Sesi Praktik: Melatih guru menggunakan 

aplikasi dan perangkat lunak dasar Assemblr 

EDU, meliputi navigasi antarmuka, pembuatan 

objek 3D sederhana, penambahan elemen 

interaktif, dan publikasi proyek dasar. 

5. Workshop Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis AR (Minggu 9-12): Kegiatan ini 

dilaksanakan secara daring (online) untuk 

mengakomodasi fleksibilitas guru. Guru 

dibimbing secara intensif dalam merancang dan 

mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis AR sesuai dengan mata pelajaran yang 

diampu. Proses pendampingan ini difasilitasi 

oleh Bapak Abdinur Batubara, M.Pd, Ibu Vivi 

Rahmayanti, S.Kom, dan Bapak Fazli Rachman, 

M.Pd, yang didukung oleh enam mahasiswa 

pendamping. Setiap guru ditargetkan mampu 

menghasilkan minimal satu prototipe media 

pembelajaran AR. 

6. Uji Coba dan Pendampingan Implementasi di 

Kelas (Minggu 13-16): Guru menguji coba 

media AR yang telah dibuat dalam sesi 

pembelajaran riil. Tim pengabdi dan mahasiswa 

pendamping melakukan observasi kelas dan 

memberikan bantuan teknis serta pedagogis 

rutin. 

7. Evaluasi Program (Minggu 17-18): Dilakukan 

pengukuran capaian melalui triangulasi data: (a) 

Analisis pre-test/post-test literasi digital untuk 

mengukur peningkatan pengetahuan dan 

keterampilan kuantitatif. (b) Kuesioner 

responden guru untuk mengukur persepsi, 

tingkat kepuasan, dan self-efficacy. (c) 

Wawancara mendalam dengan guru dan siswa 

untuk mendapatkan data kualitatif tentang 

pengalaman dan dampak. (d) Observasi kelas 

untuk menilai implementasi AR dalam praktik 

nyata. 
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8. Penyusunan Laporan dan Keberlanjutan 

Program (Minggu 19-20): Seluruh data 

dianalisis dan disusun dalam laporan akhir. 

Komitmen keberlanjutan program dijamin 

melalui pembentukan tim internal sekolah dan 

penandatanganan Implementation of Agreement 

(IA). 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Program pengabdian ini telah mencapai 

luaran yang signifikan dan menunjukkan efektivitas 

tinggi dalam meningkatkan kompetensi guru: 

 

3.1. Peningkatan Pemahaman dan Keterampilan 

Guru dalam Teknologi Augmented Reality (AR) 

Sebelum intervensi, 90% guru mitra 

menyatakan belum pernah menggunakan atau 

memahami konsep AR dalam konteks pembelajaran. 

Setelah program, terjadi perubahan transformatif: 

1. Peningkatan Pengetahuan Konseptual AR: Hasil 

evaluasi menunjukkan bahwa 100% guru peserta 

mampu menjelaskan konsep dasar AR, 

mengidentifikasi perbedaan AR dan VR, serta 

menguraikan potensi aplikasinya di berbagai 

mata pelajaran. Pemahaman ini melampaui 

sekadar alat bantu visual, menjadi landasan bagi 

pemanfaatan AR sebagai metode pembelajaran 

interaktif dan mendalam (Azuma et al., 2001). 

2. Penguasaan Platform Assemblr EDU: Sebanyak 

95% guru berhasil menguasai fitur-fitur dasar 

hingga menengah pada platform Assemblr EDU. 

Mereka kini mahir dalam: 

a) Import dan Modifikasi Objek 3D: Guru dapat 

mengunggah dan menyesuaikan model 3D 

(misalnya, struktur molekul, peninggalan 

sejarah, anatomi) yang relevan dengan materi 

pelajaran. 

b) Penambahan Elemen Interaktif: Guru 

mampu menyematkan teks penjelasan, narasi 

audio, video singkat, dan link eksternal ke 

dalam adegan AR, menciptakan pengalaman 

belajar kaya informasi (Liu et al., 2015). 

c) Desain Scene dan Animasi Sederhana: 

Beberapa guru bahkan menunjukkan inisiatif 

membuat scene kompleks dengan animasi 

sederhana (misalnya, simulasi pergerakan 

planet, siklus air), menandakan tingkat 

penguasaan yang lebih dalam. 

3. Produksi Media Pembelajaran Berbasis AR: 

Setiap guru peserta, yang menargetkan minimal 

1 media AR, berhasil memproduksi rata-rata 2-3 

media pembelajaran berbasis AR. Produk- 

produk ini menunjukkan variasi dan inovasi, 

meliputi: 

a) Visualisasi Sejarah (PPKn/IPS): Guru IPS 

membuat adegan AR "Candi Borobudur 3D" 

dengan titik interaktif sejarah, atau 

"Peristiwa Proklamasi Kemerdekaan" yang 

memvisualisasikan suasana masa itu. 

b) Model Ilmiah (Biologi): Guru Biologi 

berhasil membuat model AR "Sistem 

Pencernaan Manusia" yang dapat diinspeksi 

dari berbagai sudut, atau "Siklus Air" dengan 

animasi proses evaporasi dan kondensasi. 

c) Materi Alat Peraga (Seni): Guru seni 

mengembangkan alat peraga visual objek 

budaya atau tempat dalam 3D, memperkaya 

apresiasi siswa. 

 
Gambar 1. Kegiatan Pelatihan dan 

Pendampingan 

4. Peningkatan Kualitas Pengajaran: Guru 

melaporkan bahwa penggunaan media AR 

membuat penyampaian materi lebih menarik dan 

mudah dipahami siswa. Ini didukung oleh 

observasi peningkatan keterlibatan 

(engagement) siswa yang signifikan di kelas, 

dari pasif menjadi lebih aktif bertanya dan 

mengeksplorasi. 

 

3.2. Peningkatan Literasi Digital Guru Secara 

Komprehensif 

Program ini tidak hanya berfokus pada AR 

tetapi juga secara holistik meningkatkan literasi 

digital guru, menjembatani kesenjangan dengan 

siswa digital natives. 

1. Peningkatan Skor Literasi Digital: Evaluasi 

melalui pre-test dan post-test menunjukkan 

peningkatan rata-rata skor literasi digital sebesar 

85%. Peningkatan ini mencakup: 

a. Keterampilan Pencarian dan Evaluasi 

Informasi: Guru menjadi lebih kritis dalam 

mencari dan memilah informasi daring yang 

akurat dan relevan (Eshet-Alkalai, 2004). 

b. Kesadaran Keamanan Digital: Peningkatan 

pemahaman tentang etika dan keamanan 

berinternet, termasuk perlindungan data dan 

cyberbullying (Livingstone & Helsper, 

2008). 

c. Pemanfaatan Aplikasi Kolaboratif: Guru 

lebih optimal menggunakan platform seperti 

Google Classroom, Google Docs, dan fitur 

berbagi file untuk kolaborasi dalam 

penyusunan materi dan penilaian. 

2. Pergeseran Paradigma Pengajaran: Terjadi 

pergeseran dari metode teacher-centered 
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menjadi lebih student-centered dengan 

dukungan teknologi. Guru lebih berani 

mengeksplorasi tool digital lain, termasuk 

platform kuis interaktif dan simulasi daring. 

3. Optimalisasi Teknologi dalam Administrasi dan 

Profesional: Peningkatan literasi digital juga 

terlihat dalam efisiensi guru mengelola 

administrasi kelas dan mengakses sumber daya 

pengembangan profesional secara daring. 

Keberhasilan program ini tidak dapat diukur 

semata-mata dari kemampuan teknis guru dalam 

mengoperasikan teknologi Augmented Reality 

(AR). Sebaliknya, dampak yang paling fundamental 

terletak pada peningkatan literasi digital secara 

holistik, yang berfungsi sebagai landasan bagi 

transformasi praktik pengajaran. Program ini secara 

strategis dirancang untuk menjembatani 

kesenjangan digital (digital divide) yang kerap 

terjadi antara pendidik dengan generasi peserta didik 

digital natives. Kesenjangan ini bukan hanya soal 

penguasaan perangkat, melainkan juga perbedaan 

dalam cara mengakses, memproses, dan 

mengkomunikasikan informasi. 

Hasil evaluasi kuantitatif melalui pre-test dan 

post-test mengkonfirmasi efektivitas intervensi ini, 

dengan tercapainya peningkatan rata-rata skor 

literasi digital sebesar 85%. Peningkatan signifikan 

ini merefleksikan penguasaan kompetensi yang 

multidimensional. Pertama, para guru menunjukkan 

kemajuan pesat dalam keterampilan pencarian dan 

evaluasi informasi. Mereka tidak lagi sekadar 

menjadi konsumen pasif konten digital, melainkan 

berkembang menjadi kurator informasi yang kritis, 

mampu memilah sumber daring yang akurat, 

relevan, dan kredibel untuk materi pembelajaran. 

Kedua, aspek krusial lainnya adalah 

penajaman kesadaran akan keamanan dan etika 

digital. Melalui sesi khusus, para guru 

menginternalisasi prinsip-prinsip kewargaan digital 

(digital citizenship), mencakup pemahaman 

mendalam tentang jejak digital, perlindungan data 

pribadi siswa, serta strategi proaktif untuk mengatasi 

risiko cyberbullying. Peningkatan pemahaman ini 

krusial, sebab guru memiliki tanggung jawab moral 

untuk memodelkan perilaku digital yang aman dan 

bertanggung jawab, sebuah tantangan yang 

relevansinya terus meningkat dalam ekosistem 

pendidikan modern. 

Ketiga, peningkatan literasi ini termanifestasi 

dalam optimalisasi  pemanfaatan  aplikasi 

kolaboratif. Penggunaan platform seperti Google 

Classroom, Google Docs, dan layanan penyimpanan 

awan tidak lagi bersifat sporadis, melainkan telah 

terintegrasi secara sistematis dalam alur kerja 

profesional mereka, mulai  dari  perencanaan 

pengajaran bersama, pengembangan materi ajar, 

hingga proses penilaian formatif yang lebih dinamis. 

Peningkatan   literasi   digital   yang 

komprehensif  ini menjadi poin utama bagi 

pergeseran paradigma pengajaran yang fundamental 

di lingkungan MAS LAB IKIP AL-WASLIYAH. 

Terjadi transisi yang jelas dari pendekatan 

pembelajaran yang berpusat pada guru (teacher- 

centered), di mana guru adalah satu-satunya sumber 

pengetahuan, menuju model yang lebih berpusat 

pada siswa (student-centered). Dengan bekal 

kepercayaan diri dan kompetensi teknologi yang 

baru, guru lebih berani bereksperimen dan 

memposisikan diri sebagai fasilitator pembelajaran. 

Mereka merancang pengalaman belajar yang 

memungkinkan siswa untuk bereksplorasi, 

berkolaborasi, dan membangun pengetahuan secara 

mandiri dengan dukungan teknologi. Keberhasilan 

dalam menguasai AR memicu "efek gelombang" 

(ripple effect), di mana para guru secara proaktif 

mengeksplorasi dan mengadopsi tool digital lain, 

seperti platform kuis interaktif (misalnya, Kahoot! 

atau Quizziz) dan simulasi daring untuk 

memperkaya metode pengajaran mereka. 

Di samping dampak pedagogis, peningkatan 

literasi digital juga membawa implikasi positif pada 

efisiensi profesional. Guru melaporkan adanya 

optimalisasi signifikan dalam pengelolaan tugas- 

tugas administratif kelas, seperti rekapitulasi 

kehadiran, penilaian digital, dan komunikasi dengan 

orang tua. Efisiensi ini membebaskan waktu dan 

energi kognitif mereka, yang kemudian dapat 

dialokasikan untuk kegiatan yang lebih substantif, 

yaitu merancang instruksi yang berkualitas dan 

memberikan umpan balik yang personal kepada 

siswa. Lebih jauh lagi, para guru menjadi lebih 

otonom dalam pengembangan profesional 

berkelanjutan mereka, dengan kemampuan untuk 

secara mandiri mengakses webinar, kursus daring, 

dan sumber daya ilmiah global. 

Program pengabdian masyarakat ini terbukti 

efektif dalam mentransformasi lanskap digital dan 

pedagogis di MAS LAB IKIP AL-WASLIYAH. 

Keberhasilannya tidak hanya terletak pada 

penguasaan teknologi spesifik seperti AR, tetapi 

pada kemampuannya untuk membangun fondasi 

literasi digital yang kuat dan komprehensif. 

Peningkatan keterampilan guru dalam merancang 

dan mengimplementasikan media AR yang imersif, 

yang didukung oleh kemampuan mengevaluasi 

informasi, beretika digital, dan berkolaborasi secara 

daring, telah menjadi pendorong utama bagi 

lahirnya inovasi pedagogis. Guru kini 

bertransformasi dari sekadar pengajar menjadi 

fasilitator pembelajaran yang adaptif, kreatif, dan 

memiliki efikasi diri yang tinggi dalam menghadapi 

tantangan era digital. Dampak kumulatif dari 

transformasi ini secara langsung berkontribusi pada 

terciptanya lingkungan belajar yang lebih menarik 

dan relevan, yang pada akhirnya meningkatkan 

keterlibatan (engagement) dan motivasi intrinsik 

siswa secara signifikan. 
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4. KESIMPULAN 

Program pengabdian masyarakat ini berhasil 

secara signifikan meningkatkan literasi digital dan 

kompetensi guru di MAS LAB IKIP AL- 

WASLIYAH dalam memanfaatkan teknologi AR 

untuk pembelajaran. Peningkatan keterampilan guru 

dalam mendesain dan mengimplementasikan media 

AR, didukung oleh peningkatan literasi digital yang 

komprehensif, telah menjadi katalisator bagi inovasi 

pedagogis. Guru kini lebih adaptif, kreatif, dan 

percaya diri dalam menghadapi tantangan 

pendidikan di era digital, yang berdampak positif 

pada peningkatan engagement dan motivasi belajar 

siswa. 

UCAPAN TERIMAKASIH 

Perjalanan berharga dalam menunaikan dharma 

pengabdian kepada masyarakat melalui Program 

Kemitraan Masyarakat ini telah terlaksana dengan 

baik berkat dukungan berbagai pihak. Pertama dan 

utama, kami menghaturkan terima kasih sebesar- 

besarnya kepada Universitas Negeri Medan melalui 

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Kepada 

Masyarakat (LPPM) yang telah memberikan 

kepercayaan dan pendanaan melalui skema Program 

Kemitraan Masyarakat tahun 2025. Dukungan baik 

tekni, substansial maupun finansial ini krusial dalam 

memungkinkan kami membantu para guru MAS 

LAB IKIP AL-WASLIYAH menyelesaikan 

tantangan dalam adaptasi teknologi dan 

meningkatkan kualitas pembelajaran. Ucapan terima 

kasih tulus juga kami sampaikan kepada MAS LAB 

IKIP AL-WASLIYAH, khususnya kepada Kepala 

Sekolah beserta seluruh jajaran staf dan guru peserta 

dari berbagai bidang studi. Antusiasme, kolaborasi 

aktif, serta komitmen Ibu Kepala Sekolah dan 

seluruh guru untuk berinovasi telah menjadi kunci 

utama keberhasilan program ini. Kesediaan mereka 

untuk membuka diri terhadap teknologi baru dan 

berpartisipasi aktif dalam setiap sesi pelatihan dan 

pendampingan, baik daring maupun luring, patut 

diapresiasi. 
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