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KATAPENGANTAR

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas rahmat dan izin-Nya buku
artikel ini dapat diselesaikan dengan baik. Buku ini disusun sebagai bagian dari upaya tim
penyusun untuk memberikan kontribusi ilmiah, khususnya dalam bidang kajian yang relevan
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diharapkan dapat memperluas wawasan dan memperkaya khasanah pengetahuan pembaca.
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penyusun mengucapkan terima kasih kepada semua kontributor, rekan sejawat, serta pihak-pihak
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Abstrak

Petunjuk ini merupakan format baru sekaligus template manuskrip/artikel yang digunakan pada artikel
yang diterbitkan di Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat mulai penerbitan tahun 2014. Artikel diawali
dengan Judul Artikel, Nama Penulis, Alamat Afiliasi Penulis, diikuti dengan abstrak yang ditulis dengan
huruf miring (Italic) sepanjang 150-200 kata. Khusus untuk Abstrak, teks ditulis dengan margin kiri 35
mm dan margin kanan 30 mm dengan ukuran font 10 pt dan jenis huruf Times New Roman serta jarak
antar baris satu spasi. Jika artikel berbahasa Indonesia, maka abstrak harus ditulis dalam bahasa
Indonesia dan bahasa Inggris yang baik dan benar. Jika artikel berbahasa Inggris, maka abstrak harus
ditulis dalam bahasa Inggris saja. Bagian Abstrak harus memuat inti permasalahan yang akan
dikemukakan, metode pemecahannya, dan hasil-hasil temuan saintifik yang diperoleh serta simpulan.
Abstrak untuk masing-masing bahasa hanya boleh dituliskan dalam satu paragraf saja dengan format
satu kolom.

Kata kunci: Abstrak, Ikhtisar, Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat, Petunjuk Penulisan, Pola Artikel

Abstract

This is a new author guidelines and article template of Teknik journal since year 2014 publication. Article
should be started by Title of Article followed by Authors Name and Affiliation Address and abstract. This
abstract section should be typed in Italic font and font size of 10 pt and number of words of 150-200.
Special for the abstract section, please use left margin of 25 mm, top margin of 30 mm, right and bottom
margins of 20 mm. The single spacing should be used between lines in this article. If article is written in
Indonesian, the abstract should be typed in Indonesian and English. Meanwhile, if article is written in
English, the abstract should be typed in English only. The abstract should be typed as concise as possible
and should be composed of: problem statement, method, scientific finding results, and short conclusion.
The abstract should only be typed in one paragraph and one-column format.

Keywords: Abstract, Author Guidelines, Article Template, Journal of Communities-Based Service,
Resume

1. PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan aspek yang sangat
penting dalam membentuk kualitas sumber daya
manusia(Sitepu, Nainggolan, and Lumbansiantar 2023).
Upaya peningkatan mutu pendidikan tidak hanya
menjadi tanggung jawab pemerintah, tetapi juga
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memerlukan keterlibatan aktif dari berbagai pihak,
termasuk sekolah, guru, orang tua, dan masyarakat.
Salah satu cara untuk meningkatkan kesadaran dan
pemahaman peserta didik terhadap materi pembelajaran
adalah melalui penyampaian pendidikan yang efektif,
menarik, dan sesuai dengan kebutuhan mereka.
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Pelayanan pendidikan merupakan elemen
integral dalam kehidupan masyarakat yang berperan
penting dalam menciptakan generasi yang cerdas, kritis,
dan berdaya saing(Handyka 2023). Sekolah dasar
merupakan salah satu lembaga pendidikan formal yang
sangat vital di Indonesia, karena menjadi fondasi utama
dalam membentuk kemampuan dasar peserta didik.
Sebagai bagian dari sistem pendidikan nasional, sekolah
dasar  memberikan  layanan  pendidikan  yang
menyeluruh, terpadu, dan berkesinambungan kepada
siswa dalam suatu wilayah tertentu, di bawah
pengawasan langsung dari  Dinas  Pendidikan
Kabupaten(Prabowo, Hafid, and Bayani 2024).

Sekolah merupakan salah satu fasilitas layanan
publik di bidang pendidikan yang bertugas untuk
memastikan  peserta didik di wilayah kerjanya
memperoleh pendidikan yang layak dan berkualitas
melalui proses pembelajaran yang terencana dan terarah.
Melalui  berbagai kegiatan pembelajaran, sekolah
berperan dalam membentuk kemampuan dasar siswa,
termasuk kemampuan berpikir logis, berhitung, serta
menanamkan nilai-nilai karakter yang dibutuhkan dalam
kehidupan sehari-hari(Randan, A Todingbua’, and Buku
2025).

SD UPT Negeri 060819 merupakan salah satu
lembaga pendidikan dasar yang berperan penting dalam
memberikan layanan pendidikan kepada siswa di
wilayah  sekitarnya. Namun, dalam praktiknya,
penyampaian materi pembelajaran di sekolah ini masih
menghadapi berbagai tantangan, terutama dalam hal
metode yang kurang menarik dan belum sepenuhnya
efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap
materi, khususnya dalam pelajaran yang membutuhkan
kemampuan logika dan berhitung.

Dalam menghadapi tantangan tersebut, penting
bagi sekolah sebagai institusi pendidikan untuk
memastikan bahwa setiap peserta didik, tanpa
memandang latar belakang suku, agama, ras, atau
kewarganegaraan, mendapatkan layanan pendidikan
yang adil dan berkualitas(Istianah et al. 2024). Prinsip
kesetaraan ini sejalan dengan Permendikbud No. 20
Tahun 2020 tentang Rencana Strategis Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan Tahun 2020-2024, yang
menekankan pentingnya pemerataan akses serta
peningkatan mutu pembelajaran di seluruh satuan
pendidikan. Tidak hanya soal akses, tetapi juga
bagaimana isi dan metode pembelajaran mampu
memenuhi kebutuhan beragam peserta didik, khususnya
dalam penguasaan kemampuan berpikir logis dan

berhitung yang menjadi fondasi penting dalam
pendidikan dasar.

Sebagai bentuk tanggung jawab dalam
menjamin  mutu layanan pendidikan, pemerintah

bersama institusi penyelenggara pendidikan dituntut
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untuk terus melakukan inovasi dalam praktik
pembelajaran. Dalam konteks pelayanan publik di
bidang pendidikan, pemerintah—baik pusat maupun
daerah—memiliki peran strategis dalam mendorong
pengembangan sarana pembelajaran yang adaptif
terhadap kebutuhan siswa. Salah satunya adalah dengan
menghadirkan media pembelajaran yang tidak hanya
informatif, tetapi juga interaktif dan kontekstual, agar
mampu menjawab tantangan pembelajaran yang masih
bersifat konvensional dan kurang menarik di kelas-kelas
dasar(Hilmy Nurfaizan Abdul Matin et al. 2025).

Untuk menjawab tantangan dalam dunia
pendidikan tersebut, salah satu pendekatan yang
semakin banyak digunakan adalah pengembangan
aplikasi berbasis web yang bersifat interaktif. Aplikasi
web interaktif merupakan suatu sistem digital berbasis
internet yang memungkinkan pengguna berinteraksi
secara langsung dengan konten yang disediakan melalui
antarmuka yang responsif dan dinamis(Putra, Putri, and
Atmoko 2024). Berbeda dengan aplikasi pasif yang
hanya menyajikan informasi satu arah, aplikasi interaktif
dirancang untuk memberikan pengalaman belajar yang
lebih personal dan partisipatif, di mana pengguna dapat
memberi masukan, menerima umpan balik secara real-
time, serta menavigasi materi sesuai dengan kebutuhan
mereka(Ulfa et al. 2025). Dalam konteks pendidikan
dasar, pendekatan ini mulai dilirik sebagai alternatif
strategi pembelajaran yang mampu meningkatkan
keterlibatan siswa, terutama dalam materi-materi yang
bersifat abstrak seperti logika dan berhitung.
Pengembangan dan pemanfaatan aplikasi web interaktif
di SD UPT Negeri 060819 menjadi salah satu bentuk
upaya untuk menghadirkan inovasi pembelajaran yang
adaptif, menarik, dan sesuai dengan karakteristik siswa
abad ke-21.

Selain itu, pengembangan aplikasi web
interaktif ini juga bertujuan untuk meningkatkan
kapasitas SD  UPT  Negeri 060819  dalam

menyelenggarakan proses pembelajaran yang lebih
efektif dan relevan dengan perkembangan teknologi.
Dengan adanya sistem pembelajaran berbasis digital
yang interaktif, pihak sekolah dapat lebih mudah
menyampaikan materi pelajaran, terutama matematika
dasar, dengan pendekatan yang menarik dan mudah
dipahami oleh siswa. Hal ini diharapkan mampu
meningkatkan pemahaman dan keterlibatan siswa dalam
proses  belajar, khususnya dalam  penguasaan
kemampuan logika dan berhitung. Uraian di atas
melatarbelakangi munculnya kebutuhan sekolah untuk
mengadopsi strategi pembelajaran baru yang tidak hanya
bersifat informatif, tetapi juga aplikatif dan kontekstual.
Salah satu pendekatan yang relevan dengan arah
pengembangan pendidikan saat ini adalah pembelajaran
berbasis STEAM (Science, Technology, Engineering,
Arts, and Mathematics), yakni pendekatan pendidikan
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yang menggabungkan berbagai disiplin ilmu tersebut
secara terpadu dalam Kkegiatan pembelajaran untuk
meningkatkan keterampilan berpikir tingkat tinggi
siswa(Putri et al. 2025).

Dengan adanya  pendekatan = STEAM,
pembelajaran diharapkan menjadi lebih menyeluruh,
kontekstual, dan mampu mempersiapkan siswa
menghadapi tantangan nyata dalam kehidupan, baik
secara akademik maupun sosial(Syarifuddin et al. 2025).
Konsep ini  mulai diintegrasikan dalam sistem
pembelajaran sebagai respons terhadap tuntutan abad
ke-21 yang mengedepankan kompetensi lintas disiplin.

2. BAHAN DAN METODE

Bahan Metode pelaksanaan kegiatan ini
menggunakan  pendekatan sharing session dan
bimbingan teknis (bimtek) yang difokuskan pada
pendampingan dalam proses pengembangan dan
pemanfaatan aplikasi web interaktif MathMaster di SD
UPT Negeri 060819. Seluruh tahapan kegiatan
dirancang secara sistematis untuk memastikan bahwa
solusi yang ditawarkan dapat diterapkan secara tepat
guna, sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswa
sekolah  dasar, serta mendukung pembelajaran
matematika secara efektif.
1. Analisis Situasi dan Perencanaan

Tahap pertama dilakukan dengan analisis
situasi di  SD UPT Negeri 060819 untuk
mengidentifikasi permasalahan utama dalam
pembelajaran matematika, khususnya pada aspek logika
dan berhitung. Diskusi awal dilakukan bersama pihak
sekolah dan guru kelas untuk menggali kendala yang
dihadapi dalam menyampaikan materi berhitung secara
menarik dan mudah dipahami.
Hasil dari diskusi dan observasi dianalisis untuk
menyusun justifikasi masalah, sehingga diperoleh
gambaran yang jelas mengenai prioritas kebutuhan serta
bentuk  dukungan  yang  diperlukan  melalui
pengembangan sistem pembelajaran berbasis web.
2. Pendampingan dan Bimbingan Teknis

Pada tahap ini dilakukan pendampingan
langsung kepada guru dan siswa dalam memahami serta
mengimplementasikan aplikasi MathMaster sebagai
media pembelajaran. Kegiatan meliputi pelatihan teknis
penggunaan aplikasi, simulasi penggunaannya dalam
konteks kelas, serta diskusi mengenai integrasi aplikasi
ke dalam rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP)
berbasis Kurikulum Merdeka.
3. Uji Coba dan Evaluasi

Aplikasi MathMaster kemudian diujicobakan
kepada siswa kelas yang menjadi subjek kegiatan.
Proses wuji coba ini bertujuan untuk mengamati
bagaimana siswa merespons interaktivitas aplikasi
dalam pembelajaran matematika, serta bagaimana
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aplikasi tersebut mampu meningkatkan keterlibatan dan
pemahaman siswa terhadap konsep-konsep logika dan
berhitung. Evaluasi dilakukan melalui observasi kelas,
kuesioner siswa dan guru, serta refleksi kelompok
terhadap hasil pembelajaran.
4. Pelaporan dan Publikasi

Hasil kegiatan ini didokumentasikan dalam
bentuk laporan yang mencakup keseluruhan proses
pelaksanaan, kendala yang dihadapi, hasil evaluasi, dan
rekomendasi untuk pengembangan lebih lanjut. Laporan
ini dirancang untuk menjadi bahan rujukan bagi sekolah
lain yang ingin mengimplementasikan pendekatan
serupa. Selain itu, publikasi hasil kegiatan juga akan
dilakukan melalui media ilmiah agar pengalaman dari
SD UPT Negeri 060819 dapat memberikan manfaat
lebih luas dalam pengembangan pembelajaran interaktif
di sekolah dasar.

Dengan metode ini, diharapkan SD UPT Negeri
060819 dapat meningkatkan kompetensi guru dan siswa
dalam memanfaatkan teknologi pembelajaran berbasis
web secara optimal, serta mendukung penguatan
kemampuan berpikir logis dan numerik siswa melalui
pendekatan yang lebih menarik, efektif, dan relevan
dengan prinsip pembelajaran abad 21.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan berisi hasil-hasil temuan
penelitian dan pembahasannya secara ilmiah. Tuliskan
temuan-temuan  ilmiah  (scientific finding) yang
diperoleh dari hasil-hasil penelitian yang telah dilakukan
tetapi harus ditunjang oleh data-data yang memadai.
Temuan ilmiah yang dimaksud di sini adalah bukan
data-data hasil penelitian yang diperoleh. Temuan-
temuan ilmiah tersebut harus dijelaskan secara saintifik
meliputi: Apakah temuan ilmiah yang diperoleh?
Mengapa hal itu bisa terjadi? Mengapa trend variabel
seperti itu? Semua pertanyaan tersebut harus dijelaskan
secara saintifik, tidak hanya deskriptif, bila perlu
ditunjang oleh fenomena-fenomena dasar ilmiah yang
memadai.  Selain  itu, harus dijelaskan  juga
perbandingannya dengan hasil-hasil para peneliti lain
yang hampir sama topiknya. Hasil-hasil penelitian dan
temuan harus bisa menjawab hipotesis penelitian di
bagian pendahuluan.
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Peranyaan 1, Menurut anda apaksh kegiatan pelatihan int 7

= Sangat Setuju

» Setuju

» Tidak Setuju

= Sangat Tidak Setuju

Pertanyaan 2 :Seberapa baik pemahaman anda tentang pembelajaran
STEAM setelan kegiatan?

Gambar 1. Photo Kegiatan Penyerahan Sistem
matmaster.id

= Sangal Seluju

= Seluju

» Tidak Setuju

® Sangat Tidak Setuju

Pertanyaan 3 ‘Apakah MathMaster id dapal menjadi sarana
meningkatikan kemampuan Jogika siswa?

= Sangat Setuju

= Setuju

= Tidak Seluju

» Sangat Tidak Setuju

Pedanyaan 4. Apakah anda dapat memaham) matefl matematika
dengan MathMaster.id?

» Sangat Setuju

» Setuju

* Tidak Setuju

= Sangat ldak Setuju

Pertanyaan 5 Apakah anda percaya din mengenakan soal matematika
£etefah mengaunakan MathMaster id?

= Sangat Setuju

= Setuju

= Tidak Setuju

= Sangat Tidak Seluju

Gambar 2. Hasil Survey Pertanyaan 1-5
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Pertanyaan € ‘Apakah Cashboard MathMaster.id mudah digunakan dan
nformatit?

= Sangat Setuju
= Setuju
Tidak Setuju
= Sangat Tidak Setuju

wyaan 7 Apakah anda merasa senang melibat nama saya muncul
di papan peringkat?

= Sangal Seluju

= Setuju

* Tidak Setuju

» Sangal Tidak Seluju

Peranyaan 8 :Apakah anda mer2sa MathMaster id cocok digunakan oleh
siswa SD.?

= Sangat Setuju
= Setuju
Tidak Setuju

Peranyaan 8 :Apakah anda merasa MathMaster |d dapat masuk dengan
mudah sebagal inovasi pembeiajaran matemallka yang bary bagl siswa
sD?

= Sangat Setuju
= Setuju
Tidak Setuju
= Sangat Tidak Setuju

Partanysan 10 ‘Apskih anda ingin terus menggunakan MathMaster id
untuk betals: matematlka,

» Sangat Setuju
= Setuju
Tidak Setuju
= Sangat Tidak Setuju

Gambar 3. Hasil Survey Pertanyaan 6-10

= Sangat Tidak Setuju
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Berdasarkan hasil survei yang dilakukan dalam
kegiatan Pendampingan Pengembangan dan
Pemanfaatan Sistem 'MathMaster: Aplikasi Web
Interaktif untuk Meningkatkan Kemampuan Logika dan
Berhitung Anak di SD UPT Negeri 060819 dalam
Mendukung Pembelajaran STEAM, diperoleh data
bahwa mayoritas responden merasakan manfaat nyata
dari kegiatan yang dilaksanakan. Sebagian besar peserta
menyatakan  bahwa  pelatihan  ini  memberikan
pengalaman belajar yang bermanfaat dan menambah
wawasan, khususnya dalam konteks penerapan
pembelajaran berbasis STEAM.

Responden juga menunjukkan pemahaman yang
lebih baik terhadap konsep STEAM setelah mengikuti
pelatihan. Platform MathMaster.id dinilai  mampu
menjadi sarana yang efektif dalam meningkatkan
kemampuan logika siswa, sekaligus memudahkan
pemahaman materi matematika. Selain memberikan
kemudahan dalam memahami konsep, MathMaster.id
juga berperan dalam meningkatkan kepercayaan diri
siswa dalam mengerjakan soal-soal matematika.

Secara teknis, antarmuka dan fitur yang tersedia
pada MathMaster.id dianggap mudah digunakan dan
informatif. Responden merasa nyaman mengakses
materi melalui dashboard yang tersedia. Fitur papan
peringkat juga memberikan motivasi tambahan bagi
siswa, karena mereka merasa bangga dan senang ketika
nama mereka muncul sebagai bentuk apresiasi atas
pencapaian mereka dalam belajar.

Lebih lanjut, mayoritas responden sepakat
bahwa MathMaster.id sangat cocok digunakan oleh
siswa sekolah dasar. Platform ini dinilai mampu menjadi
inovasi pembelajaran matematika yang adaptif dan
menyenangkan. Kesesuaian konten, kemudahan akses,
serta pendekatan yang interaktif membuat platform ini
dinilai layak untuk diterapkan secara berkelanjutan di
lingkungan sekolah. Bahkan, sebagian besar peserta
menyatakan keinginan untuk terus menggunakan
MathMaster.id sebagai media belajar matematika dalam
kegiatan pembelajaran sehari-hari.

Kegiatan ditutup dengan sesi foto bersama,
sebagai bentuk kebersamaan dan komitmen untuk terus
berinovasi dalam meningkatkan edukasi kesehatan di
masyarakat. Hasil survei menunjukkan bahwa mayoritas
peserta merasa lebih siap dan percaya diri dalam
menggunakan media visual untuk keperluan edukasi
kesehatan di lapangan.
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Gambar. Sesi Foto Bersama

4. KESIMPULAN

Kesimpulan menggambarkan jawaban dari hipotesis
atau tujuan penelitian atau temuan ilmiah yang
diperoleh. Kesimpulan bukan berisi perulangan dari
hasil dan pembahasan, tetapi lebih kepada ringkasan
hasil temuan seperti yang diharapkan di tujuan atau
hipotesis. Bila perlu, di bagian akhir kesimpulan dapat
juga dituliskan hal-hal yang akan dilakukan terkait
dengan gagasan selanjutnya dari penelitian tersebut.
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