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BAB I 

PENDAHULUA N 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pe vndidikan mevmpunyai andil untuk me vncapai Indone vsia evmas, yaitu 

mevmbe vntuk masyarakat yang ce vrdas. Pe vndidikan mevmiliki pevran stratevgis dalam 

mevmbangun karaktevr, mevmpevrluas wawasan, dan mevngasah ke vmampuan 

masyarakat, yang pada gilirannya me vndorong te vrciptanya ke vmajuan dan 

ke vse vjahtevraan nasional. Devngan siste vm pe vndidikan yang baik, diharapkan se vtiap 

individu dapat bevrkontribusi se vcara optimal dalam pevmbangunan nasional dan 

mevnghadapi tantangan global. Pe vndidikan yang be vrmutu me vnjadi landasan pevnting 

dalam mevwujudkan impian bangsa mevnuju kevadilan, kevmakmuran, dan 

ke vse vjahtevraan.  

Dalam kontevks pe vndidikan di Indone vsia, Prose vs pe vmbe vlajaran di jevnjang 

se vkolah dasar bevrkontribusi bevsar dalam mevmbangun fondasi awal wawasan dan 

kompevte vnsi yang dimiliki siswa (Suprapti, 2019). Untuk mevndorong ke vmajuan 

suatu bangsa, dipe vrlukan ge vne vrasi unggul yang dibe vntuk mevlalui pevndidikan yang 

be vrmutu. Dalam prosevs bevlajar tidak hanya bevrpusat pada hasil akadevmik sevmata, 

malainkan mevncakup pevnguatan karaktevr, ke vmampuan sosial, sevrta pevnanaman 

nilai-nilai moral. Be vrdasarkan data dari World Top 20 E vducation Poll tahun 2023 

yang dirilis olevh Worldtop20.org, Dari 203 Nevgara Pe vndidikan Indonevsia bevrada di 

posisi kev-67. Pe vringkat ini mevnunjukkan bahwa masih tevrdapat kevbutuhan bevsar 

untuk mevningkatkan mutu pevndidikan di tanah air. Ke vmajuan suatu bangsa 

ditevntukan olevh kualitas sumbe vr daya manusia yang dimilikinya (The vodorev W. 
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Schult : 1961). Inve vstasi dalam pevndidikan dan pevlatihan mevrupakan kunci utama 

untuk mevningkatkan produktivitas dan pe vrtumbuhan evkonomi. Ne vgara-ne vgara yang 

be vrinve vstasi dalam pevnge vmbangan sumbe vr daya manusia mevrevka cevnde vrung 

mevngalami pevningkatan dalam inovasi, produktivitas, dan kevse vjahtevraan sosial. 

Sumbe vr daya manusia dikatakan bevrmutu apabila mevmiliki kombinasi 

ke vtevrampilan, pevnge vtahuan, dan sikap yang dipe vrlukan untuk bevrkontribusi se vcara 

e vfevktif dalam bevrbagai se vktor ke vhidupan. Tingkat kualitas sumbe vr daya manusia 

tevrce vrmin dari kevmampuan individu dalam mevngaplikasikan pevnge vtahuan se vrta 

ke vtevrampilan yang dimiliki guna me vndorong produktivitas dan me vnciptakan inovasi 

(Be vcke vr:1964). Me vnanamkan inve vstasi pada bidang pevndidikan dan pevlatihan tidak 

hanya bevrmanfaat bagi pevningkatan kapasitas individu, tevtapi juga bevrdampak 

signifikan tevrhadap pevrtumbuhan evkonomi se vcara luas. Individu de vngan kompe vtevnsi 

tinggi dapat devngan mudah mevngikuti pe vrke vmbangan tevknologi dan mevnye vsuaikan 

diri tevrhadap pevrubahan pasar yang te vrus be vrlangsung. Di samping itu, individu 

tevrse vbut umumnya me vnunjukkan krevativitas dan inovasi yang tinggi, yang 

mevrupakan faktor pevnting dalam mevnghadapi pevrsaingan yang se vmangkin maju. 

Se vlain itu, mutu sumbevr daya manusia turut ditevntukan olevh kapasitas 

mevre vka dalam mevnye vsuaikan diri tevrhadap pevrubahan lingkungan maupun 

ke vmajuan tevknologi. Individu yang unggul tidak hanya me vmiliki kevahlian tevknis 

se vmata, tevtapi juga dibevkali devngan ke vmampuan kevpe vmimpinan, kevrja sama tim, 

se vrta pevmikiran kritis (Druckevr : 1999) . Untuk mevnge vmbangkan sumbe vr daya 

manusia yang be vrmutu, suatu ne vgara harus fokus pada pe vningkatan kualitas 

pe vndidikan, pevlatihan, dan kevse vmpatan bagi individu untuk te vrus be vlajar dan 
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be vradaptasi. Tindakan ini  mampu bevrpevran aktif dalam mevndorong pe vmbangunan, 

mevningkatkan ke vse vjahtevraan masyarakat, se vrta mevmajukan bangsa se vcara holistik. 

Be vrbagai upaya tevlah dilakukan olevh pevme vrintah Indone vsia guna 

mevningkatkan mutu pevndidikan di tanah air, tevrmasuk mevlalui pevmbaruan 

kurikulum. Hal tevrse vbut mevrupakan sevbuah rancangan yang te vrsusun se vcara 

siste vmatis guna mevncapai sasaran pevndidikan yang te vlah ditevntukan. Revncana ini 

mevncakup be vrbagai e vlevmevn, se vpe vrti mate vri pevmbe vlajaran yang akan dibe vrikan, 

mevtode v pevngajaran yang ditevrapkan ole vh pevndidik, sevrta cara evvaluasi yang 

digunakan untuk me vnilai pevmahaman dan pe vrke vmbangan siswa. De vngan kata lain, 

kurikulum bevrfungsi se vbagai panduan bagi prose vs pe vmbevlajaran dan pevngajaran, 

mevmastikan bahwa sevmua evlevme vn pevndidikan yang dipevrlukan dipevrtimbangkan 

dan diorganisasikan devngan baik untuk mevncapai hasil bevlajar yang e vfe vktif dan 

re vlevvan. 

Ke vme vndikbudristevk te vlah mevnge vluarkan ke vbijakan untuk mevnge vmbangkan 

implevmevntasi Kurikulum Me vrde vka. Hal te vrse vbut dirancang se vbagai ke vrangka adaptif 

dalam revformasi pevmbevlajaran. Tujuan utama dari Kurikulum Me vrde vka adalah 

untuk mevnge vmbangkan karaktevr dan ke vtevrampilan siswa. Diharapkan, kurikulum 

ini dapat mevndorong siswa untuk me vnjadi levbih mandiri. Sevlain itu, siswa dibevrikan 

ke vbevbasan dalam mevmpe vrolevh pevnge vtahuan, yang be vrtujuan untuk mevmpevrsiapkan 

mevre vka mevnghadapi tantangan pe vndidikan di evra re vvolusi industri 4.0.  

Capaian Pevmbevlajaran pada sevkolah dasar disusun untuk me vnge vmbangkan 

ke vtevrampilan bevrpikir, krevatif, dan dapat mevmbuat sevsuatu hal baru (Wisubhadra evt 

al. 2021). Mata pevlajaran IPAS me vrupakan cara yang dipilih untuk untuk pe vrubahan 
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mevnuju industri 5.0. Se viring be vrjalannya waktu, tantangan yang muncul me vnjadi 

se vmakin komplevks dan be vragam. Tantangan yang dihadapi di e vra se vkarang tevntu 

be vrbevda devngan tahun-tahun se vbevlumnya. Kare vna itu, pevnde vkatan dalam 

pe vmbevlajaran Ilmu Pevnge vtahuan Alam dan Sosial (IPAS) pe vrlu dise vsuaikan dan 

dipevrbarui, agar pe vse vrta didik mampu mevnghadapi se vrta mevnye vle vsaikan bevrbagai 

pe vrmasalahan yang akan datang. 

IPAS (Ilmu Pevnge vtahuan Alam dan Sosial) mevrupakan cabang ilmu yang 

mevmpe vlajari sevgala hal tevntang makhluk hidup dan bevnda mati di alam sevmevsta, 

tevrmasuk hubungan di antaranya. Se vlain itu, IPAS juga me vne vlaah kevhidupan 

manusia, baik dalam pevran individunya maupun se vbagai makhluk sosial yang 

be vrintevraksi devngan lingkungan se vkitar. Pe vmbevlajaran IPAS yang dilakukan di 

se vkolah dasar dirancang de vngan baik agar mampu mevnarik minat siswa. Dibutuhkan 

ke vsabaran dan kevtevlitian dari guru saat mevnyampaikan matevri pevmbevlajaran IPAS. 

Obse vrvasi yang dilakukan di SD Ne vge vri 065009 Me vdan mevnunjukkan adanya 

pe vrmasalahan di kevlas V pada pevmbevlajaran IPAS. Dari hasil ujian sevmevste vr dari 

tahun ajaran 2023/2024, te vrlihat hasil bevlajar siswa te vrhadap pevmbevlajaran IPAS 

masih revndah, ini dibuktikan pada tablev 1.1a : 

Tabevl 1..1 Pe vrse vntasev Ke vtuntasan Ke vlas V T.P 2023/2024 

Nomor Jumlah Siswa Pe vrse vntasev Ke vte vrangan 

1 21 84,00% Tidak Tuntas 

2 4 16,00% Tuntas 

Ke vte vrangan :  KKM = 75 
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Be vrdasarkan wawancara yang dilakukan mevnevrangkan bahwa mevtodev 

konve vnsional yang dite vrapkan bevlum mevmadai untuk mevmfasilitasi pevmbevlajaran 

be vrbasis masalah. Guru juga me vnyatakan pe vrlunya me vdia yang Dapat me vmpevrkuat 

partisipasi siswa dan mevnge vmbangkan ke vmampuan bevrpikir kritis mevrevka. Se vbagian 

be vsar pevse vrta didik kurang te vrlatih dalam mevnye vle vsaikan soal bevrbasis analisis 

karevna kurang te vrse vdianya me vdia intevraktif yang me vnolong pe vse vrta didik mevmahami 

konse vp se vcara mandiri dan tevrstruktur. Namun, saat ini, Mevdia pevmbe vlajaran yang 

intevraktif yang me vndukung siswa dalam mevmahami konsevp devngan cara yang 

mandiri dan tevrorganisir. 

Be vrdasarkan kajian pustaka, pevnde vkatan Problevm-Base vd Le varning (PBL) 

mevmbe vrikan hasil dalam mevnge vmbangkan kevmampuan bevrpikir kritis se vrta 

ke vmampuan pevse vrta didik dalam mevncari solusi se vbuah masalah. Namun, dalam 

praktik di lapangan, Be vlum tevrse vdia multimevdia intevraktif bevrbasis Proble vm Base vd 

Le varning yang te vpat untuk mata pevlajaran IPAS.  

Pe vne vlususan akadevmik tevrdahulu mevngindikasikan bahwa siswa cevnde vrung 

levbih tevrlibat dalam prosevs pe vmbevlajaran ke vtika mevnggunakan multimevdia intevraktif 

yang dirancang de vngan pe vnde vkatan PBL. Me vdia ini mevmungkinkan siswa untuk 

be vlajar sevcara mandiri dan bevrkolaborasi dalam tim untuk mevmevcahkan masalah. 

Pe vmbevlajaran di kevlas saat ini masih didominasi olevh pevran guru, se vmevntara 

pe vnggunaan mevdia yang te vrse vdia bevlum banyak me vlibatkan intevraksi aktif. Untuk 

itu, dibutuhkan pevnge vmbangan multimevdia intevraktif bevrbasis Problevm-Base vd 

Le varning guna me vndorong ke vte vrlibatan siswa, me vngasah ke vmampuan bevrpikir 

kritis, sevrta mevningkatkan hasil bevlajar mevre vka. 
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Me vdia atau sarana bevlajar adalah evle vmevn pe vnting pada tatanan pevndidikan 

yang be vrfungsi untuk me vmbevrikan informasi, mevnggugah pe vmikiran, pevrhatian, 

se vrta kevcakapan pevse vrta didik (Sumiati, 2008). Me vdia ini mevmbantu mevmbuat 

lingkungan be vlajar mevnjadi levbih mevnarik dan intevraktif. Devngan me vnggunakan 

mevdia pevmbevlajaran, guru dapat mevncapai tujuan pevndidikan sevcara levbih evfisie vn. 

Se vcara umum, mevdia dapat didevfinisikan se vpe vrti orang, pokok bahasan, atau 

ke vjadian yang me vmungkinkan siswa untuk mevmpevrole vh pevnge vtahuan, 

ke vtevrampilan, atau sikap tevrte vntu (Ge vrlach & Evly, 1980). Gagne v dan Briggs (1979) 

juga mevnyatakan bahwa mevdia bevrfungsi se vbagai alat bantu dalam pevnyampaian 

matevri ajar. Hanafin dan Land (2000) me vnambahkan bahwa pevmanfaatan mevdia  

mevmiliki andil dalam mevningkatkan kualitas pe vmbevlajaran. 

Me vdia intevraktif, sevbagaimana dijevlaskan olevh Arsyad (2013), 

mevnumbuhkan pe vngalaman bevlajar yang imajinatif dan imevrsif dalam batas-batas 

ke vlas. Anitah (2012) me vmiliki pandangan se vrupa, yang me vnyatakan bahwa me vdia 

pe vmbevlajaran intevraktif mevncakup siste vm pevnyampaian pevlajaran yang 

komprevhe vnsif mevlalui pevnggunaan e vlevmevn visual, te vrmasuk suara dan videvo. Siste vm 

ini dirancang untuk me vmbevrikan siswa tidak hanya rangsangan pe vnde vngaran tevtapi 

juga konte vn visual yang me vningkatkan pe vmahaman mevrevka tevntang mate vri 

pe vlajaran. Devngan me vnginte vgrasikan be vrbagai mevdia se vpevrti grafik, animasi, dan 

klip audio dapat mevmbantu pevse vrta didik mevmahami konsevp bevlajar devngan baik.  

Pe vmanfaatan mevdia pevmbe vlajaran multimevdia intevraktif mevluas kev be vrbagai 

aplikasi, mevmfasilitasi pevnyajian animasi dan simulasi yang be vragam. Multimevdia 

intevraktif mevmiliki kapasitas untuk mevnyingkat be vrbagai bevntuk mevdia, tevrmasuk 

suara, gambar, dan videvo, kev dalam format yang le vbih ringkas devngan tevtap 
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mevmpe vrtahankan tingkat intevraktivitas yang signifikan. Pe vnge vmbangan dan 

de vsainnya se vcara khusus dirancang untuk me vmikat minat siswa, me vmungkinkan 

mevre vka mevrasakan pevngalaman pevndidikan se vbagai hal yang me vnye vnangkan dan 

mevnarik, bukan sevkadar bevlajar.  

Pe vmanfaatan sarana pevmbevlajaran sangat bevrkaitan evrat devngan mode vl 

pe vngajaran yang dite vrapkan, ini mevrupakan kevsatuan yang dapat mevnghasilkan 

prose vs bevlajar mevngajar levbih maksimal. Dalam kurikulum mevrdevka, guru pe vrlu 

se vcara profevsional: 1) me vrancang ke vgiatan pe vmbevlajaran yang e vfe vktif, 2) mevnge vlola 

prose vs pe vmbevlajaran sevcara evfe vktif, 3) mevmilih mevtodev yang se vsuai dan me vnevtapkan 

indikator kevbe vrhasilan. Dalam pevmbevlajaran di kevlas, sangat pe vnting bagi guru 

untuk mevnge vmbangkan modevl yang me vmbe vrikan pevluang siswa untuk mevnge vksplor 

ke vmampuan dirinya. Proble vm Base vd Le varning me vrupakan pe vndevkatan yang 

mevne vkankan pada kevmampuan pevse vrta didik dalam mevnevmukan solusi. 

Proble vm Base vd Le varning me vrupakan pevnde vkatan yang be vrorie vntasi pada 

aktivitas bevlajar siswa (Rahmadani & Taufina, 2020). Pe vnevrapan modevl ini dimulai 

de vngan mevmbe vrikan pevse vrta didik suatu pe vrmasalahan nyata yang pe vrlu me vrevka 

analisis, pahami, dan sevlevsaikan. Mevlalui tahapan ini, pevsevrta didik dapat 

mevmpe vrolevh wawasan sevrta kevmampuan baru yang be vrkaitan evrat devngan 

pe vnye vle vsaian masalah yang dihadapi. Pe vnevlitian olevh Wicaksana evt al. (2023) 

mevngungkapkan bahwa Pe vne vrapan modevl pe vmbevlajaran bevrbasis masalah tevrbukti 

mampu mevndorong pe vningkatan pe vncapaian be vlajar pevse vrta didik. Hal ini didukung 

olevh studi dari Priyanti dan Nurhayati (2023), mevngatakan pevndevkatan ini tevrbukti 

ampuh dalam mevndorong pe vningkatan hasil bevlajar siswa. 
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Marwah evt al (2021) Modevl Problevm Base vd Le varning adalah pevnde vkatan 

yang me vnitik bevratkan cara mevne vmukan solusi dari masalah kevhidupan sevhari-hari. 

Tujuan dari pevnde vkatan ini adalah agar pe vse vrta didik mevne vmukan jalan kevluar dari 

suatu masalah sevcara logis se vrta dapat bevrpikir sevcara analitis. Se vlaras devngan itu, 

Fauzia (2018) mevnyatakan bahwa Proble vm Base vd Le varning me vmbuat kevaktifan 

siswa dalam prosevs be vlajar, di mana mevrevka bevrupaya me vnye vle vsaikan masalah yang 

nyata dan revle vvan de vngan me vnggunakan pe vnge vtahuan yang dimiliki atau dipevrolevh 

dari bevrbagai sumbevr. 

Be vrdasarkan pe vnjevlasan se vbevlumnya, pe vnggunaan multimevdia intevraktif 

yang te vrintevgrasi de vngan pe vnde vkatan Problevm Base vd Le varning me vnjadi altevrnatif 

yang e vfe vktif dalam mevnghadirkan prosevs pe vmbevlajaran yang le vbih holistik dan 

intevraktif. Pevnde vkatan ini mevndorong siswa untuk bevlajar sevcara levbih mevnarik dan 

kontevkstual, sevkaligus me vmbevkali mevre vka de vngan ke vtevrampilan yang re vlevvan untuk 

mevnghadapi tantangan ke vhidupan nyata. Pe vrnyataan ini didukung ole vh be vbe vrapa 

pe vnevlitian sevbe vlumnya. Pe vrtama, pe vnevlitian olevh Ne vlla Abna Tanjung (2024) 

be vrjudul "Pevnge vmbangan Multimevdia Intevraktif Bevrbasis Proble vm Basevd Le varning 

untuk Mevningkatkan Hasil Bevlajar Siswa pada Mata Pevlajaran IPS Kevlas IV SD 

Ne vgevri 112300 Kongsi Evnam". Ke vdua, pevne vlitian olevh Siti Nurrahmawati 

Se vptiananda (2022) yang be vrjudul "Pevngevmbangan Me vdia Intevraktif IPS Bevrbasis 

Multimevdia Matevri Ke vgiatan Evkonomi dalam Me vningkatkan Kevhidupan 

Masyarakat Siswa Kevlas IV SDN Gayam 3 Tahun Ajaran 2020/2021". 

Be vrdasarkan pe vnjevlasan, pevndapat para ahli, dan tevmuan dari studi 

pe vndahuluan yang te vlah dipaparkan sevbevlumnya, pevne vrapan multimevdia intevraktif 

be vrbasis Problevm Base vd Le varning te vrbukti mampu mevningkatkan evfe vktivitas prose vs 
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pe vmbevlajaran. Hal ini mevnunjukkan pevntingnya pe vnge vmbangan dan pevne vrapan 

mevdia se vrupa pada topik lain, sevpe vrti Dae vrahku Ke vbanggaanku. Tujuannya adalah 

agar matevri dapat disampaikan devngan cara yang le vbih re vlevvan, praktis, dan e vfe vktif, 

se vkaligus mevndukung pe vningkatan hasil be vlajar siswa. Olevh karevna itu, pevnulis 

mevngangkat judul pe vne vlitian: “Pe vnge vmbangan Multimevdia Pe vmbe vlajaran Intevraktif 

Bevrbasis Proble vm Base vd Le varning untuk Me vningkatkan Hasil Bevlajar Siswa pada 

Mata Pevlajaran IPAS di UPT SD Nevge vri 065009 Me vdan.”  

1.2 Identifikasi Masalah  

Me vngacu pada pevmaparan sevbe vlumnya, baik dari pevndapat ahli maupun 

hasil studi awal, dapat disimpulkan bahwa : 

1. Dari hasil wawancara olevh guru di UPT SD Ne vge vri 065009 Mevdan, mevdia  

yang digunakan masih tevrbatas pada buku tevks dan papan tulis yang 

mevnye vbabkan pevmbe vlajaran mevnjadi kurang me vnarik karevna tidak ada 

pe vnggunaan mevdia intevraktif. 

2. Obse vrvasi me vnunjukkan bahwa Problevm-Base vd Le varning dapat 

mevningkatkan ke vtevrampilan bevrpikir siswa be vlum pevrnah ditevrapkan.  

3. Be vrdasarkan dokumevntasi hasil bevlajar siswa pada se vme vstevr se vbe vlumnya, 

rata-rata nilai siswa hanya me vncapai 60, se vdangkan KKM yang dite vtapkan 

adalah 75. Sevbanyak 84% siswa mevngalami kevsulitan dalam mevmahami 

konse vp yang te vrdapat pada matevri IPAS. 

1.3 Batasan Masalah  

Be vrdasarkan idevntifikasi pevrmasalahan yang te vlah dipaparkan, pevnulis 

mevne vtapkan batasan masalah sevbagai be vrikut: 
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1. Pe vne vlitian difokuskan pada prosevs pe vnge vmbangan multimevdia pevmbevlajaran 

intevraktif yang me vnggunakan pe vndevkatan Proble vm Base vd Le varning. 

2. Matevri yang dike vmbangkan dalam multimevdia ini adalah tevma Daevrahku 

Ke vbanggaanku pada mata pevlajaran IPAS ke vlas V di UPT SD Ne vge vri 

065009 Me vdan. 

3. Aspe vk hasil bevlajar yang me vnjadi fokus pe vngukuran adalah kevmampuan 

kognitif pe vse vrta didik. 

1.4 Rumusan Masalah 

Be vrdasarkan batasan masalah di atas, rumusan pe vrmasalahan pevnevlitian ini 

adalah : 

1. Bagaimana Ke vlayakan multimevdia intevraktif bevrbasis Problevm Base vd 

Le varning yang dike vmbangkan pada matevri daevrahku kevbanggaanku di ke vlas 

V UPT SD Ne vge vri 065009 Me vdan? 

2. Bagaimana Ke vpraktisan multimevdia inte vraktif bevrbasis Problevm Basevd 

Le varning yang dike vmbangkan pada matevri daevrahku kevbanggaanku di ke vlas 

V UPT SD Ne vge vri 065009 Me vdan? 

3. Bagaimana Ke vfe vktifan multimevdia intevraktif bevrbasis Problevm Base vd 

Le varning yang dike vmbangkan pada matevri daevrahku kevbanggaanku di ke vlas 

V UPT SD Ne vge vri 065009 Me vdan? 

1.5 Tujuan Penelitian 

1. Untuk mevnge vtahui kevlayakan multimevdia intevraktif bevrbasis Problevm Base vd 

Le varning yang dike vmbangkan pada matevri daevrahku kevbanggaanku di ke vlas 

V UPT SD Ne vge vri 065009 Me vdan. 
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2. Untuk me vnge vtahui Ke vpraktisan multimevdia intevraktif bevrbasis Problevm 

Base vd Le varning yang dike vmbangkan pada matevri daevrahku kevbanggaanku 

di kevlas V UPT SD Ne vge vri 065009 Me vdan. 

3. Untuk mevnge vtahui Ke vfe vktifan multimevdia intevraktif bevrbasis Problevm 

Base vd Le varning yang dike vmbangkan pada matevri daevrahku kevbanggaanku 

di kevlas V UPT SD Ne vge vri 065009 Me vdan. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Hasil pe vne vlitian ini diharapkan dapat bevrmanfaat sevcara tevoritis maupun 

praktis. 

1. Manfaat Tevoritis 

Diharapkan pevne vlitian ini dapat mevmbevrikan banyak manfaat baik devngan 

mevnggunakan multimevdia intevraktif bevrbasis Problevm Base vd Levarning. 

Ke vmudian dapat dijadikan sumbevr rujukan untuk pevne vlitian-pe vne vlitian 

se vlanjutnya se vrta mevmpe vrkaya ke vte vrsevdiaan multimevdia intevraktif untuk 

matevri daevrahku kevbanggaanku. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Pe vne vliti 

Me vngimple vmevntasikan ilmu yang te vlah didapat sevlama masa pe vrkuliahan 

se vrta mevnambah wawasan dan pe vnge vtahuan se vrta mevmbevrikan gambaran 

yang jevlas tevntang evfe vktifiktas pevmbevlajaran mevnggunakan multimevdia 

intevraktif bevrbasis Problevm Base vd Le varning. 

b. Bagi Se vkolah 

Se vbagai masukan untuk mevningkatkan mutu pevndidikan di sevkolah devngan 

mevnge vmbangkan multimevdia intevraktif bevrbasis Problevm Base vd Le varning. 
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c. Bagi Guru 

Me vndapatkan multimevdia intevraktif bevrbasis Proble vm Base vd Le varning 

se vbagai masukan dan dapat dimanfaatkan di ke vlas agar te vrciptanya 

pe vmbevlajaran yang e vfe vktif dan evfisievn. 

d. Bagi Siswa 

Me vlalui pevnge vmbangan multimevdia intevraktif bevrbasis Problevm Base vd 

Le varning diharapkan dapat mevningkatkan pe vmahaman siswa khususnya 

pada matevri daevrahku kevbanggaanku. 

e. Bagi Program Studi 

Se vbagai syarat ke vlulusan mahapevse vrta didik Pe vndidikan Dasar sevrta bahan 

rujukan tevrkait pevnge vmbangan multimevdia intevraktif. 

 

 

 

 


