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KATA PENGANTAR 

 

  

 Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena dengan RahmatNya 

penyusunan prosiding seminar nasional dengan tema “Mengembangkan Potensi 

Masyarakat melalui Karya Akademisi dan Program Kemitraan Bersama Perguruan 

Tinggi” dapat terselesaikan. Seminar nasional ini diselenggarakan oleh Lembaga 

Penelitian Pengabdian Kepada Masyarakat Universitas Negeri Medan tahun 2024.  

Penerbitan prosiding ini merupakan salah satu tujuan dari terlaksananya seminar 

nasional, yaitu menyebarluaskan hasil penelitian dan pengabdian dari para 

akademisi, peneliti, dan praktisi dari berbagai bidang keilmuan. Prosiding ini berisi 

kumpulan artikel yang telah dipresentasikan selama seminar. Kami berharap, 

prosiding ini tidak hanya menjadi dokumentasi hasil seminar, tetapi dapat 

memberikan kontribusi dalam penyebaran berbagai pengetahuan, pengalaman, dan 

temuan terbaru baik berupa teori maupun praktik di bidang terkait. 

 Proses penyusunan prosiding ini ditata oleh kepanitian seminar nasional LPPM 

Universitas Negeri Medan. Untuk itu, tak luput rasa syukur dan terima kasih 

dihaturkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan segala rahmat-

Nya sehingga prosiding dapat disusun dan dirampungkan. Pada kesempatan ini 

juga, ucapan terima kasih disampaikan kepada (1) Rektor Universitas Negeri 

Medan Prof. Dr. Baharuddin, S.T., M.Pd., yang telah memfasilitasi semua kegiatan 

seminar basional LPPM Unimed; (2) Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. sebagai 

narasumber 1; (3) Prof. Dr. Ir. M. Faiz Syuaib. M.Agr., selaku narasumber 2; (4) 

Indra Kuspriyadi selaku narasumber 3; (5) Ketua LPPM Unimed, Dr. Hesti 

Fibriasari, M.Hum., yang telah mendukung dan mengarahkan kegiatan seminar 

nasional ini. Terima kasih juga telah berkontribusi dalam menyukseskan seminar 

nasional ini, termasuk para pembicara, peserta, dan panitia. Semoga prosiding hasil 

seminar nasional ini dapat bermanfaat dan menginspirasi penelitian dan pengabdian 

serta pengembangan di masa mendatang. 
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Abstrak 

 
Program pelatihan keterampilan desain grafis bagi guru Pendidikan Anak Usia Dini 

(PAUD) di Desa Suka Makmur bertujuan untuk meningkatkan kompetensi peserta dalam 

menciptakan media pembelajaran interaktif dan menarik. Kegiatan ini dilaksanakan 

melalui pendekatan sistematis dalam empat tahap: persiapan, pelaksanaan, simulasi 

manfaat, dan evaluasi. Pelatihan melibatkan penguasaan aplikasi Canva untuk desain 

sederhana dan Adobe Illustrator untuk kebutuhan yang lebih kompleks. Hasil pelatihan 

menunjukkan bahwa guru PAUD mampu menghasilkan media pembelajaran berbasis 

alat permainan edukatif, seperti Worldcube, yang memperkaya proses pembelajaran 

anak usia dini. Media ini terbukti meningkatkan antusiasme anak-anak, kemampuan 

mereka mengenal objek, memahami konsep dasar, dan berkomunikasi. Selain itu, 

pelatihan juga meningkatkan kreativitas dan rasa percaya diri guru PAUD dalam 

menciptakan media pembelajaran inovatif. Namun, beberapa kendala, seperti 

keterbatasan perangkat dan kebutuhan pelatihan lanjutan, tetap menjadi tantangan. 

Program ini tidak hanya memberikan dampak positif terhadap kualitas pembelajaran 

tetapi juga membuka peluang peningkatan profesionalisme dan kesejahteraan ekonomi 

guru PAUD melalui pemanfaatan keterampilan desain grafis. Dengan tindak lanjut 

berupa pelatihan lanjutan dan penyediaan sarana yang memadai, program serupa dapat 

diadaptasi untuk mendukung kebutuhan pendidikan lainnya. 

 

Kata kunci: Desain Grafis, Guru PAUD, Media Pembelajaran, Pelatihan, Pendidikan  

Anak Usia Dini. 

 

Abstract 

 

The graphic design skills training program for Early Childhood Education 

(PAUD) teachers in Suka Makmur Village aims to improve participants' 

competence in creating interactive and engaging learning media. This 

activity is carried out through a systematic approach in four stages: 

preparation, implementation, simulation of benefits, and evaluation. The 

training involves mastering the Canva application for simple designs and 

Adobe Illustrator for more complex needs. The training results show that 

PAUD teachers are able to produce learning media based on educational 

games, such as Worldcube, which enrich the learning process for early 

childhood. This media has been proven to increase children's enthusiasm, 

their ability to recognize objects, understand basic concepts, and 

communicate. In addition, the training also increased the creativity and 
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confidence of PAUD teachers in creating innovative learning media. 

However, several obstacles, such as limited equipment and the need for 

further training, remain challenges. This program not only has a positive 

impact on the quality of learning but also opens up opportunities for 

improving the professionalism and economic welfare of PAUD teachers 

through the use of graphic design skills. 

 

Keywords: Graphic Design, Early Childhood Teachers, Learning Media, 

Training, Education Early Childhood. 

 

1. PENDAHULUAN  
Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) memiliki 

peran strategis dalam membentuk karakter dan 

kemampuan dasar anak sejak usia dini. Seiring dengan 

perkembangan era digital, pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis desain grafis menjadi kebutuhan 

mendesak untuk mendukung proses pembelajaran yang 

interaktif dan menarik. Namun, masih banyak guru 

PAUD yang menghadapi kendala dalam memanfaatkan 

teknologi desain grafis untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran.  

Berdasarkan analisis situasi di Desa Suka 

Makmur, Kecamatan Sibolangit, sebagian besar guru 

PAUD di wilayah ini belum memiliki keterampilan 

desain grafis yang memadai, sehingga berdampak pada 

rendahnya kreativitas dalam pengembangan media 

pembelajaran yang relevan dan menarik. faktor yang 

menghambat pengembangan media pembelajaran 

umumnya dikarenakan tidak mempunyai banyak 

waktu, kesulitan menggunakan alat editor digital, 

faktor umur, biaya yang cukup mahal, minimnya  

pengetahuan, dan terkendala jaringan (Pratiwi and 

Nugraheni 2022) padahal salah satu keterampilan guru 

pada masa kini adalah sebagai designers (González-

Pérez and Ramírez-Montoya 2022) 

Sebagai upaya untuk mengatasi permasalahan 

tersebut, tim Pengabdian kepada Masyarakat dari 

Universitas Negeri Medan melaksanakan program 

pelatihan dan pendampingan intensif bagi guru PAUD. 

Program ini dirancang untuk meningkatkan kompetensi 

guru dalam menggunakan aplikasi desain grafis, seperti 

Canva dan Adobe Illustrator. Selain itu, program ini 

bertujuan mendorong kreativitas guru dalam 

menciptakan media pembelajaran yang inovatif 

sekaligus memperkuat kolaborasi antara tim akademik 

dan lembaga pendidikan di desa tersebut.  

Melalui kegiatan ini, diharapkan peningkatan 

kompetensi guru PAUD tidak hanya berdampak pada 

kualitas pembelajaran tetapi juga memberikan 

kontribusi signifikan terhadap kemajuan pendidikan 

anak usia dini di wilayah tersebut.  

 

2.  BAHAN DAN METODE 
Kegiatan ini dilaksanakan melalui pendekatan 

sistematis yang terdiri atas empat tahap utama: 

persiapan, pelaksanaan, simulasi manfaat, dan evaluasi. 

Pendekatan ini dirancang untuk memastikan pelatihan 

berjalan efektif dan memberikan dampak nyata 

terhadap peningkatan keterampilan guru PAUD dalam 

bidang desain grafis.  

Pada tahap persiapan, tim pelaksana melakukan 

analisis situasi dan identifikasi masalah bersama mitra 

untuk memahami kebutuhan serta merancang solusi 

yang relevan. Diskusi intensif dilakukan guna 

menyusun materi pelatihan berbasis aplikasi desain 

grafis, mulai dari tingkat dasar (Canva) hingga lanjutan 

(Adobe Illustrator). Selain itu, tim juga menyiapkan 

sarana dan prasarana yang diperlukan, seperti 

perangkat komputer, perangkat lunak, dan ruang 

pelatihan yang memadai. 

Tahap pelaksanaan mencakup beberapa sesi 

pelatihan yang dimulai dengan pengenalan Canva. 

Peserta diajarkan penggunaan fitur dasar, seperti 

pengelolaan template, elemen grafis, dan ekspor hasil 

desain. Selanjutnya, pelatihan berlanjut dengan 

penggunaan Adobe Illustrator, di mana peserta 

mempelajari keterampilan lanjutan, seperti pembuatan 

desain vektor, pengaturan warna, dan penggunaan fitur 

layer untuk mendukung ide kreatif yang lebih 

kompleks. Selama pelatihan, peserta diberikan 

kesempatan untuk praktik langsung dengan bimbingan 

fasilitator. 

Setelah pelatihan, peserta memasuki tahap 

simulasi manfaat, di mana mereka diminta membuat 

media pembelajaran berbasis keterampilan yang telah 

diperoleh. Media ini kemudian diuji coba di kelas untuk 

mengevaluasi efektivitasnya dalam mendukung proses 

pembelajaran anak usia dini. Hasil simulasi diamati dan 

didokumentasikan untuk memberikan umpan balik 

konstruktif kepada peserta. 

Tahap evaluasi dilakukan secara menyeluruh 

untuk menilai setiap aspek kegiatan, mulai dari 

kelemahan hingga praktik terbaik yang ditemukan 

selama pelatihan. Data evaluasi dikumpulkan melalui 

kuesioner, wawancara, dan observasi langsung 

terhadap hasil karya peserta serta implementasinya di 

kelas. 

Melalui pendekatan ini, diharapkan para guru 

PAUD tidak hanya meningkatkan keterampilan teknis 

dalam desain grafis tetapi juga mampu 

mengintegrasikan hasil pembelajaran tersebut secara 

efektif ke dalam proses pengajaran, sehingga 
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meningkatkan kualitas pendidikan anak usia dini secara 

keseluruhan.. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Program pelatihan keterampilan desain grafis 

bagi guru PAUD di Desa Suka Makmur telah sukses 

dilaksanakan melalui pendekatan sistematis yang 

mencakup empat tahap utama: persiapan, pelaksanaan, 

simulasi manfaat, dan evaluasi. Analisis awal 

menunjukkan bahwa mayoritas guru PAUD di wilayah 

tersebut belum memiliki keterampilan desain grafis 

yang memadai. Untuk itu, tim pelaksana menyusun 

kurikulum pelatihan berbasis aplikasi desain grafis, 

yaitu Canva untuk kebutuhan desain sederhana dan 

Adobe Illustrator untuk tingkat lanjut. Pelatihan 

difokuskan pada pembuatan poster, lembar kerja 

interaktif, serta bahan ajar visual lainnya yang relevan 

dengan pembelajaran anak usia dini. 

Pada tahap simulasi manfaat, guru PAUD 

menerapkan keterampilan desain grafis yang telah 

diperoleh dengan mengintegrasikan hasil karya mereka 

ke dalam media pembelajaran berbasis alat permainan 

edukatif bernama Worldcube. Worldcube adalah alat 

pembelajaran interaktif yang dirancang untuk 

membantu anak-anak belajar melalui kombinasi 

elemen visual dan fisik. Para guru memanfaatkan 

desain grafis berupa gambar hewan, angka, huruf, dan 

elemen tematik lainnya sesuai dengan materi 

pembelajaran. Desain tersebut kemudian dicetak dan 

diaplikasikan pada sisi-sisi Worldcube, menciptakan 

alat yang menarik secara visual dan edukatif. 

Implementasi media ini memberikan dampak 

positif pada pembelajaran. Misalnya, anak-anak diajak 

untuk mengenal hewan dan habitatnya dengan 

mencocokkan gambar hewan dengan nama dan 

habitatnya. Aktivitas lain, seperti kreativitas cerita, 

melibatkan anak-anak dalam mendengar cerita singkat 

berdasarkan gambar di Worldcube, melatih imajinasi, 

pemahaman cerita, dan kemampuan berkomunikasi. 

Aktivitas-aktivitas ini tidak hanya meningkatkan 

antusiasme anak-anak dalam belajar, tetapi juga 

menunjukkan peningkatan pada kemampuan mereka 

dalam mengenal objek, memahami konsep dasar, dan 

berkomunikasi. Selain itu, program ini juga berhasil 

meningkatkan motivasi dan rasa percaya diri guru 

PAUD dalam menciptakan media pembelajaran 

inovatif melalui keterampilan desain grafis yang telah 

mereka kuasai. 

 

 
Gambar 1. Foto bersama peserta kegiatan 

 

Kegiatan pelatihan ini berhasil meningkatkan 

keterampilan desain grafis guru PAUD, terutama dalam 

pembuatan media pembelajaran yang interaktif dan 

menarik. Penggunaan Canva sebagai aplikasi 

sederhana terbukti efektif dalam mengatasi 

keterbatasan teknis peserta, seperti minimnya 

pengalaman desain dan perangkat yang tersedia. Hasil 

ini sejalan dengan penelitian (Gehred 2020) dan 

(Pedroso et al. 2023), yang menyatakan bahwa Canva 

adalah platform ideal untuk desainer pemula karena 

kemudahannya. Selain itu, pengenalan Adobe 

Illustrator memberikan nilai tambah bagi peserta yang 

ingin mengembangkan karya desain lebih kompleks. 

Hal ini mendukung temuan (Hoppe 2020), yang 

menyebutkan bahwa aplikasi ini sangat fleksibel dan 

cocok untuk desainer tingkat lanjut. Implementasi 

media pembelajaran hasil pelatihan menunjukkan 

dampak positif terhadap motivasi belajar anak usia dini. 

Desain visual yang menarik mampu memfasilitasi 

pembelajaran yang lebih efektif dan interaktif, 

sebagaimana disampaikan oleh (Hapsari and 

Zulherman 2021) dan (Bua 2022) bahkan dalam 

pemanfaatannya desain grafis mampu memberikan 

penguatan karakter siswa (Rina et al. 2020) dan 

kreatifitas siswa (Lisnawita and Van FC 2020) Namun, 

tantangan yang dihadapi menunjukkan perlunya tindak 

lanjut berupa pelatihan lanjutan dan penyediaan 

perangkat pendukung yang memadai. Program ini juga 

membuka peluang bagi guru PAUD untuk 

meningkatkan profesionalisme dan kesejahteraan 

ekonomi (Ljajić and Bektović n.d.) mereka melalui 

keterampilan desain grafis, seperti yang diuraikan oleh 

(Marhamatunnisa et al. 2023). Secara keseluruhan, 

pelatihan ini tidak hanya meningkatkan kompetensi 

guru dalam mendesain media pembelajaran, tetapi juga 

memberikan dampak positif bagi proses pembelajaran 

anak usia dini. Dengan tindak lanjut yang terencana, 

program serupa dapat diadaptasi untuk mendukung 

kebutuhan pendidikan lainnya. 

 

4. KESIMPULAN 
Pelaksanaan program pelatihan keterampilan 

desain grafis bagi guru PAUD di Desa Suka Makmur 

berhasil meningkatkan kompetensi peserta dalam 

menciptakan media pembelajaran yang interaktif dan 

menarik. Melalui pendekatan bertahap, kegiatan ini 

memberikan penguasaan dasar aplikasi Canva untuk 

kebutuhan sederhana dan Adobe Illustrator untuk 

desain yang lebih kompleks. Hasil kegiatan 

menunjukkan bahwa guru PAUD mampu 

mengintegrasikan desain grafis ke dalam pembelajaran, 

sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar anak 

usia dini. Media pembelajaran yang dihasilkan tidak 

hanya relevan secara estetika tetapi juga efektif dalam 

mendukung proses pembelajaran yang interaktif. 

Program ini juga membuka peluang tambahan bagi 

guru untuk mengembangkan keterampilan profesional 

yang dapat dimanfaatkan secara ekonomis, seperti 

menciptakan produk desain digital untuk kebutuhan 

pendidikan maupun komersial. Namun, beberapa 
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tantangan masih dihadapi, seperti keterbatasan waktu 

dan perangkat pendukung, yang menjadi bahan 

evaluasi untuk pelatihan lanjutan. Oleh karena itu, 

diperlukan tindak lanjut berupa pelatihan tingkat lanjut, 

pendampingan berkelanjutan, dan penyediaan sarana 

yang lebih memadai untuk mendukung keberlanjutan 

program ini. Secara keseluruhan, program ini 

memberikan kontribusi signifikan dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran anak usia dini dan mendukung 

profesionalisme guru PAUD melalui pemanfaatan 

teknologi desain grafis. 
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