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Masalah dalam penelitian ini adalah hasil belgar siswa pada mata
pelgjaran  APLPIG tidak mencukupi 85% (tidak memenuhi ketuntasan
klasikal). Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh pembelajaran
model  project based learning terhadap hasil belgar APLPIG pada siswa
kelas XI program keahlian DPIB SMK Negeri 2 Medan.

Jenis penelitian ini adalah penelitian quasi eksperimen. Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X | Program keahlian DPIB yang terdiri
dari kelas DPIB 1 dan DPIB 2 yang berjumlah 58 orang. Pengambilan sampel
dalam penelitian ini dilakukan dengan teknik total sampling, dimana keseluruhan
populas dijadikan sampel. Instrumen penelitian yang digunakan untuk
mengumpulkan data adalah hasil keterampilan siswa yang penilaiannya terdiri
dari 6 rubrik penilaian.

Hasil analisis data setelah diberikan perlakuan dengan masing-masing
model pembelgjaran menunjukkan bahwa kelas yang digjarkan dengan model
pembel g aran training within industry memperoleh nila rata-rata sebesar 93,59 ,
standar deviasi sebesar 3,75. Sedangkan kelas yang digjarkan dengan model
pembelg aran konvensional memperoleh nilai rata-rata sebesar 74,82 dan standar
devias  sebesar 4,54. Pengujian hipotesis: dilakukan dengan menggunakan
statistik uji-t pada taraf signifikan 95% a=0,05. Dari perhitungan hipotesis
diperoleh thiwung Sebesar 17,242 dan tpe Sebesar 1,67. Hasil pengujian hipotesis
menunjukkan bahwa thiwung > tne (17,242 > 1,67) maka hipotesis diterima. Dari
hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh yang positif dan signifikan
model pembelgjaran project based learning terhadap hasil belgjar APLPIG.
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The problem in this study is that student learning outcomesin APLPIG subject are
insufficient 85% (not fulfilling classical completnse). This study aims to
determine the effectof project based learning model lerning on APLPIG learning
outcomes in XI th grade student of modeling design expertise and state SMK 2

M edan bulding information.

This type of research was quasi experimental research. The population in
this study were al 11th grade students of modeling design and informtion
building expertise programs consisting of 58 DPIB 1 and DPIB 2 classes.
Sampling in this study was carried out by total sampling techniqui, where the
entire population was sampled. The research instrument used to collect data is the
result of students skills whose assessment consists of 6 rubrics.

The results of the data analysis after being given treatment with each model
of learning indicates that the class is taught by learning training within industry
earns an average rating of 93.59, standard deviation of 3.75. While the class is
taught with conventional learning model obtained an average vaue of 74.82.
Hypothesis testing is carried out using statistical test-t with at a significant level
95% a = 0.05. From the calculation hypotheses obtained teo, of 17.242 and tiapie
amounting to 1.67. The test results showed that the hypothesis teoun™> tiaple (17.242
> 1.67) then the hypothesis is accepted. From these results it can be concluded
that there is a significant and positive influence on the learning model of project
based |earning towards the results of the study APLPIG.
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