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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya, 

sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan 

Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema 

Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika 

menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. 

dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech. 

Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan 

matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran 

pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan 

yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131 

pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional.  Artikel yang 

diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan 

matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain 

diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami; 

(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics, 

Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4) 

Journal of Didactic Mathematics 

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran 

pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1) 

Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan 

FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh 

pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan 

partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional 

Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada 

bidang yang berkaitan dengan Matematika. 

  

  

 Medan, 7 Februari 2025 

 a.n Panitia Pelaksana  

 
 Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc 
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Abstrak, konstribusi media dalam kegiatan belajar mengajar adalah sebagai suatu ara 

dalam mempermudah guru untu menjadian egiatan pembelajaran lebih hidup dan 

menyenangkan. Menyediakan media pada saat terjadinya proses belajar akan 

memunculkan kesan positif siswa dalam memahami materi pembelajaran. Sehingga 

guru dituntut menjadi lebih inovatif dalam mengembangkan media pembelajaran. Akan 

tetapi tetap ditemukan kegiatan belajar yang hanya berpusat pada apa yang dijelaskan 

oleh guru secara verbal saja. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peran media 

pembelajaran menggunakan komik berbasis budaya lokal tapanuli selatan. Untuk 

membuat komik ini, peneliti menggunakan aplikasi Canva. Komik online ini didesain 

pada materi matematika SD, selain itu komik ini menampilkan budaya lokal tapanuli 

selatan. Pengumpulan data dilakukan dengan Studi Literatur Riview, yaitu dengan 

mengumpulkan hasil beberapa artikel yang sudah ada sebelumnya. Selanjutnya 

penelitian yang sudah didapatkan di analisis seluruhnya yang kemudian di simpulkan 

sedemikian sehingga di peroleh kesimpulan mengenai manfaat  media pada 

pembelajaran matematika terhadap antusias kegiatan pembelajaran siswa di SD. Hasil 

penelitian menunjukkan adanya peran media pada saat kegiatan belajar mengajar 

matematika adalah berpengaruh besar kepada semangat belajar siswa. Siswa menjadi 

lebih antusias dalam belajar dan merasa lebih menyennagkan. Denan adanya media 

dalam belajar juga memberikan pemahaman yang lebih mudah bagi siswa untuk dapat 

mengerti materi yang diberikan oleh guru. 

Kata kunci:Media Pembelajaran, Komik, Budaya Lokal Tapanuli Selatan, Matematika 

SD 
 

Abstract, the contribution of media in teaching and learning activities is as a way to 

make it easier for teachers to make learning activities more lively and enjoyable. 

Providing media during the learning process will create a positive impression on 

students in understanding the learning material. So that teachers are required to be 

more innovative in developing learning media. However, learning activities are still 

found that only focus on what the teacher explains verbally. This study aims to 

determine the role of learning media using comics based on local culture of South 

Tapanuli. To create this comic, researchers used the Canva application. This online 

comic is designed on elementary school mathematics material, besides this comic 

displays the local culture of South Tapanuli. Data collection was carried out with a 

Literature Review Study, namely by collecting the results of several previously existing 

articles. Furthermore, the research that has been obtained is analyzed in its entirety 

which is then concluded in such a way that conclusions are obtained regarding the role 

of media in mathematics learning on students' enthusiasm for learning in elementary 

schools. The results of the study show that the role of media during mathematics 

teaching and learning activities is very influential on students' enthusiasm for learning. 

Students become more enthusiastic in learning and feel more enjoyable. The presence of 

media in learning also provides an easier understanding for students in understanding 

learning materials. 

Keywords:Learning Media, Comics, South Tapanuli Local Culture, Elementary 

Mathematics 
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PENDAHULUAN  

Pembelajaran adalah adanya suatu proses yang melibatkan guru dan siswa dala lingkungan 

belajar. dampak dari proses yang terjadi ini adalah adanya ilmu yang diperoleh oleh siswa dari guru 

yang berlangsung secara terarah dan sesuai tujuan yang ingin dicapai (Ahdar & Wardana, 2019). 

Dalam hal ini pemerintah secara berkelanjutan terus mengembangkan kurikulum agar siswa 

memperoleh ilmu pengetahuan dan hal terkati lainnya  dengan baik, yang pada saat sekarang ini 

dalah penetapan kurikulum 2013. Pada pelaksanaannya, kurikulum 2013 ini lebih menekankan 

berbagai aspek-aspek dalam pembelajaran yang salah satunya adalah penyederhanaan jumlah mata 

pelajaran, yang salah satunya adalah mata pelajaran matematika (Sari, 2020) . 

kondisi pembelajaran matematikasaat ini tidak berdasarkan kasus yang nyata sehingga 

mengakibatkan sulitnya penerapan matematika dalam memecahkan masalah keseharian,konsep 

belajar bermakna dalam proses pembelajaran matematika akan mampu menjawab permasalahan 

yang dijumpai seoran peserta didik. Kurikulum 2013 dalam pembelajaran matematika SD 

merupakan deskripsi tujuan dan kompetensi yang diharapkan tercapai setelah kegiatan belajar 

seorang individu. Maka seorang guru harus mampu dan dapat menciptakan suasana belajar yang 

sesuai dengan karakteristik peserta didik dan karakter materi yang akan disampaikan dalam bentuk 

model pembelajaran dilengkapi sumber belajar dan media yang mendukung (Wisudawati & 

Sulistyowati, 2022). Maka diharapkan adanya media yang mampu menarik minat dan rasa antusias 

siswa dalam belajar matematika. 

Media pembelajaran merupakan sesuatu yang digunakan dalam proses pembelajaran agar dapat 

membangkitkan pikiran, perasaan, minat dan perhatian siswa. Pada perkembangan teknologi 4.0 

sekarang ini, adalah menjadikan media pembelajaran menjadi sesuatu yang penting. Teknologi 

pembawa pesan untuk dimanfaatkan untuk keperluan pembelajaran. Sarana fisik untuk 

menyampaikan isi dan materi pembelajaran seperti buku,film,video,slide,dan sebagainya (Schramm, 

1977). Dalam memahami makna dari media pembelajaran kita dapat mendefenisikan bahwa 

manusia, benda ataupun kejadian tertentu sebagai sarana siswa dalam memeproleh pengetahuan dan 

keterampilan. Dimana media akan selaras dengan kemajuanteknologi pembelajaran (Rohani, 2020). 

Sebagai seorang pendidik yang berpotensi harus dapat membuat dan memanfaatkan media 

secara baik dan dapat menarik perhatian serta minat belajar peserta didik, pembelajaran yang positif 

membuat siswa menjadi lebih antusias terhadap materi pelajaran. Kerumitan bahan yang akan 

disampaikankepada peserta didik dapat disederhanakan dengan bantuan media. Media dapat 

mewakili apayang kurang mampu guru ucapkan melalui kata-kata atau kalimat tertentu. 

Bahkankeabstrakan bahan dapat dikonkretkan dengan kehadiran media(Lubis, 2020). 

Media pembelajaran berupa komik memiliki ke unikan yang bisa memebrikan pemahaman yang 

mudah dan menarik bagi siswa, karena memiliki alur cerita yang di rancang secara menarik dan 

memberikan kemudahan bagi siswa dalam mengingatnya. Lubis dalam Rohmanurmeta (2019) 

menyatakan bahwa komik digital atau online diartikan berupa gambar yang dirancang dalam urutan 

tertentu, yang di buat menggunakan komputer. Dan selanjutnya dapat di terbitkan dalam bentuk 

online ataupun digital (Rohmanurmeta & Dewi, 2019). 

Media pembelajaran komik pada matematika sesuai digunakan,sebab komik menampilkan 

gambar-gambar berwarna dan alur cerita yang menarik untuk mencapai tujuan pemahaman 

pembelajaran yang dimaksud.Media Komik online Learning layak digunakan dengan pembelajaran 

pada muatan matematika (Darmadi, 2021). Selanjutnya juga dapat diselipkan nilai-nilai moral selain 

dari pada pelajaran yang di berikan.Sedemikian sehingga diperoleh nilai karakter, sikap yang terpuji 
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dan pesan yang ada didalamnya menjadikan siswa berperilaku baik. Media komik pembelajaran 

matematika yang akan dikerjakan memiliki aturan tertentu agar siswa mudah memahami 

matematika. Komik tersebut akan disusun dengan bahasa yang komunikatif dan mengandung nilai-

nilai kebangsaan bagi siswa yang masih usia dini. Sehingga diharapkan dapat menambah 

pengetahuan pengalaman hidup siswa seperti adat istiadat, agama dan kebudayaan.  

Oleh karena itu, sangat tepat jika seorang pendidik melakukan pengembangan komik menjadi 

media pembelajaran. Komik juga dapat digunakan sebagai salah satu media pembelajaran yang baik 

untuk dapat diperhatikan peserta didik, karena mempunyai kelebihan dibandingkan dengan media 

grafis lainnya, yaitu selain media komik dapat memanfaatkan suatu alur cerita bergambar, menarik 

dan sebagai kunci utamanya mengandung unsur-unsur humor yang tinggi, karena media komik 

dapat dibaca kembali ketika peserta didik ingin mengulangi memahami materi yang tertuang di 

dalam media komik tersebut. 

Umumnya siswa menyukai sesuatu yang berbentuk visual dalam bentuk gambar kartun 

sehingga dapat membuat siswa antusias dan memiliki pemahaman yang lebih baik dalam belajar. 

Melalui penggunaan komik dalam kegiatan belajar ada harapan agar siswa memiliki nilai-nilai 

positif dalam dirinya seperti religius, disiplin, jujur, toleransi, demokratis dan cinta tanai air.  Maka 

dalam hal ini ada peran media komik untuk menumbuhkan rrasa cinta tanah air dalam alur cerita 

yang akan di kembangkan.  

Melalui penggunaan media komik akan dibuat cerita yang memiliki tujuan yang juga mengandung 

nilai-nilai kebangsaan ataupun cinta tanah air. Sedemikian sehinnga nilai karakter yang menurun 

dapat dibangkitkan kembali dalam dunia pendidikan kita. 

Dalam penelitian ini peneliti inin mengetahui bagaimana peran media komik yang terkandung 

didalamnya cerita anak dimana komik yang dimaksud adalah modifikasi pengembangan dari materi 

matematika yang di susun menjadi sebuah komik matematika. Media dapat dimanfaatkan dalam 

pembelajaran matematika dengan alur cerita anak yang dikaitkan dengan budaya lokal daerah 

Kabupaten Tapanuli Selatan sebagai penguatan karakternya. Belum banyak komik dimanfaatkan 

sebagai media belajar, terutama tentang budaya lokal Kabupaten Tapanuli Selatan, sementara komik 

banyak disukai oleh anak- anak.Berdasarkan hal tersebut dapat dikembangkan komik berbasis 

budaya lokal sebagai media belajar.Tujuan penelitian dan pengembangan ini untuk menghasilkan 

media komik berbasis budaya lokal. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah studi literatur. Dengan 

menggunakan teknik pengumpulan data berupa pengumpulan beberapa referensi dari penelitian 

terdahulu yang selanjutnya dianalisis agar dapat ditarik kesimpulan. Studi literatur atau pustaka 

adalah sebagai kaitan dari kajian teoritis dan referensi terkait lainnya mengenai budaya, nilai dan 

norma yang sedang akan dikembangkan pada situasi sosial yang sedang di teliti (Sugiyono, 2019). 

Untuk pengumpulan data menggunakan analisis dan literasi dari artikel jurnal terdahulu. Data yang 

ditampilkan dan diambil berua artikel jurnal yang telah terbit terlebih dahulu seperti jurnal, artikel, 

buku dan sumber lainnya. Sehingga dapat dilihta validitas dari penelitian yang terdahulu.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Komik sebagai media pembelajaran telah terbukti efektif dalam meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap berbagai konsep, termasuk dalam pelajaran matematika(Maulidia & Lestari, 2024). 
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Penggunaan komik yang menggabungkan teks dan gambar memiliki keunggulan dalam 

mempermudah siswa untuk memahami materi yang dianggap sulit, seperti konsep-konsep 

matematika yang bersifat abstrak(Andriyani, 2022). Dalam konteks pembelajaran matematika di 

SD, penggunaan media komik berbasis budaya lokal Tapanuli Selatan memiliki potensi untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran yang menyenangkan dan relevan dengan kehidupan 

siswa.Pertama, komik memiliki daya tarik yang dapat mengubah perspektif siswa terhadap mata 

pelajaran matematika. Menurut penelitian komik dapat meningkatkan motivasi dan keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran karena unsur visual yang menarik dan cerita yang mudah diikuti(Nurlina 

et al., 2024). Hal ini juga berlaku dalam pembelajaran matematika, di mana komik dapat 

menggabungkan soal-soal matematika dengan cerita yang menggugah minat siswa, sehingga materi 

matematika menjadi lebih menarik dan tidak terkesan membosankan(HARWIL, 2024). 

Di sisi lain, pengintegrasian budaya lokal dalam media komik juga memberikan nilai 

tambah yang signifikan. Komik yang mengangkat budaya lokal Tapanuli Selatan, seperti cerita 

rakyat, simbol-simbol budaya, dan tokoh-tokoh lokal, tidak hanya mengaitkan pembelajaran 

matematika dengan kehidupan sehari-hari siswa, tetapi juga memperkuat identitas budaya mereka. 

Penggunaan budaya lokal dalam pendidikan dapat memperkaya pengalaman belajar siswa dan 

memperkuat rasa kebanggaan terhadap budaya mereka sendiri(Nur et al., 2023). Dalam hal ini, 

komik berbasis budaya lokal Tapanuli Selatan dapat membuat siswa merasa lebih terhubung dengan 

materi pelajaran, karena mereka melihat nilai budaya mereka tercermin dalam proses belajar 

matematika. 

Komik berbasis budaya lokal juga dapat membantu menjembatani kesenjangan antara 

konsep-konsep matematika yang abstrak dengan kenyataan yang ada di sekitar siswa. Misalnya, 

dalam pembelajaran geometri, komik dapat menggambarkan bentuk-bentuk bangun datar yang 

dapat ditemukan pada motif kain ulos atau arsitektur tradisional Tapanuli Selatan. Dengan 

demikian, siswa dapat lebih mudah memahami dan mengingat konsep geometri karena mereka 

dapat langsung mengaitkan bentuk-bentuk tersebut dengan objek yang mereka kenal dan hargai 

dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini menunjukkan bahwa pembelajaran matematika tidak hanya 

terbatas pada teori dan rumus, tetapi juga dapat dihadirkan melalui media yang dekat dengan 

pengalaman siswa. Selain itu perlu dikembangkan media pembelajaran kartun yang memasukkan 

kearifan lokal untuk memenuhi kebutuhan dan mengembangkan karakter siswa di sekolah(Fauza et 

al., 2023). 

Selain itu, penggunaan komik berbasis budaya lokal juga dapat memfasilitasi pembelajaran 

yang lebih konstruktif, sesuai dengan prinsip-prinsip teori konstruktivisme yang dikemukakan oleh 

Piaget.. Teori konstruktivisme menyatakan bahwa pembelajaran yang efektif terjadi ketika siswa 

dapat mengaitkan pengetahuan baru dengan pengalaman yang sudah dimiliki sebelumnya. Dengan 

menggunakan elemen-elemen budaya lokal dalam komik, siswa dapat mengaitkan pembelajaran 

matematika dengan pengalaman dan konteks budaya mereka, yang membuat materi menjadi lebih 

bermakna dan mudah dipahami.Dalam konteks pembelajaran matematika di SD, komik berbasis 

budaya lokal juga dapat menjadi alat yang efektif dalam membantu siswa mengatasi kesulitan 

dalam memahami konsep-konsep matematika yang abstrak. Sebagai contoh, dalam pembelajaran 

tentang sudut atau bangun datar, komik dapat menyajikan cerita tentang kegiatan sehari-hari yang 

melibatkan pengukuran, seperti menghitung panjang atau luas tanah pertanian yang banyak 

ditemukan di Tapanuli Selatan. Cerita-cerita seperti ini akan membuat konsep matematika yang 

diajarkan terasa lebih nyata dan bermanfaat bagi siswa. 
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Selain itu, komik berbasis budaya lokal juga dapat berfungsi sebagai media yang 

memperkuat nilai-nilai budaya dalam pendidikan. Siswa tidak hanya mempelajari konsep-konsep 

matematika, tetapi juga diajak untuk lebih mengenal dan mencintai budaya lokal mereka. Hal ini 

sejalan dengan tujuan pendidikan yang tidak hanya berfokus pada penguasaan materi, tetapi juga 

pada pembentukan karakter dan identitas budaya siswa.Dengan demikian, penggunaan komik 

berbasis budaya lokal Tapanuli Selatan dalam pembelajaran matematika di SD tidak hanya efektif 

dalam meningkatkan pemahaman konsep-konsep matematika, tetapi juga memberikan pengalaman 

belajar yang lebih menarik, relevan, dan bermakna. Pembelajaran matematika yang dipadukan 

dengan budaya lokal tidak hanya mampu meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa, tetapi juga 

memperkuat rasa kebanggaan mereka terhadap budaya sendiri. Oleh karena itu, pengembangan 

komik berbasis budaya lokal Tapanuli Selatan dapat menjadi alternatif yang sangat baik dalam 

upaya meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di SD, yang tidak hanya fokus pada aspek 

kognitif, tetapi juga pada aspek afektif dan budaya. 

Penggunaan media komik berbasis budaya lokal dalam pembelajaran matematika di SD 

memiliki potensi yang sangat besar dalam meningkatkan kualitas pembelajaran, terutama dalam 

memahami konsep-konsep matematika yang sering dianggap sulit oleh siswa. Komik yang 

menggabungkan elemen-elemen visual dengan cerita yang mengandung nilai budaya lokal dapat 

membuat pembelajaran matematika menjadi lebih menarik dan relevan dengan kehidupan sehari-

hari siswa. Dengan menggunakan komik berbasis budaya lokal Tapanuli Selatan, siswa dapat lebih 

mudah mengaitkan materi pelajaran matematika dengan pengalaman mereka, sehingga 

pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan efektif.Komik sebagai media pembelajaran 

memiliki keuntungan dalam memperkenalkan konsep-konsep matematika dengan cara yang lebih 

konkret dan mudah dipahami.  

Konsep matematika yang abstrak dan rumit seringkali sulit dipahami oleh siswa, terutama 

pada jenjang SD, yang masih berada pada tahap awal memahami konsep-konsep matematika dasar. 

Komik berbasis budaya lokal mampu memvisualisasikan konsep-konsep ini dalam bentuk yang 

lebih sederhana dan menarik, dengan memanfaatkan gambar dan cerita yang mudah dipahami oleh 

siswa. Dalam hal ini, komik dapat menjadi jembatan yang menghubungkan teori matematika 

dengan aplikasi nyata yang ada di sekitar siswa.Salah satu keunggulan utama dari komik berbasis 

budaya lokal adalah kemampuannya untuk menciptakan hubungan yang lebih kuat antara siswa dan 

materi pelajaran. Dengan mengangkat elemen-elemen budaya lokal seperti cerita rakyat, tradisi, 

atau simbol-simbol budaya, komik dapat membantu siswa merasa lebih terhubung dengan materi 

yang diajarkan. Sebagai contoh, dalam pembelajaran mengenai geometri atau bentuk-bentuk 

bangun datar, komik yang menggambarkan pola-pola pada kain ulos atau bangunan tradisional 

Tapanuli Selatan dapat membantu siswa mengenali dan mengingat konsep-konsep tersebut dengan 

lebih mudah. Dengan demikian, komik tidak hanya menyampaikan materi matematika, tetapi juga 

memperkenalkan siswa pada kekayaan budaya lokal mereka. 

Penggunaan komik dalam pembelajaran matematika juga dapat meningkatkan motivasi dan 

keterlibatan siswa dalam proses belajar. Siswa seringkali merasa matematika adalah mata pelajaran 

yang sulit dan membosankan, sehingga mereka kurang termotivasi untuk belajar. Dengan 

menggunakan komik berbasis budaya lokal, pembelajaran matematika dapat disajikan dengan cara 

yang lebih menyenankan dan menarik. Cerita yang menggugah minat siswa, ditambah dengan 

ilustrasi yang menarik, dapat membuat siswa lebih antusias untuk belajar dan lebih aktif dalam 

berpartisipasi. Dalam hal ini, komik bertindak sebagai alat yang tidak hanya menyampaikan 
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informasi, tetapi juga membangkitkan minat dan semangat siswa untuk belajar.Selain meningkatkan 

motivasi, komik berbasis budaya lokal juga dapat membantu siswa untuk lebih memahami konsep-

konsep matematika melalui penerapan dalam kehidupan sehari-hari. Misalnya, dalam pembelajaran 

mengenai pengukuran panjang atau luas, komik dapat menggambarkan situasi yang melibatkan 

perhitungan dalam konteks kehidupan yang familiar bagi siswa, seperti pengukuran tanah pertanian 

atau pembagian hasil panen. Dengan mengaitkan matematika dengan pengalaman sehari-hari, siswa 

tidak hanya memahami teori matematika, tetapi juga melihat bagaimana konsep-konsep tersebut 

diterapkan dalam kehidupan nyata. 

Komik berbasis budaya lokal juga memiliki potensi untuk mengembangkan keterampilan 

berpikir kritis dan kreatif siswa. Dalam cerita yang disajikan dalam komik, siswa sering kali 

dihadapkan dengan situasi yang memerlukan pemecahan masalah atau penerapan prinsip-prinsip 

matematika untuk menemukan solusi. Proses ini mendorong siswa untuk berpikir lebih mendalam 

dan kreatif, sehingga mereka tidak hanya menghafal rumus atau prosedur, tetapi juga belajar 

bagaimana cara menggunakan matematika untuk memecahkan masalah yang ada dalam kehidupan 

mereka. Keterampilan berpikir kritis dan kreatif ini sangat penting untuk mengembangkan 

kemampuan siswa dalam memecahkan masalah di masa depan. 

Selain itu, komik berbasis budaya lokal juga dapat memperkaya pengalaman belajar siswa 

dengan memberikan wawasan tentang budaya mereka sendiri. Penggunaan cerita rakyat atau tokoh-

tokoh lokal dalam komik tidak hanya mengajarkan matematika, tetapi juga memperkenalkan siswa 

pada sejarah dan budaya mereka. Hal ini dapat meningkatkan rasa kebanggaan dan kesadaran 

budaya siswa, yang pada gilirannya dapat meningkatkan kepercayaan diri mereka. Sebagai contoh, 

komik yang mengangkat cerita rakyat dari Tapanuli Selatan dapat memperkenalkan siswa pada 

nilai-nilai budaya lokal, seperti gotong royong, kerja keras, dan kejujuran, yang dapat diintegrasikan 

dalam proses pembelajaran matematika. 

Komik digital berbasis budaya lokal juga membuka peluang untuk menciptakan pengalaman belajar 

yang lebih interaktif dan fleksibel. Dengan perkembangan teknologi, komik tidak hanya dapat 

disajikan dalam bentuk cetak, tetapi juga dalam bentuk digital yang lebih menarik dan mudah 

diakses. Komik digital dapat dilengkapi dengan animasi, suara, atau elemen interaktif lainnya yang 

dapat membuat pembelajaran matematika menjadi lebih hidup dan menyenankan. Siswa dapat 

berinteraksi langsung dengan komik, seperti mengklik gambar untuk melihat penjelasan lebih lanjut 

atau menyelesaikan soal-soal matematika secara interaktif. Ini memberikan pengalaman belajar 

yang lebih dinamis dan memungkinkan siswa untuk belajar dengan cara yang lebih aktif. 

Penggunaan komik berbasis budaya lokal dalam pembelajaran matematika di SD juga dapat 

memperkuat konsep-konsep matematika dengan cara yang lebih menyenankan dan relevan dengan 

konteks siswa. Siswa yang belajar dengan menggunakan komik berbasis budaya lokal cenderung 

lebih mudah memahami dan mengingat materi yang diajarkan karena mereka melihat hubungan 

antara matematika dan dunia sekitar mereka. Selain itu, dengan mengintegrasikan budaya lokal 

dalam komik, siswa dapat merasakan bahwa pembelajaran matematika tidak hanya tentang angka 

dan rumus, tetapi juga tentang nilai-nilai dan pengalaman yang mereka jalani dalam kehidupan 

sehari-hari.Dalam konteks ini, komik berbasis budaya lokal dapat menjadi sarana yang efektif untuk 

mengatasi tantangan yang dihadapi dalam pembelajaran matematika. Pembelajaran matematika 

yang seringkali dianggap sulit dapat disajikan dengan cara yang lebih menarik dan relevan dengan 

kehidupan siswa. Komik tidak hanya menyampaikan konsep-konsep matematika secara visual, 

tetapi juga membangun hubungan yang kuat antara siswa dan materi yang diajarkan. Hal ini akan 
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meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi matematika dan membantu mereka 

mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan kreatif yang diperlukan untuk memecahkan 

masalah matematika. 

Penggunaan komik berbasis budaya lokal juga mendukung pendekatan pembelajaran 

konstruktivis, di mana siswa membangun pengetahuan baru berdasarkan pengalaman mereka. 

Dengan mengaitkan pembelajaran matematika dengan budaya lokal yang sudah dikenal siswa, 

komik membantu siswa untuk mengaitkan pengetahuan baru dengan pengalaman mereka 

sebelumnya, sehingga pembelajaran menjadi lebih bermakna. Teori konstruktivisme yang 

dikembangkan oleh Piaget (1972) menyatakan bahwa pembelajaran yang efektif terjadi ketika siswa 

dapat menghubungkan pengetahuan baru dengan pengalaman yang sudah mereka miliki. Dalam hal 

ini, komik berbasis budaya lokal Tapanuli Selatan membantu menciptakan pengalaman belajar yang 

lebih relevan dan mudah dipahami oleh siswa.Sebagai kesimpulan, penggunaan komik berbasis 

budaya lokal Tapanuli Selatan dalam pembelajaran matematika di SD memiliki banyak manfaat. 

Komik tidak hanya meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa, tetapi juga membantu 

memperkuat pemahaman mereka terhadap konsep-konsep matematika melalui visualisasi yang 

lebih konkret dan relevan dengan kehidupan sehari-hari. Selain itu, komik berbasis budaya lokal 

juga dapat memperkenalkan siswa pada nilai-nilai budaya mereka sendiri, meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis dan kreatif, serta menciptakan pengalaman belajar yang lebih 

menyenankan dan interaktif. Oleh karena itu, pengembangan komik berbasis budaya lokal Tapanuli 

Selatan dalam pembelajaran matematika dapat menjadi alternatif yang sangat efektif untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di SD. 

Penggunaan komik berbasis budaya lokal Tapanuli Selatan dalam pembelajaran matematika 

di SD juga dapat memperkenalkan siswa pada konteks budaya yang lebih luas, di luar hanya 

pengenalan nilai budaya dalam cerita rakyat. Dalam komik yang menggunakan latar budaya lokal, 

siswa tidak hanya belajar tentang teknik matematika, tetapi juga mendapatkan pemahaman yang 

lebih mendalam tentang hubungan antara ilmu pengetahuan dan budaya mereka. Misalnya, dalam 

mempelajari konsep bilangan, siswa dapat diperkenalkan pada sistem angka yang digunakan dalam 

tradisi setempat, seperti sistem penghitungan tradisional dalam budaya Tapanuli Selatan, yang dapat 

menambah wawasan dan memperkaya pembelajaran.Selain itu, media komik yang berbasis budaya 

lokal ini juga dapat membantu siswa memahami konsep-konsep matematika dalam konteks yang 

lebih aplikatif. Misalnya, komik dapat menyajikan cerita yang mengandung penghitungan luas, 

volume, atau perbandingan, dengan menggunakan contoh objek-objek yang familiar bagi siswa, 

seperti sawah, ladang, atau bangunan adat. Penggunaan objek sehari-hari yang dikenal oleh siswa 

dapat membuat pembelajaran matematika terasa lebih nyata dan langsung berguna dalam kehidupan 

mereka, serta membantu mereka melihat bagaimana konsep-konsep matematika diterapkan dalam 

konteks nyata. 

Komik berbasis budaya lokal juga memperkaya aspek sosial dalam pembelajaran. Dalam 

cerita komik, seringkali terdapat karakter yang bekerja sama dalam menyelesaikan masalah atau 

tantangan. Konsep kerjasama ini sejalan dengan nilai-nilai gotong royong yang kental dalam 

budaya Tapanuli Selatan. Pembelajaran matematika dengan menggunakan komik yang 

menggambarkan karakter-karakter yang saling membantu dapat menanamkan nilai kerjasama dan 

pentingnya bekerja dalam tim, sehingga siswa tidak hanya belajar matematika secara individu, 

tetapi juga memperoleh keterampilan sosial yang penting.Melalui media komik, siswa juga dapat 

dipacu untuk lebih kreatif dalam berpikir dan mengekspresikan ide-ide matematika mereka. Komik 
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memberikan ruang bagi siswa untuk menggambarkan solusi matematika melalui gambar, simbol, 

dan kata-kata, yang memungkinkan mereka mengekspresikan pemahaman mereka dengan cara 

yang berbeda dari pembelajaran tradisional. Pendekatan ini dapat mendukung perkembangan 

keterampilan komunikasi siswa, yang sangat diperlukan dalam memecahkan masalah matematika. 

Siswa yang terbiasa mengekspresikan ide melalui media visual cenderung lebih mudah memahami 

dan mengingat konsep-konsep matematika yang diajarkan. 

Penggunaan komik juga memberikan kesempatan bagi siswa untuk lebih terlibat dalam 

pembelajaran yang bersifat multidisipliner. Dalam komik berbasis budaya lokal, selain matematika, 

siswa juga diajak untuk mengapresiasi seni, sastra, dan sejarah budaya mereka. Hal ini memberikan 

pengalaman pembelajaran yang lebih holistik, di mana siswa tidak hanya fokus pada aspek 

matematika semata, tetapi juga mengembangkan pemahaman yang lebih luas tentang berbagai 

aspek kehidupan, baik itu aspek budaya, seni, atau sejarah. Dengan demikian, komik berbasis 

budaya lokal tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu dalam pembelajaran matematika, tetapi juga 

sebagai sarana untuk membangun wawasan siswa terhadap dunia sekitar mereka.Salah satu aspek 

menarik dari penggunaan komik berbasis budaya lokal adalah kemampuannya dalam mengatasi 

masalah keterbatasan sumber daya yang seringkali dihadapi oleh sekolah-sekolah di daerah 

terpencil. Di Tapanuli Selatan, misalnya, keterbatasan akses terhadap materi pembelajaran yang 

modern dan berbasis teknologi dapat diatasi dengan menggunakan komik sebagai media 

pembelajaran yang murah dan mudah diakses. Komik yang dapat diproduksi secara sederhana dan 

disesuaikan dengan kondisi lokal menawarkan solusi bagi sekolah-sekolah yang tidak memiliki 

banyak sumber daya untuk menyediakan materi ajar yang mahal atau berbasis teknologi tinggi. 

Dengan memanfaatkan komik berbasis budaya lokal, pembelajaran matematika di SD dapat 

menjadi lebih merata dan inklusif, memungkinkan semua siswa, termasuk mereka yang berada di 

daerah terpencil, untuk merasakan manfaat pembelajaran yang efektif dan menyenankan. Komik ini 

dapat diproduksi dalam berbagai bentuk, mulai dari format cetak sederhana hingga format digital 

yang lebih canggih, memungkinkan fleksibilitas dalam penggunaannya sesuai dengan kondisi dan 

kebutuhan sekolah.Pentingnya pelatihan bagi guru juga tidak bisa diabaikan dalam penerapan 

komik berbasis budaya lokal ini. Guru harus diberikan pelatihan yang memadai untuk memahami 

cara mengintegrasikan komik dalam pembelajaran matematika, serta bagaimana memanfaatkan 

aspek budaya lokal secara efektif dalam konteks tersebut. Pelatihan ini harus mencakup cara 

memilih cerita atau simbol budaya yang relevan dan menghubungkannya dengan konsep-konsep 

matematika yang akan diajarkan. Selain itu, guru juga harus dilatih untuk menciptakan suasana 

pembelajaran yang interaktif, di mana siswa dapat aktif terlibat dalam proses pembelajaran dan 

mengembangkan keterampilan berpikir kritis. 

Melalui pendekatan ini, pembelajaran matematika tidak hanya akan menjadi lebih 

menyenangkan, tetapi juga lebih efektif dalam mengatasi tantangan-tantangan yang dihadapi dalam 

mengajar matematika kepada siswa SD. Komik berbasis budaya lokal Tapanuli Selatan dapat 

menjadi alat yang sangat berharga dalam mempermudah siswa memahami konsep-konsep 

matematika yang kompleks, sekaligus memperkenalkan mereka pada nilai-nilai budaya yang 

memperkaya pengalaman belajar mereka.Pada akhirnya, komik berbasis budaya lokal Tapanuli 

Selatan ini bisa menjadi solusi alternatif yang inovatif dan efektif dalam meningkatkan kualitas 

pendidikan matematika di SD, memperkaya proses pembelajaran dengan elemen budaya yang 

mendalam, dan meningkatkan keterlibatan serta motivasi siswa. Kombinasi antara visualisasi 

konsep matematika dengan konteks budaya lokal akan menghasilkan pengalaman pembelajaran 
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yang tidak hanya mendalam secara akademik, tetapi juga memberikan kontribusi positif terhadap 

pengembangan karakter dan identitas budaya siswa. 

 

KESIMPULAN 

Sebagai mata pelajaran yang sering dianggap menjadi  beban bagi siswa, adanya penggunaan 

media dalam kegiatan belajar mengajar disekolah khususnya mata pelajaran matematika telah 

mengakibatkan situasi yang baik dan positif terhadap semangat belajar siswa. Dampak media 

menjadikan siswa memiliki kesan yang positif dan lebih antusias dalam belajar dikelas, timbulnya 

kreativitas sehingga prestasi belajar meningkat dan belajar menjadi lebih menyenangkan. Selain 

memberikan bantuan untuk memudahkan guru dalam menyampaikan materi pelajaran juga 

berimbas kepada siswa yang belajarnya terasa lebih mnyenangkan dan mudah mengerti akan materi 

yang diberikan oleh guru. 
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