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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya, 

sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan 

Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema 

Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika 

menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. 

dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech. 

Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan 

matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran 

pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan 

yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131 

pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional.  Artikel yang 

diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan 

matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain 

diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami; 

(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics, 

Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4) 

Journal of Didactic Mathematics 

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran 

pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1) 

Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan 

FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh 

pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan 

partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional 

Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada 

bidang yang berkaitan dengan Matematika. 

  

  

 Medan, 7 Februari 2025 

 a.n Panitia Pelaksana  

 
 Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc 
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Abstrak, Tujuan penelitian ini ialah untuk menghasilkan media pembelajaran matematika 

digital dengan pendekatan pendidikan matematika realistik yang memenuhi kategori valid, 

praktis, dan efektif untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis. Jenis 

penelitian yang digunakan ialah Research and Development dengan menggunakan model 

ADDIE. Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa :(1) Media digital yang telah 

dikembangkan memenuhi kriteria validitas berdasarkan penilaian validator materi dan 

media memiliki nilai rata-rata persentase validitas berturut-turut sebesar 88,67% dan 

86,13% dengan kategori sangat layak (2) Media digital yang dikembangkan memenuhi 

kriteria kepraktisan: a) hasil angket guru pada media menunjukkan relevansi praktis sebesar 

91,6 % dalam kategori sangat praktis; (b) hasil angket siswa pada siswa menunjukan 

relevansi praktis sebesar 82,25% dalam kategori sangat praktis; (3) media yang 

dikembangkan memenuhi kriteria efektif dengan: (a) ketuntasan belajar klasikal siswa 

sebesar 86,67%; (b) 83,68% siswa mencapai tujuan pembelajaran untuk rerata masing-

masing indikator; (c) Waktu pembelajaran sama dengan pembelajaran biasa pada uji 

lapangan dan mendapatkan respon positif dari siswa terhadap media. Uji analisis N-Gain 

menunjukan bahwa kemampuan pemahaman konsep matematis siswa yang menggunakan 

media digital rata-rata nilai N-gain siswa sebesar 0,68 artinya berada pada kategori sedang 

Kata kunci: Kemampuan Pemahaman Konsep, Media Digital, Pendidikan Matematika 

Realistik  

 

Abstract, The aim of this research is to produce digital mathematics learning media with 

a realistic mathematics education approach that is valid, practical and effective for 

improving the ability to understand mathematical concepts. The type of research used is 

Research and Development using the ADDIE model. Based on the research results, it 

shows that: (1) The digital media that has been developed meets the validity criteria based 

on the material and media validator's assessment, has an average validity percentage value 

of 88.67% and 86.13%, respectively, in the very feasible category (2) The digital media 

developed meets the practicality criteria: a) the results of the teacher questionnaire on the 

media show a practical relevance of 91,6% in the very practical category; (b) the results 

of the student questionnaire showed practical relevance of 82,25% in the very practical 

category; (3) the media developed meets the effective criteria with: (a) students' classical 

learning completeness is 86.66%; (b) 83.68% of students achieved the learning objectives 

for the average of each indicator; (c) The learning time is the same as normal learning in 

field tests and gets a positive response from students towards the media. The N-Gain 

analysis test shows that the students' ability to understand mathematical concepts who use 

digital media has an average N-gain value of 0.68, meaning it is in the high category. 

Keywords: Concept Understanding Ability,Digital Media, Realistic Mathematics 

Education 
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PENDAHULUAN  

Memasuki zaman sekarang dengan adanya kemajuan teknologi yang mengglobal telah 

mempengaruhi di berbagai aspek kehidupan baik di bidang politik, ekonomi, kebudayaan,seni dan 

bahkan di bidang pendidikan. Kemajuan teknologi pada perkembangan zaman ini merupakan sesuatu 

yang tidak dapat kita hindari dalam kehidupan, karena kemajuan teknologi berjalan sesuai dengan 

kemajuan ilmu pengetahuan. Dalam bidang pendidikan teknologi mempunyai pengaruh penting 

dalam ilmu pengetahuan dimana dalam ilmu pengetahuan para peserta didik di ajarkan tentang gejala 

dan fakta alam dan dengan adanya teknologi ini manusia menggunakan teknologi untuk menerapkan 

ilmu pengetahuan tersebut (Maritsa et al, 2021) 

Matematika yakni suatu ilmu universal yang memulai kemajuan teknologi canggih dan 

memiliki tugas krusial dalam beraneka perkembangan ilmu lainnya (Wahyuningsih,2019). Sepaham 

dengan Sudianto (2017:13) matematika yakni ilmu yang secara mendunia memulai kemajuan 

teknologi canggih dan memegang tugas berharga yang menjadi sarana dalam penguraian masalah. 

Oleh karena itu peguasaan matematika yang tepat sangat diperlukan karena dapat membagi peluang 

yang besar unutk mewujudkan teknologi dimasa depan. Sehingga tidak mengejutkan apabila 

matematika yakni ilmu yang memulai kemajuan ilmu lainnya dan mempengaruhi kemajuan teknologi 

diera ini. Oleh karena itu matematika sangat berharga untuk dipelajari oleh semua jenjang pendidikan. 

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 22 Tahun 2016 mengutarakan 

mengenai pembelajaran matematika pada jenjang pendidikan memegang makna untuk 

menginterpretasikan konsep matematika, mampu menalar, menanggulangi masalah, membicarakan 

pemikiran, pemanfaatan menghormati matematika dalam kesibukan dan mengembangkan sikap ke 

arah itu selaras dengan skala dalam matematika. Upaya yang dapat dilangsungkan untuk menggapai 

makna pembelajaran tersebut dapat dicapai melalui mekanisme pembelajaran yang baik dan terarah. 

Keterampilan ini juga diperlukan dalam kesibukan sehari-hari ketika mengutip pertimbangan untuk 

menanggulangi suatu masalah. 

Pembelajaran matematika sangat terpaut dengan pemahaman konsep. berharga untuk 

menginterpretasikan beraneka konsep dan struktur yang ada dalam materi yang dipelajari, serta 

menelusuri hubungan antara konsep dan struktur tersebut. National Council of Teachers of 

Mathematics (NCTM) menekankan mengenai penafsiran konsep ialah komponen berharga dari 

keahlian atau keterampilan, karena sifat hierarkis konsep matematika. Ini berarti anak didik perlu 

menginterpretasikan konsep yang lebih awal agar lebih mudah menginterpretasikan konsep yang 

lebih lanjut. Ketika anak didik sudah menginterpretasikan konsep konsep tersebut, keterampilan 

untuk menanggulangi masalah yang kompleks dengan memakai konsep tersebut dapat 

dikembangkan. Dengan kata lain, pemahaman yang mendalam terhadap konsep-konsep matematika 

menjadi fondasi yang utama dan sangat membantu anak didik dalam merampungkan beraneka 

persoalan yang berkaitan dengan matematika(Juniantari et al, 2019:198). 

Dalam mekanisme pembelajaran matematika, penafsiran konsep ialah hal yang sangat krusial. 

Dengan pemahaman konsep, anak didik akan lebih mudah dalam merampungkan masalah, karena 

mereka dapat menghubungkan dan penanggulangan masalah tersebut dengan dasar konsep yang telah 

mereka pahami. Sebaliknya, apabila anak didik kurang menginterpretasikan konsep yang diajarkan, 

mereka cenderung akan menghadapi kesukaran dalam memilah dan menerapkan prosedur atau 

operasi tersendiri, serta dalam mengimplementasikan konsep dan algoritma penguraian masalah. 

Menyadari betapa berharganya penafsiran konsep dalam proses pengajaran matematika, dengan 
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demikian rencana pembelajaran perlu disusun sedemikian rupa agar pada akhir pembelajaran, anak 

didik dapat menginterpretasikan konsep yang telah dipelajarinya (Lestari,2021). 

Namun pada kenyataannya berharganya penafsiran konsep tidak selaras dengan bagaimana 

keadaan mutu keterampilan pemahaman matematis anak didik yang terjadi, keterampilan penafsiran 

matematis anak didik di Indonesia masih perlu ditingkatkan dan diberikan ketertarikan khusus. Dua 

riset internasional yaitu Trends In International Mathematics and Science Study (TIMSS) dan 

Programming for International Student Assessment (PISA) menginstruksikan mengenai keterampilan 

penafsiran konsep matematika di Indonesia masih tercantum rendah. Hal itu ditentukan berlandaskan 

analisis dan hasil riset dari kedua riset tersebut. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan 

menyebutkan, dalam laporan hasil TIMSS tahun 2015, rerata skala prestasi matematika anak didik 

ruang 8 anak didik Indonesia menguasai peringkat ke-45 dari 50 negara peserta. Berlandaskan hasil 

kajian PISA, salah satu bentuk penaksiran keterampilan dan pengetahuan matematika, sains, dan 

bahasa, Indonesia menguasai peringkat ke-72 dari 78 negara pada pemeringkatan matematika tahun 

2018. Skala rerata anak didik Indonesia dalam matematika ialah 379, setara dengan rerata OECD 

senilai 487 (Kemendikbud, 2019). Hasil TIMSS dan PISA hendaknya dapat dijadikan sebagai bahan 

refleksi atau penyempurnaan tempat pembelajaran matematika di ruang, karena dalam pembelajaran 

matematika tidak hanya cukup menghafal rumus atau menghitung angka saja, tetapi juga memerlukan 

salah satu dari tiga hal tersebut. keterampilan dasar matematika yakni keterampilan 

menginterpretasikan konsep matematika. 

Salah satu faktor yang berkontribusi terhadap rendahnya keterampilan penafsiran konsep 

matematis anak didik yakni kurang optimalnya pendidik dalam penggunaan media yang menuntun 

anak didik untuk memakai pengalaman keseharian mereka menuju konsep matematis,sehingga anak 

didik cenderung kurang bersemangat dan tidak antusias dalam mekanisme tindakan pembelajaran 

matematika. Sejalan dengan riset oleh Amalia (2022) yang mengatakan tentang pengajar yang kurang 

variatif dalam memilah media pelajaran yakni salah satu pemicu rendahnya pemahama konsep anak 

didik. Dengan rutinitas seperti itu menimbulkan anak didik mengalami rasa bosan dalam menelusuri 

mekanisme pembelajaran di ruang yang menimbulkan berdampak pada anak didik kurang dalam 

menginterpretasikan yang dinamakan konsep. Kecenderungan pembelajaran matematika kerap kali 

terfokus pada penghafalan rumus dan penerapannya menerapkannya untuk merampungkan soal soal, 

tanpa melibatkan media yang memukau selama mekanisme belajar, yang menimbulkan anak didik 

menjadi kurang bersemangat dalam menelusuri pembelajaran. 

Untuk mewujudkan pembelajaran yang memukau dan menyenangkan salah satu upaya yaitu 

dengan memakai media sebagai sarana untuk mengutarakan berita atau tugas pelajaran yang 

didambakan dapat menolong pengajar dalam menaikkan penafsiran belajar anak didik. Sepaham 

dengan itu (Baiduri et al,2019) mengutarakan tentang pemakaian media saat selama pembelajaran 

dapat menumbuhkan kegemaran, memotivasi, dan juga dapat memajukan mutu pendidikan serta 

mempermudah penyampaian berita. Media pembelajaran yakni salah satu komponen pendukung 

kemenangan pengajaran di sekolah. Peran media pembelajaran yang tepat berpeluang mempengaruhi 

hasil belajar anak didik dalam menginterpretasikan, mengeksplorasi berita, dan mewujudkan tindakan 

belajar mengajar yang interaktif. Media pembelajaran langsung dapat merangsang motivasi belajar. 

Pemanfaatan media secara kreatif dan inovatif dapat melancarkan dan memajukan keterampilan 

belajar,agar terbuka peluang tercapainya makna pembelajaran (Kurniawati,2018).  

Mengingat adanya persoalan tersebut, maka perlu dilangsungkan upaya untuk menjadikan 

anak didik aktif, dan mekanisme pembelajaran dapat memajukan keterampilan pemahaman konsep 
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matematika anak didik. terlibat (Anggraeni et al., 2021), salah satu upaya yang dapat dilangsungkan 

untuk memajukan keterampilan penafsiran konsep ialah dengan memakai media pembelajaran dalam 

pengajaran konsep matematika. Khuzaini (2016:89) mengutarakan tentang dengan berkembangnya 

ilmu pengetahuan dan teknologi menata anak didik lebih tertarik dengan media berbasis digital 

dibandingkan dengan media konvensional. Selaras dengan hal tersebut (Maisarah, 2022) 

mengutarakan tentang media digital bukan hal baru di dunia pendidikan abad 21. Beraneka riset telah 

mempergunakan media digital guna memajukan upaya pembelajaran dan meraih makna 

pembelajaran. 

Media berbasis digital merupakan media pembelajaran yang dapat digunakan maupun 

dioperasikan melalui handphone, laptop, PC dan lain sebagainya. Media digital dalam pembelajaran 

matematika memiliki berbagai jenis bentuk seperti macromedia flash, e-modul, komik elektronik, 

video pembelajaran, powtoon, virtual mathematics KITS (Sholikhah &Pradana,2018). Oleh karena 

itu, maka perlu adanya media pembelajaran yang dapat memajukan pemahaman konsep matematis 

anak didik. Hal ini dapat terwujud dengan adanya media pembelajaran yang didesain dengan 

merangkaikan pengalaman nyata anak didik yang berangsur-angsur dimodelkan dalam matematika 

untuk menuju mendeteksi konsep matematis. Maka dari itu, perlu mendesain media yang memakai 

model pendekatan yang merangkaikan pengalaman nyata anak didik. Menurut Sulastri et al(2019) 

salah satu pendekatan pembelajaran matematika yang mengarah pada penerapan matematika dalam 

kehidupan sehari-hari ialah pendekatan Pendidikan Matematika Realistik (PMR). Berdasarkan uraian 

diatas, peneliti memandang perlu adanya dikembangkan media digital dengan pendekatan pendidikan 

matematika realistik. Untuk itu peneliti mengadakan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Matematika Digital Dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa SMP Negeri 16 Medan”. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang dipergunakan untuk riset ini yaitu metode penelitian dan 

pengembangan (research and development). Model pengembangan yang digunakan ialah model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Penelitian ini 

dilaksanakan di SMP Negeri 16 Medan. Adapun subjek dari penelitian ini ialah siswa kelas VIII-3 

sebanyak 30 orang siswa sedangkan objek penelitian adalah media pembelajaran digital berupa video 

pembelajaran dengan pendekatan pendidikan matematika realistik.  

Dalam penelitian ini instrument yang digunakan dalam menilai aspek kevalidan yaitu lembar 

validasi media dan lembar validasi materi. Adapun instrument yang digunakan dalam menilai aspek 

praktis yaitu lembar angket kepraktisan oleh guru dan angket kepraktisan oleh siswa. Adapun yang 

menjadi instrument yang digunakan dalam menilai aspek keefektifan yaitu tes kemampuan 

pemahaman konsep dan angket respon siswa. 

Tahap analisis pada model pengembangan ADDIE merupakan langkah awal yang meliputi 

beberapa poin penting sebagai berikut: (1) Analisis kebutuhan untuk mengetahui permasalahan dalam 

pembelajaran, yang dilakukan dengan wawancara dan observasi dengan guru serta siswa. (2) Analisis 

kurikulum bertujuan memastikan materi yang dipakai relevan dengan kurikulum yang diberlakukan 

di sekolah. (3) Analisis karakteristik peserta didik untuk memahami sikap siswa terhadap penggunaan 

media pembelajaran dan mata pelajaran matematika. (4) Analisis situasi dan kondisi sekolah untuk 

menilai kesiapan sarana dan prasarana dalam mendukung penerapan media pembelajaran matematika 

digital yang dikembangkan. 
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Tahap perancangan merupakan langkah untuk merancang media pembelajaran berdasarkan 

hasil analisis yang telah dilakukan sebelumnya. Dalam penelitian ini, perancangan media 

pembelajaran mencakup pembuatan flowchart yang memperlihatkan alur media pembelajaran secara 

ringkas, serta penyusunan instrumen penelitian yang dipergunakan untuk menilai media 

pembelajaran yang dirancang. 

Pada tahapan pengembangan, dilakukan pengumpulan bahan seperti animasi, gambar, dan 

materi lainnya, serta penyusunan materi pembelajaran. Bahan dan materi yang terkumpul kemudian 

dikembangkan menjadi produk awal media pembelajaran matematika digital berbentuk video 

pembelajaran. Media pembelajaran yang telah disusun kemudian divalidasi oleh ahli materi pelajaran 

dan ahli media pembelajaran untuk mengetahui tingkat kevalidan produk yang dikembangkan. Saran 

dan perbaikan dari para ahli dijadikan acuan untuk revisi media. Proses validasi dilakukan hingga 

media dinyatakan valid dan layak untuk diujicobakan di lapangan. Uji coba yang dilakukan mencakup 

evaluasi satu-satu dan uji coba kelompok kecil untuk memperoleh masukan mengenai kelayakan 

media yang dikembangkan sebelum diimplementasikan. 

Setelah media pembelajaran matematika yang telah melalui proses revisi dan dinyatakan valid 

serta layak digunakan, ujicoba dilakukan di lapangan, tepatnya di SMP Negeri 16 Medan. Pada 

langkah implementasi ini, guru matematika dan siswa dilibatkan langsung dalam proses 

pembelajaran. Peneliti mengumpulkan data dan informasi melalui angket untuk mengetahui 

kepraktisan media tersebut berdasarkan respon guru dan siswa. Setelah proses pembelajaran, siswa 

diberikan angket yang berisi pernyataan tentang penggunaan media pembelajaran matematika digital 

dengan pendekatan matematika realistik. Selain itu, peneliti juga memberikan tes untuk mengukur 

ketuntasan belajar siswa. Kriteria pencapaian efektivitas media pembelajaran dianggap terpenuhi jika 

ketuntasan belajar siswa berada dalam kategori baik dan respon siswa bersifat positif. 

Tahap terakhir dalam model ADDIE adalah tahap evaluasi, yang dilakukan untuk menilai 

keberhasilan media pembelajaran yang telah dikembangkan. Evaluasi dilakukan pada setiap tahapan 

pengembangan, dengan penilaian dilakukan di akhir setiap tahap sebelum melanjutkan ke tahap 

berikutnya. Pada tahap evaluasi, produk dievaluasi oleh ahli materi dan ahli media berdasarkan hasil 

angket dan respon siswa untuk mengetahui sejauh mana media pembelajaran tersebut efektif dan 

memenuhi tujuan yang diinginkan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahap Analysis (Analisis)  

Pada tahap analisis kebutuhn, berlandaskan pemantauan peneliti terhadap anak didik SMP 

Negeri 16 Medan dalam pembelajaran buku cetak ialah satu satunya sumber belajar sehingga kurang 

memotivasi anak didik dan memukau kegemaran siswa dalam belajar matematika. Siswa akan lebih 

bersemangat apabila pembelajaran matematika dipadukan dengan beragam media seperti teks, 

gambar, musik atau audio dan video maupun animasi. Peserta didik juga menyukai media digital 

sebagai sumber belajar karena sudah terbiasa memakai dan mempergunakan media teknologi digital 

untuk menelusuri berita mengembangkan pengetahuannya sendiri yang berdampak terhadap hasil 

belaka 

Pada tahap analisis kurikulum, tahap ini bermakna untuk menandai kurikulum yang 

diaplikasikan oleh pengajar matematika di SMP Negeri 16 Medan. Analisis kurikulum dilangsungkan 

peneliti berlandaskan pemantauan langsung di sekolah. Pemantauan yang dilangsungkan berbentuk 

interview. Berlandaskan hasil interview awal dengan pengajar mata pelajaran matematika tampak 
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bahwa kurikulum yang diaplikasikan masih memakai kurikulum 2013 dengan pendekatan saintifik, 

sedangkan pendekatan PMR belum diterapkan dalam mekanisme pembelajaran di ruang. Pada tahap 

anlisis situasi dan kondisi sekolah didapatkan bahwa kondisi sekolah SMP Negeri 16 Medan bisa 

dibilang dalam kategori baik karena fasilitas disekolah ini cukup lengkap dan nyaman utuk 

melangsungkan pembelajaran berbasis IT. Sekolah ini juga mneyediakan beberapa sarana belajar 

seperti proyektor disetiap ruang, namun penggunaan sarana tersebut masih kurang dikarenakan 

pengajar masih kesukaran dalam mempergunakan teknologi seperti proyektor dan laptop dalam 

pembelajaran serta kurang pengalaman dalam pemanfaatan teknologi. Dengan tersedianya proyektor 

disekolah tersebut, maka media pembelajaran digital dengan pendekatan PMR dapat diaplikasikan 

diruang.  

Tahap Design (Perancangan)  

Langkah selanjutnya dalam mekanisme pengembangan yakni tahap perancangan. Makna dari 

tahap ini yakni untuk mendapatkan rancangan awal pengembangan media digital. Tahap ini yang 

dilangsungkan untuk merencanakan mekanisme pengembangan media digital. Pada tahap ini peneliti 

menyusun materi yang selaras dengan rencana mekanisme pembelajaran (terdiri dari kompetensi 

dasar dan makna pembelajaran yang telah disusun bersama pengajar dan divalidasi untuk diselaraskan 

dengan media digital. Materi pelajaran yang dimasukkan dalam pengembangan media digital ini 

adalah materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV). Pada tahap ini langkah pertama 

dalam mengembangkan media digital adalah membuat storyboard, yaitu kerangka yang berisikan 

langkah-langkah penjelasan rinci tiap-tiap tampilan media digital. Adapun juga peneliti dalam tahap 

ini mengumpulkan bahan-bahan serta alat yang digunakan dalam penyusunan skenario yang dibuat 

peneliti untuk membuat media digital. 

Selain itu ditahap ini juga peneliti melakukan penyusunan instrumen diawali dengan 

pembuatan kisi-kisi angket yang diberikan kepada ahli media, ahli materi, pengajar matematika dan 

anak didik. Hasil penyusunan instrumen ini berupa angket validasi, angket tanggapan dan soal pre 

dan post test. Untuk menanggapi tingkat kepantasan media pembelajaran digital yang akan 

dikembangkan, dilangsungkan angket validasi kepada ahli media dan ahli materi. Sementara itu, 

angket tanggapan dibagikan kepada anak didik dan pengajar matematika untuk menanggapi tingkat 

kepraktisan dan efektivitas media pembelajaran digital. anak didik diberikan pertanyaan sebelum dan 

sesudah tes untuk melihat seberapa baik penafsiran konsep dan efektivitas anak didik setelah 

memakai media pembelajaran digital yang dikembangkan.  

Tahap Development (Pengembangan) 

Pada tahap ini bermakna untuk menata produk yang telah dirancang sebelumnya serta 

memvalidasi produk. Produk yang akan dibuat yakni media pembelajaran matematika digital dengan 

pendekatan PMR, lembar validasi, lembar angket respon guru dan siswa serta tes pretest dan posttest. 

Berikut akan dijelaskan langkah pembuatan media pembelajaran digital: 

Langkah pertama menata adegan dengan menata pengaturan background, karakter dan gerakan 

animasi kartun pada template software Animaker. Selanjutnya merekam audio suara narator selaras 

naskah skenario video animasi memakai aplikasi perekam suara bawaan pada smartphone peneliti. 

Jika semua adegan sudah siap, tambahkan suara yang telah direkam sebelumnya dan selaraskan 

dengan adegan animasi yang telah disiapkan sebelumnya. Kemudian, dengan memakai software 

Canva, peneliti menata beberapa gambar ilustratif untuk melengkapi. Langkah selanjutnya yakni 

menyusun setiap adegan, menambahkan ilustrasi gambar dan menambahkan suara latar belakang 

memakai software Capcut. Suara latar dan suara narasi diatur sedemikian rupa sehingga enak untuk 
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didengarkan. Dan yang terakhir, seluruh adegan yang terintegrasi diperiksa kembali dan 

dibandingkan dengan script video animasi yang dibuat, sehingga terciptalah video animasi 

pembelajaran yang utuh.  

Langkah selanjutnya setelah pembuatan produk dilanjutkan dengan tahap validasi produk, 

dimana tahap ini harus dilangsungkan untuk menanggapi apakah produk yang diproduksi layak untuk 

diuji atau tidak. Setelah saran dan masukan diterima dari validator, dilangsungkan revisi hingga 

produk yang diuji selesai. Berdasarkan Hasil validasi memperlihatkan bahwa media pembelajaran 

matematika digital dan instrument tes (pretest dan posttest) menunjukkan bahwa semua perangkat 

tersebut tergolong valid. Hal tersebut dapat dibuktikan dari hasil validasi media pembelajaran digital 

dari ketiga validator ahli materi diperoleh rata-rata presentase kevalidannya sebesar 88,67% , dimana 

hasil tersebut dikategorikan sangat layak. Hal ini didukung oleh penelitian Choirunisa Amalia yang 

menyatakan hasil validasi oleh ahli materi diperoleh rata-rata persentase sebesar 83,96% dengan 

dikategorikan “sangat layak” 

Hasil validasi media pembelajaran digital dari ketiga validator ahli media diperoleh rerata 

presentase kevalidannya sebesar 86,13%, dimana hasil tersebut dikategorikan sangat layak untuk 

digunakan dalam pembelajaran. Hal ini didukung dengan adanya penelitian oleh Choirunisa Amalia 

yang menyatakan hasil validasi media digital oleh ahli media diperoleh rata-rata persentase sebesar 

88,93% dengan dikaegorikan “sangat layak” 

Tahap Implementation(implementasi) 

Setelah melangsungkan revisi atau penyempurnaan terhadap seluruh instrumen dan media 

pembelajaran matematika digital pendekatan PMR yang dikembangkan berlandaskan saran dan 

masukan para ahli serta telah memenuhi kualifikasi validitas, maka tahap selanjutnya yakni tahap 

implementasi. Instrumen tes dan media pembelajaran digital yang dikembangkan terlebih dahulu diuji 

keterbacaannya, kemudian dilangsungkan uji lapangan untuk menanggapi keselarasan praktis dan 

efektivitas media dalam melangsungkan mekanisme pembelajaran. 

Sebelum diterapkan pada situasi yang sebenarnya media pembelajaran matematika digital 

dengan pendekatan PMR akan diuji keterbacaannya terlebih dahulu agar dapat diketahui apakah 

tayangan media digital sudah jelas dan dapat dipahami oleh anak didik atau belum. Jika masih 

terdapat masukan dan saran yang diberikan anak didik, media pembelajaran matematika digitalakan 

direvisi kembali. Tes keterbacaan dilangsungkan pada 10 anak didik ruang VII-3 SMP Negeri 27 

Medan. Peserta didik diminta menonton tayangan media digital dari awal hingga akhir. Formulir 

saran dan masukan kemudian dibuat. Selanjutnya anak didik diminta menuliskan kontribusi dan saran 

mengenai media digital pada lembar tersebut.  

Pada fase uji lapangan, media pembelajaran digital diuji pada kondisi nyata dengan memakai 

pendekatan PMR. Tahap ini dilangsungkan dalam 3 sesi, dengan dilangsungkan pre-test kepada anak 

didik sebelum memakai media pembelajaran digital. Selain itu tindakan pembelajaran berbasis RPP 

dilangsungkan dengan memakai model pendekatan pendidikan matematika realistik dimana peneliti 

berperan sebagai pengajar. Uji lapangan dilangsungkan di kelas VIII-3 yang berjumlah 30 anak didik. 

Setelah penerapan media pembelajaran digital, diberikan soal posttest dan angket tanggapan peserta 

didik dibagikan kepada anak didik dan angket tanggapan pengajar dibagikan kepada pengajar. Data 

yang didapatkan pada tahap uji lapangan yakni hasil kemampuan penafsiran konsep matematis anak 

didik pada pretest dan posttest, dan angket tanggapan anak didik serta angket tanggapan pengajar 

terhadap media pembelajaran digital yang dikembangkan.  
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Berdasarkan hasil analisis angket respon siswa media pembelajaran matematika digital 

berbasis PMR memperoleh validitas kepraktisan sebesar 82.25% dan angket respon guru sebesar 

91,6% sehingga media pembelajaran matematika digital dapat dikategorikan sangat praktis.. Hal ini 

memperlihatkan bahwa media digital yang dikembangkan mendapat respon yang positif dan praktis 

digunakan oleh siswa sebagai salah satu media pada materi SPLDV Hal ini didukung dengan adanya 

penelitian oleh Elly Nafsiah dan Tiur Malasari Siregar yang menyatakan hasil angket respon siswa 

diperoleh dengan persentase sebesar 90,9% dan hasil angket respon guru diperoleh dengan persentase 

sebesar 97,3% dengan dikaegorikan “sangat praktis” 

Pada uji lapangan hasil pretest diperoleh nilai rerata sebesar 44,2 dan posttest diperoleh rata-

rata sebesar 82,8,selisih dari posttest dan pretest ialah 38,6. Berlandaskan hasil pretest uji lapangan 

memperlihatkan adanya terdapat 1 orang siswa (3,23%) yang tuntas atau melampaui 73, sementara 

29 orang siswa (96,67%) memperoleh nilai dibawah 73 sehingga dinyatakan tidak tuntas sedangkan 

hasil posttest memperlihatkan adanya terjadi peningkatan pada jumlah siswa yang melampaui KKM 

atau memperoleh nilai tuntas, yaitu 26 orang siswa (86,67%) dan 4 orang siswa (13,33%) dinyatakan 

tidak tuntas. Dengan begitu jumlah siswa yang mendapati nilai ≥ 73 di dalam kelas sebanyak ≥ 85% 

dari jumlah seluruh siswa, maka siswa kelas VIII-3 SMP Negeri 16 Medan dikategorikan tuntas 

belajarnya. Adapun disaat uji N-gain diperoleh kriteria peningkatan dengan kategori “sedang” dengan 

nilai 0,68. 

Tahap Evaluation (Evaluasi)  

Tahap selanjutnya adalah evaluasi, yaitu tahap akhir untuk mengenali kekurangan dan 

kesalahan yang kerap terjadi pada saat penelitian dan mengembangkan media digital yaitu melalui 

angket validasi ahli oleh dosen, angket kepraktisan dari siswa guna mengetahui kelayakan dan 

kepraktisan. Evaluasi yang diperoleh tersebut digunakan sebagai bahan perbaikan agar media digital 

berbasis PMR yang dikembangkan menjadi lebih baik lagi.  

Evaluasi pada tahap analisis (analysis) terdapat pada bagian analisis kebutuhan yakni diketahui 

bahwa proses pembelajaran didalam kelas masih berpusat pada guru sehingga siswa tidak terlibat 

aktif dalam pembelajaran, Metode ceramah yang digunakan mendominasi guru dalam proses 

pembelajaran sehingga membatasi kesempatan siswa untuk menemukan dan membangun 

pengetahuannya sendiri. kemudian buku cetak yang digunakan mereka merupakan satu-satunya alat 

pendukung dalam pembelajaran mereka, buku cetak yang digunakan siswa tidak bewarna dan hanya 

terdapat sedikit gambar sehingga kurang menarik perhatian siswa dalam belajar hal ini merupakan 

salah satu penyebab rendahnya pengetahuan siswa dalam pembelajaran matematika. Sementara itu, 

berdasarkan hasil wawancara siswa mengaku bahwa mereka lebih menyukai pembelajaran 

matematika apabila menggunakan media pembelajaran yang lebih menarik dilengkapi dengan video 

pembelajaran disetiap materinya, serta materi yang disajikan dikaitkan dengan kehidupan nyata 

dengan menggunakan bahasa yang mudah dimengerti oleh siswa.  

Evaluasi pada tahap perancangan (design) yaitu terdapat pada menambahkan aktivitas guru 

dan aktivitas siswa dalam rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), evaluasi selanjutnya ialah 

memperbaiki kualitas suara media digital. Selain itu juga terdapat evaluasi pada soal pretest dan 

posttest yaitu memperbaiki kesalahan penulisan dan ejaan, dan penggunaan bahasa yang bermakna 

ganda.  

Evaluasi pada tahap pengembangan(development) yaitu terdapat pada evaluasi uji keterbacaan 

dimana siswa meminta untuk kualitas media digital agar semakin diperjelas selanjutnya evaluasi pada 

uji lapangan ialah setiap lembar aktivitas yang terdapat di dalam proses pembelajaran dikerjakan 
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secara berkelompok guna memanfaatkan efesien waktu dalam pembelajaran dan pada lembar 

aktivitas, dengan mengelompokkan siswa tersebut secara heterogen agar kemampuan rata-rata tiap 

kelompok relatif sama. Evaluasi pada tahap implementasi (Implementation) diperoleh dari uji 

lapangan oleh siswa yakni tidak terdapat revisi. 

 

KESIMPULAN 

Kualitas media pembelajaran matematika digital yang dibuat untuk membantu anak didik 

menginterpretasikan konsep matematis dalam topik SPLDV sudah terbukti valid, praktis, dan efektif. 

Dari segi kevalidan, media digital yang dibuat memenuhi kualifikasi validitas berlandaskan 

penaksiran validator materi dan media, dengan skor rerata masing-masing menjangkau 88,67% dan 

86,13%, keduanya masuk dalam tim sangat layak. Dari segi kepraktisan, media digital yang 

dikembangkan dianggap praktis berlandaskan hasil tanggapan anak didik dan pengajar dalam angket. 

Berlandaskan hasil angket, praktikalitas produk di skala oleh anak didik senilai 82,25% sementara 

pengajar membagikan penaksiran senilai 91,6%. Karena tanggapan anak didik dan pengajar yang 

tercatat dalam angket berada pada rentang 61% hingga 80%, maka penggunaan media digital dengan 

pendekatan PMR dianggap praktis. Dilihat dari sisi efektivitasnya, media digital yang memakai 

pendekatan PMR telah terbukti efektif. Dapat diamati dari beberapa hal berikut: (a) 80% anak didik 

yang menelusuri pembelajaran berhasil menjangkau nilai ≥73, (b) ketuntasan belajar individu rerata 

menjangkau 80.00, dan (c) penggunaan media digital dalam pembelajaran dengan pendekatan PMR 

tidak memulihkan durusi pembelajaran standar, sementara anak didik membagikan tanggapan yang 

positif terhadap pembelajaran 
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