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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya, 

sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan 

Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema 

Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika 

menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. 

dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech. 

Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan 

matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran 

pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan 

yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131 

pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional.  Artikel yang 

diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan 

matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain 

diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami; 

(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics, 

Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4) 

Journal of Didactic Mathematics 

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran 

pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1) 

Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan 

FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh 

pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan 

partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional 

Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada 

bidang yang berkaitan dengan Matematika. 

  

  

 Medan, 7 Februari 2025 

 a.n Panitia Pelaksana  

 
 Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc 
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Abstrak, rendahnya tingkat minat belajar matematika siswa disekolah dipengaruhi oleh 

pembelajran yang membosankan. Tujuan dalam penelitina ini adalah untuk mengetahui 

efektivitas LKPD berbantuan classpoint untuk meningkatkan minat belajar siswa. 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan desain pre-eksperimen. Sampel 

penelitian terdiri dari peserta didik kelas VIII-2, dengan teknik pengumpulan data 

berdasarkan empat indikator. Analisis data dilakukan melalui uji normalitas, uji 

homogenitas, dan uji independen sampel t test yang dihitung menggunakan bantuan 

software SPSS 26. Hasil penelitian menunjukan (1) Ketuntasan belajar klasikal siswa 

sebesar 87,5% siswa yang tuntas dengan nilai rata-rata sebelum menggunakan LKPD 

classpoint adalah 46,52 dan nilai setelah penggunaan LKPD adalah 84,37.(2) Aktivitas 

belajar siswa sebesar 79,62 dengan kategori aktif. (3) Respon siswa terhadap LKPD yang 

diberikan sangat positif dengan rata-rata 87,5%. (4) Adapun untuk minat belajar siswa 

meningkat dari kategori cukup menjadi tinggi yakni dari 70,82 menjadi 76,52. Hasil 

pengujian hipotesis pada taraf signifikansi ∝ = 0,05 diperoleh| thitung| > ttabel dimana 

thitung = -3,557 sedangkan ttabel = 1,694, sehingga | - 3,557 | > 1,694 berarti rata-rata minat 

belajar siswa setelah menggunakan LKPD berbantuan classpoint lebih tinggi dibandingkan 

sebelum pengguanaannya. Berdasarkan keempat analisis data tersebut maka dapat 

disimpulkan bahwa LKPD berbantuan classpoint efektif dalam meningkatkan minat belajar 

siswa.  

Kata kunci : Classpoint; Efektivitas ; LKPD ; Minat Belajar 

 

Abstract, the low level of interest in learning mathematics in schools is influenced by 

boring learning. The purpose of this study was to determine the effectiveness of LKPD 

assisted by classpoint to increase student interest in learning. This study used a quantitative 

method with a pre-experimental design. The research sample consisted of students in class 

VIII-2, with data collection techniques based on four indicators. Data analysis was carried 

out through normality tests, homogeneity tests, and independent sample t-tests calculated 

using SPSS 26 software. The results of the study showed (1) The classical learning 

completeness of students was 87.5% of students who completed it with an average score 

before using LKPD classpoint was 46.52 and the score after using LKPD was 84.37. (2) 

Student learning activity was 79.62 with an active category. (3) Student responses to the 

LKPD given were very positive with an average of 87.5%. (4) As for student learning 

interest, it increased from the sufficient category to high, namely from 70.82 to 76.52. The 

results of hypothesis testing at a significance level of ∝ =0.05 obtained | t_count | > t_table 

where t_count = -3.557 while t_table = 1.694, so | - 3.557 | > 1.694 means that the average 

student interest in learning after using LKPD assisted by classpoint is higher than before 

its use. Based on the four data analyses, it can be concluded that LKPD assisted by 

classpoint is effective in increasing student interest in learning. 

Keywords: Classpoint; Effectiveness; LKPD; Interest in Learning 
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PENDAHULUAN 

Matematika adalah salah satu bidang ilmu inti yang ada dalam sistem pendidikan. Matematika 

memiliki peran yang sangat penting, untuk itu perlu dipelajari dan dikuasai karena memiliki banyak 

manfaat bagi kehidupan sehari-hari. Pentingnya penguasaan ilmu matematika juga dijelaskan dalam 
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Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 2 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, 

khususnya pada Pasal 37 yang menegaskan bahwa Matematika merupakan salah satu mata pelajaran 

wajib dalam kurikulum pendidikan dasar dan menengah. Meskipun matematika memiliki peran yang 

sangat penting dalam kehidupan, kenyataan di lapangan tidak selalu mencerminkan dukungan 

terhadap hal tersebut. Sebagian besar siswa menganggap matematika sebagai mata pelajaran yang 

sulit dan membosankan karena melibatkan banyak rumus yang sulit dihafal dalam menyelesaikan 

soal-soal (Oktaviani et al., 2020). Menurut (Handayani & Mahrita, 2021) Banyak siswa mengaku 

tidak pernah tertarik pada pembelajaran matematika. Mereka cenderung kurang menyukai mata 

pelajaran ini, bahkan menganggapnya sebagai sesuatu yang menakutkan dan sebisa mungkin 

dihindari (Kholil and Zulfiani 2020) 

Dalam pembelajaran matematika yang bersifat abstrak, banyak siswa menganggap mata 

pelajaran ini sulit. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran sebagai alat bantu yang dapat 

membantu siswa memahami materi dengan lebih jelas, sehingga konsep yang disampaikan oleh guru 

dapat dipahami lebih cepat (Muspitatul Khusnah, Ritha Tuken 2021). Lembar Kerja Peserta Didik 

(LKPD) berfungsi sebagai sarana yang mendukung dan mempermudah proses belajar mengajar, 

memungkinkan terciptanya interaksi yang efektif antara peserta didik dan pendidik. Dengan 

demikian, LKPD dapat berkontribusi dalam meningkatkan minat belajar peserta didik serta 

mendukung pencapaian prestasi akademik yang lebih bai k (Yulia and Arif 2019). Pemanfaatan bahan 

ajar LKPD dalam proses pembelajaran efektif dalam menarik minat peserta didik. Hal ini membuat 

pembelajaran lebih aktif dan interaktif, sehingga secara signifikan dapat meningkatkan minat belajar 

mereka (Farid and Sudarma 2022). 

Menurut (Nasir 2022) LKPD adalah sebuah bahan ajar cetak berbentuk lembaran kertas berisi 

materi, ringkasan materi, dan petunjuk penyelesaian tugas yang harus diselesaikan oleh siswa yang 

sesuai dengan kompetensi yang harus dicapai. LKPD adalah Salah satu alat pendukung yang 

mempermudah proses belajar mengajar serta memungkinkan terbentuknya interaksi yang efektif 

(Rumbarak et al. 2021). Dengan berkembangnya teknologi, penyajian bahan ajar yang sebelumnya 

dicetak kini beralih ke format digital dan berbasis online. Salah satu contoh bahan ajar berbasis 

elektronik adalah LKPD elektronik, yang sering disebut sebagai E-LKPD (Wulansari and Nuryadi 

2022). E-LKPD atau LKPD digital memiliki komponen yang sama dengan LKPD versi cetak. 

Perbedaannya terletak pada tambahan visualisasi digital, seperti video pembelajaran, media berbasis 

TIK, serta grafik dan diagram yang lebih menarik (Ramadhani, 2020: 137). Salah satu LKPD digital 

yang dapat digunakan untuk melakukan inovasi dalam proses pembelajaran adalah dengan 

menggunakan bantuan classpoint. 

Classpoint adalah aplikasi e-learning interaktif yang dikembangkan untuk mendukung 

pembelajaran digital. Aplikasi ini memungkinkan guru menyusun materi pembelajaran serta 

merancang pertanyaan interaktif langsung dalam PowerPoint (Waty 2023). Penggunaan classspoint 

pada pembelajaran dapat membantu proses pembelajaran (Kurniawan and Yatri 2022). Penggunaan 

media presentasi classpoint berdampak badik bagi peningkatan hasil belajar siswa (Dian Handayani, 

2021). ClassPoint menyediakan berbagai fitur untuk menyusun Materi pembelajaran yang menarik 

serta meningkatkan partisipasi siswa dalam pelajaran. Melalui aplikasi ini, guru dapat membuat kuis 

interaktif serta menulis atau membuat coretan seperti di papan tulis (Dian Handayani, 2021). Dengan 

classpoint, kegiatan belajar-mengajar dapat menjadi lebih interaktif dan tidak membosankan. 

Sesuai hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti kepada seorang guru 

matematika di SMP Negeri 17 Medan didapat informasi bahwa guru-guru disekolah ini masih sangat 

sedikit yang menggunakan bahan ajar terkhusus penggunaaan LKPD. Terlebih lagi di kelas VIII guru 

hanya menggunakan buku paket dalam mengajar tanpa menerapkan LKPD selama pembelajaran. Hal 

ini berdampak pada minat belajar siswa disekolah ini. Berdasarkan hal tersebut, peneliti mencoba 

menerapkan perangkat pembelajaran berupa LKPD berbantuan classpoint untuk membuktikan bahwa 

penggunaannya dapat menarik minat peserta didik terhadap pembelajaran, sehingga meningkatkan 
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minat belajar mereka serta efektivitasnya dalam pembelajaran. Dalam penelitian ini, peneliti 

menggunakan LKPD pada materi relasi dan fungsi untuk siswa kelas VIII di SMP Negeri 17 Medan. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan penelitian pre-experiment dengan desain One-Group Pretest-

Posttest Adapun subjek penelitiannya adalah peserta didik kelas VIII-2 SMP Negeri 17 Medan 

sebanyak 32 peserta didik. Variabel dalam penelitian ini yaitu variabel bebas (LKPD Berbantuan 

classpoint) dan variabel terikat (Minat belajar siswa). Instrument dalam penelitian ini antara lain 

angket minat belajar, angket respon siswa, lembar observasi aktivitas siswa, dan tes kemampuan 

siswa. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini meliputi uji statistik deskriptif, uji 

prasyarat berupa uji normalitas dengan metode Kolmogorov-Smirnov, serta uji hipotesis dengan 

menggunakan paired sample t-test untuk mengevaluasi efektivitas LKPD berbantuan ClassPoint. 

Penelitian ini diawali dengan observasi di SMP Negeri 17 Medan. Setelah mengidentifikasi 

permasalahan di sekolah tersebut, peneliti merancang perlakuan, Merancang instrumen penelitian, 

mengumpulkan data, menganalisis temuan, menyusun laporan penelitian, serta menarik kesimpulan. 

Untuk kefektifannya, peneliti memberikan kriteria keefektifan dengan mengacu pada; (1) skor 

rata-rata tes pemahaman siswa diatas KKM (75); (2) hasil ketutasan tes kemampuan siswa secara 

klasikal minimal 85%; (3) aktivitas beajar siswa dalam pembelajaran berategori aktif; (4)  respon 

siswa sesudah penggunaan LKPD berbantuan classpoint berkategori cukup/positif; (5) adanya 

peningkatan minat belajar siswa sebelum dan sesudah penggunaan LKPD berbantuan classpoint. 

Indikator keberhasilan dari efektivitas pada penelitian ini dianalisis komponen ketuntasan 

belajar klasikal siswa, data hasil belajar siswa dianalisa untuk mengetahui ketercapian ketuntasan 

belajar siswa, secara individu tercapai apabila mencapai nilai KKM yakni 75, selain itu untuk 

ketuntasan klasikal tercapai apabila 85% siswa sudah memenuhi KKM dengan menggunakan 

persamaan 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
 𝑥 100. Sedangkan ketuntasan hasil belajar secara individu 

menggunakan persamaan (1) dimana KB = Ketuntasan Belajar; T= Jumlah skor siswa; dan Tt = 

Jumlah skor keseluruhan. 

𝐾𝐵 =  
𝑇

𝑇𝑖
 𝑥 100%                                                                                  (1) 

Selanjutnya yang dianalisis adalah ketuntasan belajar secara klasikal menggunakan 

persamaan (2), diaman PKK= persentase ketuntasan klasikal, T = total Peserta yang Tuntas 

(KB≥ 75%, dan 𝑇𝑡= total jumlah peserta didik per kelas 

𝑃𝐾𝐾 =  
𝑇

𝑇𝑡
 𝑥 100%                                                                            (2) 

Selanjutnya aktivitas peserta didik dianalisis melalui observasi terhadap keterlibatan mereka dalam 

pembelajaran, kemudian persentase frekuensi aktivitas dihitung dengan membandingkan jumlah skor 

yang diperoleh dengan skor maksimal yang kemudian, hasil yang diperoleh dikatogirikan sesuai tabel 

1. 

Tabel 1. Kategori Aktivitas Peserta Didik 
Persentase Kriteria 

80% ≤ ABS ≤ 100% Sangat Aktif 

60% ≤ ABS < 80% Aktif 

40% ≤ ABS < 60% Cukup Aktif 

20% ≤ ABS < 40% Kurang Aktif 

0% ≤ ABS < 20% Tidak Aktif 

(Oktiariani & Lutfiati, 2013:7) 

Respon peserta didik juga dianalisis melalui observasi terhadap tanggapan mereka terhadap 

proses pembelajaran, kemudian persentase frekuensi respon dihitung dengan membandingkan jumlah 

skor dan skor maksimal dan hasil nya dikategorikan sesuai dengan tabel 2.  Data yang dianalisis 

selanjutnya adalah minat belajar siswa, Analisa yang digunakan adalah uji normalitas dan Uji 

hipotesis dilakukan untuk menentukan apakah terdapat pengaruh LKPD yang diberikan terhadap 
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minat belajar siswa. Adapun indikator minat yang digunakan adalah, perasaan senang, perhatian 

siswa, ketertarikan siswa, dan keterlibtan siswa. Menurut Anas Sudijono (2011) mengukur minat 

belajar siswa, dapat menggunakn persamaan (3), dimana 𝑃 = Persentase yang dicari, F = Frekuensi 

jawaban, dan N = Jumlah skor maksimal dan dikategorikan seperti pada tabel 3. 

Tabel 2. Kategori Respon Peserta Didik 
Skor Siswa Kriteria Respon Siswa 

85% ≤ RS Sangat Positif 

70% ≤ RS < 85% Positif 

50% ≤ RS < 70% Kurang Positif 

0% ≤ RS < 50 % Tidak Positif 

 (Aulia, 2021 : 49 

𝑃 = (
𝐹

𝑁
) 𝑥100%                                                             (3) 

Tabel 3. Kriteria Minat Belajar Matematika 
No Skor yang diperoleh Kategori 

1 76 – 100% Sangat tinggi 

2 51 – 75% Cukup 

3 25 – 50% Kurang 

4 0 – 25% Sangat Rendah 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Berdasarkan hasil analisis data yang dilakukan kepada 32 peserta didik kelas VIII-2 SMP 

Negeri 17 Medan, diperoleh informasi data seperti data pada tabel 4 statistik diperoleh rata-rata 

kemampuan siswa adalah 84,38 berada diatas nilai KKM 75. Adapun perolehan hsil ketuntasan 

belajar klasikal siswa yaitu 87,5% Sebanyak 87,5% siswa mencapai KKM yang ditetapkan, sementara 

12,5% lainnya belum memenuhi KKM. Berdasarkan indikator keefektifan hasil belajar matematika 

secara klasikal, persentase siswa yang memenuhi KKM lebih besar dari 85%. Oleh karena itu, 

pembelajaran menggunakan LKPD berbantuan ClassPoint dapat dikatakan memenuhi kriteria 

keefektifan secara klasikal. 

Tabel 4. Data Hasil Statistik Deskriptif Tes Kemampuan Siswa 
No Statistik Deskriptif Data 

1 Jumlah Siswa 32 

2 Jumlah Nilai 2.699,99 

3 Rata-rata 84,38 

4 Standard Deviasi 10,693 

5 Varians 114,350 

6 Maksimum 94,44 

7 Minimum 38,89 

 

Aktivitas peserta didik fluktuatif pada pertemuan pertama 81% siswa aktif, pertemuan kedua 

sebanyak 76,4% siswa aktif, dan pada pertemuan ketiga sebanyak 81, 84% siswa aktif. Berdasarkan 

skor hasil observasi yang diperoleh dari 3 pertemuan yang dilaksanakan diperoleh rata-rata sebesar 

79,62%. rata-rata keseluruhan sebesar 79,62%, yang menunjukkan bahwa aktivitas belajar siswa 

termasuk dalam kategori aktif. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan LKPD 

berbantuan ClassPoint memenuhi kriteria keefektifan, karena persentase aktivitas siswa (79,62%) 

lebih tinggi dari batas minimal 60%, sehingga dikategorikan sebagai aktif. 

Tabel 5. Data Hasil Respon Peserta Didik 
Skor Siswa Banyak Responden Kriteria  

85% ≤ 𝑅𝑆 18 Sangat Positif 

70% ≤ 𝑅𝑆 < 85% 10 Positif 

50% ≤ 𝑅𝑆 < 70% 4 Kurang Positif 

𝑅𝑆 ≤ 50% 0 Tidak Positif 
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Berdasarkan indikator yang digunakan, respons siswa dianggap efektif jika skor rata-rata 

respons siswa mencapai setidaknya 70% atau termasuk dalam kategori positif. Setelah dilakukan 

analisis data angket respon yang diisi oleh 32 siswa diperoleh hasil bahwa sebanyak 18 peserta didik 

(56,25%) merespon LKPD dengan kriteria sangat positif, sebanyak 10 peserta didik (31,25%) 

merespon dengan kriteria positif, dan sebanyak 4 peserta didik (12,5%) merespon dengan kriteria 

kurang positif. Secara keseluruhan diperoleh hasil skor rata-rata respon siswa sebesar 85,75%. Sesuai 

dengan indikator keefektifan, respons peserta didik terhadap pembelajaran dianggap efektif jika 

mencapai minimal 70% atau masuk dalam kategori positif. Hasil penelitian diperoleh persentase 

respon peserta didik terhadap pembelajaran menggunakan LKPD berbantuan classpoint sebanyak 

85,75% > 70%, Sehingga dengan demikian LKPD berbantuan classpoint dikatakan efektif dalam 

meningkatkan minat belajar pada indikator respon siswa. 

Tabel 6. Data Hasil Minat Belajar Siswa 

 N Range 
Skor 

Min 

Skor 

Max 

Total 

Skor 
Rerata Std. Deviasi 

Angket Minat Sebelum 32 32,5 55 87,5 2.266,25 70,82 7,32 

Angket Minat Sesudah 32 35 58,75 93,75 2.448,75 76,52 7,49 

Berdasarkan tabel 6 diperoleh hasil bahwa terdapat perbedaan skor maksimal dan minimal 

sebesar 32,5 pada minat sebelum pengguaan LKPD dan sebesar 35 pada minat setelahh penggunaan 

LKPD. Adapun perbedaan nilai minimal pada angket minat sebelum dan yakni meningkatkan sebesar 

3,75 dari skor 55 menjadi 58,75, sedangkan pada nilai maksimal terdapat perbedaan 6,25 yakni dari 

87,5 menjadi 93,75. Adapun untuk rata-rata minat belajar sebelum dan sesesudah juga mengalami 

peningkatan dari 70,82 menjadi 76,52.Berdasarkan indikator keefektifan minat belajar sesuai kriteria 

didapat rata-rata minat siswa setelah penggunaan LKPD berbantuan classpoint yaitu 76,52 lebih 

tinggi dibandingkan dengan minat sebelum penggunaan LKPD berbantuan classpoint. 

Tabel 7 . Hasil Analisis Minat Siswa Perindikator 

Indikator Minat Belajar Sebelum Sesudah Peningkatan 

Perasaan senang siswa dalam mengikuti pembelajaran 70,3% 82.9% 12,6% 

Perhatian siswa terhadap pembelajaran 70,4% 72,5% 2,1% 

Ketertarikan Siswa terhadap pembelajaran 70,9% 75,9% 5% 

Keterlibatan siswa terhadap pembelajaran  71,5% 74,6% 3,1% 

Rata-rata 70,8% 76,5% 5,7% 

Berdasarkan tabel 7 diperoleh kesimpulan bahwa setiap indikator minat belajar siswa 

mengalami peningkatan. Adapun peningkatan terendah terjadi pada indikator perhatian siswa dalam 

pembelajaran yakni sebesar 2,1%, sedangkan untuk peningkatan tertinggi terjadi pada indikator 

perasaan senang dalam pembelajara sebesar 12,6%. Adapun hasil rata-rata minat siswa sebelum 

penggunaan LKPD berbantuan classpoint berada pada kategori cukup yakni sebesar 70,8%, 

sedangkan minat siswa setelah pengguanaan LKPD classpoint berada pada tingkat sangat tinggi yakni 

sebesar 76,5%. Maka tedapat peningkatan minat siswa sebesar 5,7% dan minat siswa meningkat dari 

kategori cukup menjadi tinggi 

Selanjutnya analisis inferensial, seperti uji normalitas data dilakukan untuk mengetahui 

bahwa data hasil minat belajar siswa sebelum dan sesudah penggunaan LKPD berbantuan classpoint. 

Untuk menentukan apakah data berdistribusi normal atau tidak, digunakan uji normalitas dengan 

metode Kolmogorov-Smirnov. Data dikatakan berdistribusi normal apabila nilai signifikansi (p-

value) lebih besar dari 0,05. Dalam penelitian ini, analisis normalitas dilakukan dengan menggunakan 

aplikasi SPSS versi 26, dengan hasil pada Tabel 8 berikut:berdistribusi normal atau tidak.  

Tabel 8. Hasil Uji Normalitas Data 
 Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Angket Minat Sebelum 0,413 32 0,095 0,947 32 0,119 

Angket Minat Sesudah 0,093 32 0,200 0,988 32 0,967 
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Hasil pengujian normalitas data dengan metode Kolmogorov-Smirnov menggunakan aplikasi 

SPSS versi 26 menunjukkan bahwa nilai signifikansi minat belajar sebelum pembelajaran adalah 

0,413, yang lebih besar dari 0,05, dengan demikian data berdistribusi normal. Sementara itu, nilai 

signifikansi minat belajar setelah pembelajaran adalah 0,093, yang juga lebih tinggi dari 0,05, 

sehingga data tersebut tetap berdistribusi normal. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan 

bahwa data minat belajar siswa sebelum dan sesudah pembelajaran keduannya berdistribusi normal. 

Pengujian hipotesis dalam penelitian ini dilakukan menggunakan uji t dengan bantuan aplikasi 

SPSS versi 26. Pengaruh LKPD berbantuan ClassPoint terhadap minat belajar siswa dianalisis 

melalui perbandingan dua rata-rata yang telah dinormalisasi. Kriteria pengujian menyatakan bahwa 

jika nilai signifikansi > 0,05, maka Ho diterima dan Ha ditolak, yang berarti tidak terdapat perbedaan 

nilai sebelum dan sesudah perlakuan. Sebaliknya, jika nilai signifikansi < 0,05, maka Ho ditolak dan 

Ha diterima, menunjukkan adanya perbedaan nilai sebelum dan sesudah diberikan perlakuan. 

Tabel 9. Hasil Uji Paired Sample t test 
Variabel Perlakuan Mean N t-hitung t-tabel Sig. 

Minat Belajar 

Siswa 

Sebelum 70,82 
32 -3,557 1,694 0,001 

Sesudah 76,52 

Dalam penelitian ini, didapatkan nilai rata-rata angket minat sebelum 70,82 dan rata-rata 

angket sesudah 76,52. Hasil pengujian hipotesis pada tingkat signifikansi ∝ =0,05 diperoleh| t_hitung| 

> t_tabel dimana t_hitung = -3,557 sedangkan t_tabel = 1,694, sehingga | - 3,557 | > 1,694. 

Berdasarkan kriteria pengujian hipotesis, H0 ditolak dan H1 diterima hal ini menunjukkan bahwa rata-

rata minat belajar siswa setelah menggunakan LKPD berbantuan classpoint lebih tinggi dibandingkan 

rata-rata minat sebelumnya. Perbandingan rata-rata minat sebelum dan sesudah siswa yaitu 70,82 < 

76,52 dengan selisih sebesar 5,7.  Dari hasil data diatas, bisa dikatakan bahwa pembelajaran dengan 

menggunakan LKPD berbantuan classpoint efektif dalam meningkatkan minat belajar peserta didik 

kelas VIII SMP Negeri 17 Medan. Hal ini dapat dilihat dari tercapainya 4 indikator keefektifan yakni 

ketuntasan belajar klasikal siswa lebih dari 85% yaitu sebesar 87,5%, Aktivitas belajar siswa berada 

pada kategori positif sebesar 79,62%, Respon siswa terhadap LKPD yang diberikan bernilai sangat 

positif sebesar 87,5%, dan adanya peningkatan minat belajar siswa dari kategori cukup menjadi 

sangat tinggi sebesar 5,7% yaitu dari 70,82 menjaid 76,52. 

Untuk mendukung hasil penelitian ini, peneliti membandingkannya dengan hasil penelitian 

sebelumnya yang relevan, yakni berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Muhammad Rizky, Ines 

Tasya, Muhammad Aldri, Azzahra Nurul, dan Ayu Apriana (2023) dengan judul : Pengaruh Media 

Pembelajaran Classpoint Terhadap Minat Belajar Materi IPS Siswa MI Palembang didapati 

kesimpulan bahwa adanya pengaruh penggunaan media pembelajaran ClassPoint berkontribusi 

dalam meningkatkan minat belajar peserta didik sebesar 1,03 poin, namun peningkatan tersebut tidak 

signifikan, sebagaimana dibuktikan oleh hasil uji Independent t-test dengan nilai Sig. 0,569 > 0,05. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

Penggunaan LKPD berbantuan classpoint terbukti efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa di 

kelas VIII-2 SMP Negeri 17 Medan. Hal tersebut terlihat daru tercapainya 4 indikttor efektivitas yang 

telah dibahas sebelumnya. Yaitu, ketuntasan belajar klasikal > 85% Tingkat aktivitas belajar siswa 

tergolong pada kategori aktif, Angket respon siswa terhadap LKPD berbantuan classpoint 

mendapatkan respon positif, serta adanya peningkatan minat belajar siswa setelah penggunaan LKPD 

berbantuan classpoint. Minat belajar siswa meningkat sebesar 5,7%. 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Dian Hadiyani, Dkk . 2021. Penerapan Media Presentasi Classpoint Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Man 19 Jakarta. Jurnal Pemikira Dan 

Pengembangan Pembelajaran. Vol 3, No 3 



Cahyani, A. P. R., & Siregar, T. M. (2024). Efektivitas LKPD Berbantuan Classpoint...... 

 © Jurusan Matematika - Universitas Negeri Medan 

Prosiding Seminar Nasional Jurusan Matematika 
Transformasi, Rekonstruksi, dan Integrasi Keilmuan dalam Pembelajaran Matematika Menuju Era Inovasi dan Kolaborasi 
Medan, 20 November 2024 
  

 

485 

Farid, Ayyul, and I Komang Sudarma. 2022. “Meningkatkan Minat Dan Hasil Belajar Kelompok 

Melalui LKPD Berbasis Cooperative Learning Tipe Two Stay Two Stray” 10 (1): 126–34. 

Handayani, Noor Fazariah, and Mahrita Mahrita. 2021. “Faktor Penyebab Kesulitan Belajar 

Matematika Pada Siswa Kelas IV Di SDN Jawa 2 Martapura Kabupaten Banjar.” Jurnal PTK 

Dan Pendidikan 6 (2). https://doi.org/10.18592/ptk.v6i2.4045 

Kholil, Mohammad, and Silvi Zulfiani. 2020. “Faktor-Faktor Kesulitan Belajar Matematika Siswa.” 

EDUCARE: Journal of Primary Education 1 (2): 151–68.  

Kurniawan, Nico Dwi, and Ika Yatri. 2022. “Kuis Interaktif Menggunakan Aplikasi Classpoint Pada 

Materi Indahnya Keragaman Di Negeriku Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar” 5: 86–95. 

Muspitatul Khusnah, Ritha Tuken, Lukman. 2021. “Pengaruh Penggunaan Media Blok Pecahan 

Terhadap Minat Belajar Pada Siswa Sekolah Dasar Kelas Tiga Di” 1 (2): 124–31. 

Nasir, Muhammad.2022. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Problem Based 

Learning Pada Materi Pecahan Di Kelas IV MI Al Azhar Kota Malang. 

Oktaviani, Utari, Siti Kumawati, Mila Nurul Apriliyani, Heny Nugroho, And Eka Susanti. 2020. 

“Identifikasi Faktor Penyebab Rendahnya Hasil Belajar Matematika Peserta Didik Di Smk 

Negeri 1 Tonjong Identification Of Factors That Cause Low Mathematics Learning Outcomes 

Of Students In Smk Negeri 1 Tonjong” 1 (1): 1–6. 

Rumbarak, Tabita Adonia, Prodi Pgsd, Universitas Pendidikan, and Muhammadiyah Sorong. 2021. 

“Pengaruh Lembar Kerja Peserta Didik ( LKPD ) Terhadap Hasil Belajar IPS Siswa Kelas IV 

SD YPK Getsemani Warwanai” 3 (2): 175–84. 

Waty, Hilda Rafika. 2023. “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif E-Learning Pendidikan 

Agama Islam Melalui Aplikasi Classpoint” 4 (1): 1–10. 

https://doi.org/10.32832/idarah.v4i1.4583.  

Wulandari, Suci. 2020. “Media Pembelajaran Interaktif Untuk Meningkatkan Minat Siswa Belajar 

Matematika Di Smp 1 Bukit Sundi Interactive Learning Media To Increase Students ’ Interest 

In Learning Mathematics At Smp 1 Bukit Sundi” 1 (2): 43–48. 

https://doi.org/10.24176/ijtis.v1i2.4891. 

Yulia, Efi, and Suparman Arif. 2019. “Meningkatkan Minat Belajar Siswa Melalui Penggunaan 

Lembar Kerja Peserta Didik,” no. 01. 

 

 

 

https://doi.org/10.18592/ptk.v6i2.4045
https://doi.org/10.32832/idarah.v4i1.4583
https://doi.org/10.24176/ijtis.v1i2.4891

