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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya, 

sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan 

Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema 

Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika 

menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. 

dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech. 

Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan 

matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran 

pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan 

yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131 

pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional.  Artikel yang 

diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan 

matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain 

diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami; 

(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics, 

Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4) 

Journal of Didactic Mathematics 

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran 

pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1) 

Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan 

FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh 

pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan 

partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional 

Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada 

bidang yang berkaitan dengan Matematika. 

  

  

 Medan, 7 Februari 2025 

 a.n Panitia Pelaksana  

 
 Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc 
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Pengembangan Video Pembelajaran Matematika 
Berbasis Model Pembelajaran Kooperatif Tipe STAD 

untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa SMP Kelas VIII 
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Abstrak, penelitian ini bertujuan demi mengembangkan video pembelajaran matematika 

pada materi statistika guna meningkatkan motivasi belajar siswa. Metode pengembangan 

yang digunakan adalah model ADDIE, yang meliputi lima tahap: analisis, desain, 

pengembangan, penerapan, dan evaluasi. Sampel penelitian ini melibatkan 27 siswa kelas 

VIII-1 di SMP Swasta Pertiwi Medan. Data dikumpulkan melalui studi literatur, 

observasi, wawancara, kuesioner, dokumentasi, dan tes. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa video pembelajaran yang dikembangkan layak digunakan sebagai media 

pembelajaran matematika, didukung oleh validasi ahli media dengan skor 4,4% (valid) 

dan validasi ahli materi dengan skor 4,34% (valid). Selain itu, video tersebut 

mendapatkan penilaian 87,08% dari praktisi pembelajaran, dengan kriteria "sangat 

praktis". Untuk keefektifan, respon siswa menunjukkan persentase 99,63% dalam 

kategori "sangat efektif". Oleh karena itu, video pembelajaran matematika tentang materi 

statistika yang dikembangkan memenuhi kriteria valid, praktis, efektif, dan mampu 

meningkatkan motivasi belajar siswa dalam matematika. Kemudian untuk peningkatan 

motivasi siswa diperoleh peningkatan motivasi belajar siswa dari sebelumnya hanya 

44,07% menjadi 99,63% dengan peningkatan motivasi belajar sebesar  55,56%. 

Kata kunci:  Penelitian Pengembangan, Video Pembelajaran Matematika, Statistika, 

Motivasi Belajar Matematika, Model ADDIE. 

 

Abstract, this research aims to develop mathematics learning videos on statistics material 

to increase student learning motivation. The development method used is the ADDIE 

model, which includes five stages: analysis, design, development, implementation and 

evaluation. This research sample involved 27 students in class VIII-1 at Pertiwi Medan 

Private Middle School. Data was collected through literature study, observation, 

interviews, questionnaires, documentation and tests. The research results show that the 

learning videos developed are suitable for use as mathematics learning media, supported 

by media expert validation with a score of 4.43% (valid) and material expert validation 

with a score of 4.34% (valid). In addition, the video received an assessment of 87.08% 

from learning practitioners, with the criteria "very practical". For effectiveness, student 

responses showed a percentage of 99.99% in the "very effective" category. Therefore, the 

mathematics learning video about statistics material that was developed meets the 

criteria of being valid, practical, effective, and able to increase students' learning 

motivation in mathematics. Then, to increase student motivation, an increase in student 

learning motivation was obtained from previously only 44.07% to 99.63% with an 

increase in learning motivation of 55.56%.  

keywords: Development Research, Mathematics Instructional Videos, Statistics, 

Mathematics Learning Motivation, ADDIE Model. 
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PENDAHULUAN  

Perubahan zaman yang pesat dalam dunia pendidikan telah menggeser pendekatan pengajaran 

dari metode tradisional menuju pendekatan modern yang lebih inovatif. Kemajuan teknologi 
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mendorong peningkatan kualitas pembelajaran di Indonesia, khususnya dalam aspek kurikulum, alat 

bantu ajar, dan metode evaluasi. Pendidikan merupakan fondasi penting yang membentuk perilaku 

dan pengetahuan individu agar dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Menurut Undang-

Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, pendidikan bertujuan untuk 

menciptakan lingkungan belajar yang mendorong siswa untuk mengeksplorasi potensi diri, serta 

menanamkan keterampilan hidup, kemampuan spiritual, pengendalian diri, dan karakter. 

Pendidikan formal, terutama di sekolah, memiliki peran penting dalam pengembangan 

karakter dan kemampuan akademis siswa. Guru, sebagai pendidik profesional, berperan dalam 

membimbing dan mengarahkan peserta didik dari pendidikan dasar hingga menengah, sebagaimana 

diatur dalam Undang-Undang No. 14 Tahun 2005 tentang Guru dan Dosen. Salah satu proses 

penting dalam pendidikan adalah pembelajaran, yang tidak hanya melibatkan hafalan tetapi juga 

kemampuan mengaitkan materi yang diajarkan dengan informasi baru. 

Matematika sebagai salah satu mata pelajaran inti berperan penting dalam mengembangkan 

kemampuan berpikir kritis, logis, dan kreatif. Namun, karena sifatnya yang abstrak, matematika 

sering menjadi tantangan bagi siswa. Untuk itu, pendekatan pembelajaran yang lebih menarik dan 

relevan perlu dikembangkan. Tujuan pendidikan matematika adalah meningkatkan kemampuan 

pemikiran matematis, komunikasi, dan pemecahan masalah, serta sikap positif terhadap 

matematika. 

Pemerintah melalui Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 telah mengamanatkan pengajaran 

matematika di tingkat dasar dan menengah. Pembelajaran matematika mencakup tiga komponen 

utama: produk (konsep dan prinsip matematika), proses (cara memperoleh pengetahuan), dan sikap 

(pandangan dan nilai yang diterapkan siswa). Namun, metode pengajaran yang cenderung berfokus 

pada hafalan seringkali menimbulkan kebosanan dan kurang optimal dalam pengembangan 

keterampilan matematis siswa. 

Transformasi pendidikan matematika membutuhkan penyesuaian kurikulum dan penggunaan 

metode yang relevan. Kurikulum di Indonesia telah mengalami berbagai perubahan, yang terakhir 

adalah Kurikulum Merdeka yang digunakan di SMP Swasta Pertiwi Medan. Kurikulum ini 

memungkinkan satuan pendidikan merancang pendekatan yang sesuai dengan karakteristik masing-

masing, sehingga mendukung pembelajaran berdiferensiasi dan pembentukan profil siswa sesuai 

nilai-nilai Pancasila. 

Dalam meningkatkan kualitas pembelajaran, paradigma baru lebih mengutamakan model 

pembelajaran konstruktivisme. Salah satu model yang efektif adalah model pembelajaran kooperatif 

tipe STAD (Student Teams Achievement Division), yang berpusat pada siswa dan mengutamakan 

kerja sama dalam kelompok kecil. Model ini memungkinkan siswa belajar bersama secara aktif dan 

mencapai potensi maksimal. 

Motivasi belajar, baik intrinsik maupun ekstrinsik, memegang peran penting dalam 

keberhasilan pembelajaran. Untuk meningkatkan motivasi, penggunaan media pembelajaran 

inovatif, seperti video, menjadi penting. Media ini tidak hanya meningkatkan keterlibatan siswa, 

tetapi juga membuat proses belajar lebih menarik dan mudah dipahami. Guru yang mahir 

memanfaatkan teknologi dan media pembelajaran dapat menciptakan pengalaman belajar yang 

lebih bervariasi dan efektif. 

Dalam konteks pembelajaran matematika di SMP Swasta Pertiwi Medan, observasi 

menunjukkan bahwa penggunaan alat ajar tradisional seperti buku dan papan tulis kurang menarik 
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bagi siswa. Hasil tes diagnostik menunjukkan rata-rata nilai siswa hanya mencapai 40, yang 

termasuk kategori rendah, dengan persentase kepuasan siswa terhadap proses belajar sebesar 

44,07%. Berdasarkan masalah ini, peneliti memutuskan untuk melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Berbasis Model Pembelajaran Kooperatif Tipe 

STAD untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa SMP Kelas VIII”. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan media pembelajaran yang lebih menarik dan efektif dalam mendukung 

pemahaman dan motivasi siswa dalam belajar matematika. 

 

METODE PENELITIAN  

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Swasta Pertiwi Medan, berhubung karena bangunan SMP 

Swasta Pertiwi Medan sedang direnovasi, seluruh siswa dan guru sementara dipindahkan ke gedung 

Yayasan Perguruan SD Swasta Pertiwi Medan yang berlokasi di Jl. Budi Pembangunan No. 1, Pulo 

Brayan Kota, Kecamatan Medan Barat, Kota Medan, Provinsi Sumatera Utara, 20239. Penelitian ini 

akan dilaksanakan pada semester genap tahun ajaran 2023/2024. Objek penelitian ini adalah video 

pembelajaran matematika dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe STAD pada 

materi muatan statistika, dan subjeknya adalah siswa kelas VIII-1 SMP Swasta Pertiwi Medan yang 

berjumlah 27 orang.  

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini dikenal dengan istilah penelitian dan 

pengembangan (R&D). Produk yang dihasilkan adalah video edukasi matematika berbasis 

paradigma pembelajaran kooperatif STAD yang bertujuan untuk meningkatkan motivasi siswa 

matematika kelas VIII dalam mempelajari statistika. Model pengembangan yang digunakan disebut 

ADDIE yang merupakan singkatan dari Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Ahli materi, ahli media, guru matematika, serta melalui angket respon siswa untuk 

mendapatkan detailator mengenai produk yang dikembangkan akan divalidasi. Pembuatan video 

pembelajaran matematika dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe STAD pada 

materi Statistika menjadi variabel bebas dalam penelitian ini, sedangkan motivasi belajar siswa 

menjadi variabel terikat dalam penelitian ini.   

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan, artinya hasil akhirnya adalah video yang 

mengajarkan matematika. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui hal-hal sebagai berikut: 

(1) kemanjuran video pembelajaran matematika; (2) validitasnya; (3) kepraktisannya; dan (4) 

kemampuannya dalam meningkatkan semangat belajar siswa. Model ADDIE digunakan dalam 

penelitian pengembangan untuk mencapai tujuan ini. Sebuah video yang ditujukan untuk 

pengajaran matematika adalah hasil dari penelitian ini.  

Peneliti membuat diagram alur dan storyboard untuk video pendidikan matematika. Informasi 

yang diberikan diperoleh dari buku pelajaran siswa yang digunakan untuk Mata Pelajaran 

Matematika Wajib Kelas VIII SMP Swasta Pertiwi Medan, serta rekomendasi dan petunjuk dari 

guru mata pelajaran matematika. Peneliti kemudian membuat video pembelajaran matematika 

berdasarkan seluruh data yang dikumpulkan, dimulai dari pendahuluan video, profil peneliti, konten 

yang dimasukkan, pertanyaan-pertanyaan, dan desain/tampilan storyboard yang akan menyertai 

video tersebut. Canva dan Capcut menjadi alat yang digunakan untuk membuat video pendidikan 

matematika ini. Google Drive menyediakan link ke video instruksional tentang statistik matematika 
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untuk pertemuan 1 dapat diakses https://drive.google.com/drive/folders/1vKmFdoYbEtLU7kDN7YU 

YI7VRHgoG_LMv dan untuk pertemuan 2 dapat diakses di https://drive.google.com/drive/folders/ 

1vM160f8vBiQFPKjXjEMIKdFxghQKtrM0. Kemudian tampilan intro media pembelajaran dapat 

dilihat pada gambar 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tampilan Intro Media 

Selanjutnya, peneliti melakukan validasi ahli media, ahli materi, dan validasi instrumen 

penelitian berupa angket respon siswa dan guru. Hasil revisi validasi dilakukan sebagai respons 

terhadap masukan validator, yaitu berdasarkan masukan yang diberikan pada tahap validasi. Revisi 

media, berdasarkan temuan penelitian pakar media terhadap berbagai kesalahan media, khususnya 

pada perbaikan audio suara agar lebih jelas dan penambahan gambar atau ilustrasi. 

   

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Revisi Media 

Kemudian melakukan revisi materi, berdasarkan temuan penelitian pakar materi terhadap 

berbagai kesalahan materi, khususnya penambahan atau penggantian materi dari indikator 

keberhasilan menjadi capaian pembelajaran. Revisi materi dapat dilihat pada gambar 3.  Setelah 

direvisi dilakukan tahap implementasi yaitu uji coba pertama dan uji coba kedua berdasarkan 

prosedur penelitian. Pada uji coba 1, Lima siswa dan seorang guru matematika menyelesaikan 

kuesioner sebagai bagian dari uji coba pertama, yang dilakukan dalam kelompok kecil. Hasil video 

guru dan siswa terhadap pembelajaran matematika praktisi dirangkum pada tabel 1.  

 

direvisi 

menjadi 

https://drive.google.com/drive/folders/1vKmFdoYbEtLU7kDN7YUYI7VRHgoG_LMv
https://drive.google.com/drive/folders/1vKmFdoYbEtLU7kDN7YUYI7VRHgoG_LMv
https://drive.google.com/drive/folders/1vM160f8vBiQFPKjXjEMIKdFxghQKtrM0
https://drive.google.com/drive/folders/1vM160f8vBiQFPKjXjEMIKdFxghQKtrM0
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Gambar 3. Revisi Materi 

Tabel 1. Hasil Praktisi Video Pembelajaran Matematika dari Guru Matematika dan Siswa 

Indikator Validator Rata- Rata. 

G S-1 S-2 S-3 S-4 S-5 

Penggunaan 

Media 
75% 75% 87,5% 87,5% 87,5% 87,5% 83,33% 

Kebermanfaatan  Media 95% 90% 85% 90% 95% 90% 90,83% 

Rata-Rata Persentase 85% 82,5% 86,2% 88,8% 91,2% 88,8% 87,08% 

Keseluruhan  Kriteria Sangat 

Praktis  

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

NB: G = Guru; dan S = Siswa 

Dari tabel 1 terlihat bahwa kegunaan media memiliki rata-rata 90,83% dan indikasi 

penggunaan media memiliki rata-rata 83,33%. Video belajar matematika ini dapat dikatakan praktis 

karena mempunyai persentase rata-rata keseluruhan sebesar 83,33% dengan kategori “sangat 

praktis”. Selanjutnya pada uji coba 2 dilaksanakan di SMP Swasta Pertiwi Medan dengan siswa 

sebanyak 27 orang di kelas VIII-1 dengan memberikan angket sebagai bagian dari uji coba kedua 

untuk mengetahui respon siswa setelah melakukan pembelajaran dengan media yang 

dikembangkan. Persentase siswa sesuai dengan indikator motivasi belajar siswa  terdapat dalam 

tabel 2 berikut. 

Tabel 2. Hasil Persentase Angket Respon Siswa terhadap Motivasi Belajar 

Pernyataan 
Persentase 

STS TS S SS 

Saya hadir pada saat pembelajaran matematika 0% 0% 33,3% 66,7% 

Saya  tidak merasa kesulitan dalam belajar dengan menggunakan video pembelajaran 

matematika 

0% 0% 33,3% 66,7% 

Saya setuju video pembelajaran dapat mendukung proses pembelajaran matematika di kelas 0% 0% 37% 63% 

Saya suka dengan kualitas gambar dalam video pembelajaran 0% 0% 44,4% 55,6% 

Saya suka dengan konten video pembelajaran yang disajikan peneliti 0% 0% 37% 63% 

Saya suka dengan penyajian materi melalui video pembelajaran 0% 0% 33,3% 66,7% 

Saya suka dengan kualitas audio video pembelajaran 0% 0% 48,1% 51,9% 

Menurut saya video pembelajaran termasuk media yang mudah digunakan 0% 0% 14,8% 85,2% 

Saya semakin aktif dalam belajar dengan menggunakan video pembelajaran matematika 0% 0% 44,4% 55,6% 

Saya lebih mudah memahami materi statistika  dengan menggunakan video pembelajaran 

matematika 

0% 0% 51,9% 48,1% 

Saya mengerjakan soal dan tugas yang diberikan oleh guru dengan sungguh-sungguh 0% 0% 18,5% 81,5% 

Saya percaya diri dengan kemampuan diri sendiri 0% 0% 29,6% 70,4% 

Penggunaan video pembelajaran meningkatkan kemandirian saya dalam belajar 0% 0% 37% 63% 

Saya semakin termotivasi dalam belajar karena kegiatan belajar lebih menarik dan tidak 

membosankan 

0% 0% 25,9% 74,1% 

Video pembelajaran matematika dapat digunakan secara berulang-ulang 0% 0% 18,5% 81,5% 

Saya dapat menggunakan video pembelajaran diberbagai tempat 0% 0% 14,8% 85,2% 

Guru memberikan apresiasi apabila saya mengerjakan tugas dengan baik 0% 0% 25,9% 74,1% 

Orang tua saya memberikan hadiah apabila saya berprestasi 0% 7,4% 29,6% 63% 

direvisi 

menjadi 
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Salah satu alasan saya mengikuti pembelajaran dengan baik agar tidak dihukum 0% 0% 40,7% 59,3% 

Saya bersaing secara sehat dengan teman sekelas sesuai dengan kemampuan saya 0% 0% 18,5% 81,5% 

Dari hasil beberapa penilaian di setiap jenjang diketahui bahwa jenjang SMP memerlukan 

variasi yang menarik dalam penyampaian kurikulumnya. Untuk konten yang berhubungan dengan 

statistika, peneliti membuat video pembelajaran matematika. Penyesuaian akhir didasarkan pada 

umpan balik yang diterima dari para ahli dan pendidik selama tahap uji coba media dalam proses 

evaluasi. Hasil menunjukkan persentase sebesar 99,63% dengan kriteria peningkatan motivasi 

belajar siswa berdasarkan pelaksanaan yang diselesaikan sebanyak 27 siswa. Oleh karena itu, materi 

pembelajaran yang dibuat dianggap sah, berguna, dan efisien untuk tujuan pendidikan. 

Peningkatan motivasi belajar siswa pada tahap awal penelitian telah dilakukan observasi 

melalui angket kebutuhan siswa dan diperoleh hasil awal respon siswa dengan persentase hanya 

44,07% dengan respon “positif” dan 55,93% dengan respon “negatif” seperti pada tabel 3 berikut.  

Tabel 3. Hasil Persentase Angket Kebutuhan Siswa terhadap Motivasi Belajar 

Pertanyaan 
Persentase Jawaban 

Ya Tidak 

Apakah anda selalu hadir dalam pembelajaran matematika? 92.59% 7.41% 

Apakah anda suka belajar matematika? 25.93% 74.07% 

Apakah anda membaca buku panduan matematika sebelum pembelajaran berlangsung? 33.33% 66.67% 

Apakah anda senang belajar hanya dengan menggunakan buku teks, modul, atau buku ajar 

untuk memahami materi pembelajaran? 
0% 100% 

Apakah anda suka mengulang pelajaran matematika yang telah diajarkan? 11.11% 88.89% 

Apakah anda suka bertanya kepada guru tentang pelajaran matematika yang kurang jelas? 37.04% 62.96% 

Apakah Bapak/Ibu guru pernah menggunakan media pembelajaran yang menurut anda 

menarik? 
44.44% 55.56% 

Apakah anda percaya diri dengan kemampuan belajar matematika anda saat ini? 18.52% 81.48% 

Apakah anda memiliki keinginin berprestasi di sekolah? 77.78% 22.22% 

Apakah anda antusias belajar matematika dengan video pembelajaran matematika? 100% 0% 

Kemudian dalam proses penelitian, peneliti memberikan angket kepada siswa untuk melihat 

seberapa besar peningkatan motivasi belajar siswa setelah melakukan pembelajaran dengan 

menggunakan video pembelajaran matematika. Maka dari itu, berdasarkan angket respon siswa 

terhadap peningkatan motivasi belajar diperoleh rata-rata proporsi siswa yang menjawab “setuju” 

adalah 31,85% dan sangat setuju adalah 67,78% seperti terlihat pada tabel 4.8. Standar yang berlaku 

saat ini menyebutkan, dari data jawaban siswa yang dikumpulkan dari 27 siswa kelas VIII-1 yang 

mengisi kuesioner, setidaknya 80% siswa memberikan temuan tanggapan positif. Kuesioner terdiri 

dari dua puluh pernyataan dengan alternatif “sangat tidak setuju, tidak setuju, setuju, dan sangat 

setuju”.  

Penyesuaian akhir didasarkan pada umpan balik yang diterima dari para ahli dan pendidik 

selama tahap uji coba media dalam proses evaluasi. Hasil menunjukkan persentase sebesar 99,63% 

dengan kriteria peningkatan motivasi belajar siswa berdasarkan pelaksanaan yang diselesaikan 

sebanyak 27 siswa. Oleh karena itu, materi pembelajaran yang dibuat dianggap sah, berguna, dan 

efisien untuk tujuan pendidikan. Dengan demikian telah jelas bahwa diperoleh peningkatan 

motivasi belajar siswa dari sebelumnya hanya 44,07% menjadi 99,63% dengan peningkatan 

motivasi belajar sebesar  55,56%. 

 

KESIMPULAN  

Video pembelajaran matematika yang dikembangkan dianggap berkualitas karena memenuhi 

tiga kriteria utama: valid, praktis, dan efektif di SMP Swasta Pertiwi Medan. Beberapa kesimpulan 
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yang dapat dikemukakan, kevalidan video pembelajaran matematika di pokok pembahasan ataupun 

materi statistika, berdasarkan penilaian ahli media, mendapat nilai rata-rata 4,4 dengan kategori 

Valid. Sementara itu, penilaian dari ahli materi menghasilkan nilai rata-rata 4,34 dengan kategori 

Valid. Berdasarkan penilaian tersebut, media dan materi video pembelajaran ini dinyatakan Valid 

untuk digunakan sebagai media pembelajaran. Kemudian Media pembelajaran yang telah 

dikembangkan mendapatkan rata-rata persentase 87,08% dari praktisi pembelajaran dengan kategori 

"sangat praktis". Dari aspek penggunaan media, yang mencakup kesulitan penggunaan dan 

kejelasan bahasa perintah, media ini memperoleh 83,33%. Untuk aspek kebermanfaatan media, 

media ini mendapatkan 90,83%. Kedua aspek ini dinilai "sangat praktis". Hasil penilaian dari guru 

matematika dan 5 siswa menghasilkan skor 85%, 82,5%, 86,2%, 88,8%, 91,2%, dan 88,8%, dengan 

rata-rata penilaian praktisi pembelajaran sebesar 87,08%, yang dikategorikan sebagai "sangat 

praktis". Dengan demikian, video pembelajaran matematika pada materi statistika dinilai "praktis" 

untuk digunakan dalam pembelajaran. 

Analisis jawaban siswa digunakan untuk mengetahui seberapa sukses video pembelajaran 

matematika pada materi statistika. Media pembelajaran yang dibuat mendapat sambutan positif dari 

siswa, 99,63% diantaranya menjawab “setuju” dengan persentase 31,85 dan sangat setuju dengan 

persentase 67,78% ketika ditanya melalui angket. Proporsi ini menunjukkan bahwa penggunaan 

video pembelajaran matematika pada materi statistika “efektif” dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan tujuan utama penelitian ini, yaitu untuk meningkatkan motivasi belajar siswa, dengan 

respon positif pada angket yang diberikan kepada siswa dapat disimpulkan bahwa video 

pembelajaran matematika pada materi statistika dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. 

Mengapa demikian? Karena bisa kita lihat langsung dari perolehan persentase positif dari siswa, 

dimana 99,63% merupakan kategori yang sangat tinggi dan penyataan-pernyataan dalam angket 

telah disesuaikan dengan indikator motivasi belajar. Sesuai dengan observasi awal, respon positif 

siswa hanya pada persentase 44,07%. Artinya diperoleh peningkatan motivasi belajar siswa sebesar 

55,56%.   
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