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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya, 

sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan 

Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema 

Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika 

menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. 

dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech. 

Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan 

matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran 

pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan 

yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131 

pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional.  Artikel yang 

diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan 

matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain 

diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami; 

(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics, 

Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4) 

Journal of Didactic Mathematics 

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran 

pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1) 

Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan 

FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh 

pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan 

partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional 

Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada 

bidang yang berkaitan dengan Matematika. 

  

  

 Medan, 7 Februari 2025 

 a.n Panitia Pelaksana  

 
 Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc 
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Abstrak, Kemampuan koneksi matematis siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Nibung 

Hangus terbilang rendah. Siswa belum mampu dalam menghubungkan konsep matematika 

dalam menyelesaikan masalah matematika. Sebab itu, penelitian ini berupaya mengetahui 

apakah terdapat pengaruh pendekatan matematika realistik berbantuan macromedia flash 

terhadap kemampuan koneksi matematis siswa kelas VIII siswa SMP Negeri 1 Nibung 

Hangus. Metode yang diterapkan dalam penelitian ini yakni metode eksperiman semu 

(quasi eksperimental). Populasi di penelitian ini ialah seluruh siswa kelas VIII di SMP 

Negeri 1 Nibung Hangus dengan sampel 2 kelas, yakni kelas VIII-1 menjadi kelas 

eksperemen dan kelas VIII-2 menjadi kelas kontrol. Pada kelas eksperimen diterapkan 

pendekatan matematika realistik berbantuan macromedia flash dan pada kelas kontrol 

diterapkan pembelajaran konvensional yang biasa diterapkan guru. Dengan penggunaan 

instrumen tes kemampuan koneksi matematis yang dituangkan dalam pretest dan posttest 

yang telah dipastikan valid dan reliabel. Perolehan hasil rata-rata nilai pretest kemampuan 

koneksi matematis siswa pada kelas eksperimen senilai 85,02, sementara di kelas kontrol 

75,298. Dari hasil uji normalitas dan homogenitas ditemukan bahwasanya data berasal dari 

populasi yang berdistribusi normal dan homogen, selanjutnya dilaksanakan uji hipotesis. 

Hasil uji hipotesis-t dua sampel independen sepihak, diperoleh bahwa thitung > ttabel (2,29 > 

1,67) dengan taraf signifikansi 𝑎 = 0,05. Sehingga diperoleh kesimpulan H0 ditolak dan 

Ha diterima, berarti bahwasanya terdapat pengaruh pendekatan matematika realistik 

berbantuan macromedia flash terhadap kemampuan koneksi matematis siswa kelas VIII 

SMP Negeri 1 Nibung Hangus. 

Kata kunci: Koneksi Matematis; Macromedia Flash; Pendekatan Matematika Realistik; 

Pembelajaran Konvensional. 

 

Abstract, The mathematical connection ability of class VIII students at SMP Negeri 1 

Nibung Hangus is relatively low. Students have not been able to connect mathematical 

concepts in solving mathematical problem. Therefore, this research aims to determine 

whether there is an effect of the realistic mathematics approach assisted by macromedia 

flash on the mathematical connection abilities of eighth-grade students at SMP Negeri 1 

Nibung Hangus. The method applied in this research is quasi experimental design. The 

population in this study is all eighth-grade students at SMP Negeri 1 Nibung Hangus, with 

a sample consisting of two classes, namely calss VIII-1 as the exsperimental group and 

calss VIII-2 as the control group. I the experimental group, the realistc matematics 

approach assisted by macromedia flash is implemented, while in the control group, 

conventional learning typically used by teachers is applied. Using mathematical 

connection abbility test instruments in pretests and posttests that have been calidated and 

prevan reliable. The average pretest score of students’ mathematical connection abilities 

in the experimental class was 85.02 while in the control class, it was 75.298. through tests 

of normality and homogenety, it was found that the data came from a normally distributed 

and homogenous population, followed by hypothesis testing. The results of the one-tailed 

independent samples t-test showed that the t-value (2.29) was greater than the critical value 

(1.67) at a significance level of 𝑎 = 0.05. Therefore, the null hypothesis (H0) is rejected, 

and the alternative hypothesis (Ha) is accepted, indicating that there is an effect of the 
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PENDAHULUAN  

Pendidikan merupakan proses yang sangat penting dalam mewujudkan sumber daya manusia 

Indonesia yang unggul dalam mendukung pembangunan Indonesia. Ini selaras dengan fungsi dan 

tujuan pendidikan yang dituliskan di UU No.20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. 

“Pendidikan nasional berfungsi mengembalikan kemampuan dan membantuk watak serta peradaban 

bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk 

berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia beriman dan bertakwa kepada Tuhan 

Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara 

yang demokratis serta bertanggung jawab.” 

Pada hakikatnya matematika merupakan ilmu yang punya struktur deduktif, dimana 

susunannya tidak dimulai kompleks, tetapi dari suatu yang sederhana terlebih dahulu (Dalti & 

Kurniati, 2020). Ini menunjukkan adanya kaitan antar konsep-konsep matematika. Hubungan 

masing-masing konsep ini tidak hanya melibatkan sesuatu di dalam matematika, tetapi juga yang 

diluar matematika. Konsep yang saling berhubungan ini ialah salah satu dari beberapa indikator 

koneksi matematis.  

National Council of Teachers of Mathematics (2000:29) menyatakan bahwasanya ada 5 

standar proses matematika yang seharusnya siswa kuasai, antara lain pemecahan masalah (problem 

solving), penalaran dan bukti (reasoning and proof), komunikasi (communication), koneksi 

(connection), serta representasi (representation). Selain hal tersebut, koneksi matematis juga bagian 

dari tujuan pembelajaran yang termuat di Kurikulum Matematika 2013 yakni, “tujuan pembelajaran 

matematika supaya siswa paham konsep matematika, dapat menjelaskan hubungan tiap konsep dan 

menerapkan konsep atau algoritma dengan lancar, akurasi, cepat, dan tepat ketika memecahkan 

masalah”.  

Berdasarkan kutipan tersebut, dapat ditemukan bahwa koneksi matematika wajib menjadi 

kemampuan mendasar yang seharusnya siswa miliki supaya dapat menghadapi masalah matematika 

maupun di dunia nyata. Pernyataan tersebut sejalan dengan pendapat Kenedi et al., (2019) bahwa 

kemampuan koneksi matematis perlu untuk siswa miliki, sebab kepaahaman terhadap matematika 

yang lebih mendasar dan peningkatkan dalam kemampuan matematika akan terjadi ketika mereka 

bisa memahami kaitan antar konsep matematika itu sendri. NCTM, (2000) juga menyatakan bahwa 

saat siswa bisa menghubungkan setiap konsep di matematika, ketika itulah pemahaman matematika 

siswa akan menjadi lebih luas dan ketika mereka dapat menghubungkan konsep yang dimiliki 

sebelumnya dengan konsep yang baru maka pemahaman itu tidak hanya akan lebih mendalam tetapi 

juga akan bertahan lebih lama. Selain itu dengan mempelajari koneksi matematis mereka bukan hanya 

mempelajari matematika, di sisi lain belajar juga dalam menggunakan matematika.  

Kemampuan koneksi matematis adalah kapasitas dalam menghubungkan konsep, prosedur, 

atau prinsip yang ada dalam matematika dengan konsep, prosedur, atau prinsip dalam ilmu lain dan 

di kehidupan sehari-hari. Jika kemampuan koneksi matematis siswa tergolong baik, maka ia akan 
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dapat melihat hubungan yang luas antar topik matematika, hingga proses belajarnya menjadi lebih 

bermakna. Dan ketika siswa bisa menemukan koneksi antar konsep, prosedur atau prinsip dengan 

tepat serta dapat memberi alasan untuk menjelaskannya, pemahaman mereka akan lebih luas dan juga 

menambah kepercayaan dirinya (Minarni et al., 2020). Oleh sebab itu, koneksi matematis artinya 

hubungan dari tiap konsep di dalam matematika ataupun keterhubungan konsep-konsep diluar 

matematika, yang meliputi kaitan matematika dengan disiplin ilmu lain juga di kehidupan sehari-hari 

(Siagian, 2016). Sehingga penting bagi siswa untuk memiliki kemampuan koneksi matematis untuk 

mampu dalam menemukan penyelesaian masalah matematika yang kompleks dan mampu dalam 

menyelesaikan permasalahan dalam kehidupan sehari-hari dengan mengkoneksikan konsep 

matematika tersebut. 

Nyatanya data dari wawancara dengan guru di SMP Negeri 1 Nibung Hangus memperlihatkan 

kemampuan matematika siswa masih minim seperti dalam menghubungkan konsep-konsep 

matematika yang masih minim. Kurangnya kemampuan siswa pada mata pelajaran matematika ini 

dipengaruhi oleh kemampuan mengkoneksikan konsep-konsep matematika yang diketahuinya. 

Gagasan ini sejalan dengan ungkapan NCTM, (2000) bahwa matematika itu hakikatnya bukan 

himpunan topik yang terpartisi tetapi satu kesatuan yang terintegrasi. Sehingga kemampuan 

mengkoneksikan konsep yang ada dalam matematika ini sangat berpengaruh pada kemampuan 

matematika siswa secara keseluruhan. Pendapat tersebut sesuai teori Bruner yang menyatakan 

bahwasanya pada matematika itu tiap konsep saling terkait pada konsep lainnya, tak hanya konsep, 

hal lain juga begitu seperti antar dalil, antar teori, antar topik ataupun antar cabang matematika lain. 

Dengan demikian, agar siswa sukses dalam mempelajari matematika, perlu bagi mereka untuk sering 

melihat dan menghadapi sendiri kaitan-kaitan itu. 

Selain itu hasil wawancara terhadap siswa memperlihatkan bahwa mereka masih belum 

mampu mengidentifikasi apa konsep yang digunakan untuk memecahkan suatu permasalahan. Guru 

juga menyatakan bahwa siswa cenderung sulit memahami konsep yang dipakai ketika mencari solusi 

soal yang berbentuk aplikasi dalam dunia nyata. Mereka sulit memodelkan soal ke dalam bentuk 

matematika agar bisa diselesaikan menggunakan konsep matematika, mereka cenderung 

menyelesaikan sesuai dengan logika mereka saja. Hal ini menunjukkan bahwa modelling connection 

yang berhubungan dengan kemampuan koneksi matematis siswa sekarang masih minim.  

Tak hanya itu, pembelajaran di kelas dilakukan secara langsung dengan pembelajaran 

konvensional tanpa menggunakan model pembelajaran yang telah ada, sehingga tidak terlalu 

berpatokan dengan langkah-langkah dan sintaks model tertentu. Metode yang dipakai guru dalam 

pembelajaran sudah mulai dicampur antara ceramah, diskusi dan terkadang dengan game, dengan 

tujuan menarik perhatian siswa. Tetapi, dalam proses pembelajaran siswa masih tergolong pasif 

sehingga pembelajaran matematika masih tergolong berpusat pada guru. Hingga peluang siswa untuk 

aktif dalam kegiatan belajar jadi terbatas dan cenderung monoton. Sejalan dengan pendapat Turmudi 

2008 yang menyatakan bahwasanya pembelajaran matematika yang terjadi kurang memberikan ruang 

bagi siswa untuk berperan aktif, seperti dikatakan kalau pembelajaran matematika selalu diberikan 

kepada siswa dengan guru sebagai penyampai informasi hingga derajat “kemelekannya” jadi rendah, 

karena siswa tidak berperan dalam pembelajaran. Akhirnya siswa tidak terlalu terlibat dalam proses 

mendapatkan konsep yang seharusnya dikuasai. Oleh karena itu siswa sering lupa pada konsep-

konsep yang dipelajari, serta cenderung bingung menyelesaikan masalah yang tidak sama dengan 

contoh yang pernah dibahas. 
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Biasanya pembelajaran yang diberikan secara langsung memberikan kesan yang monoton 

ketika tidak dibarengi dengan media yang menarik. Dengan sifat matematika yang tak konkret, harus 

lebih fokus dan serius untuk memahaminya, bahkan memerlukan waktu lebih untuk memahami 

simbol-simbol yang kadang susah dalam memahaminya (Hartinah DS, 2013; Mustamid, 2015). Ini 

mengakibatkan siswa mudah bosan dan tidak tertarik dalam belajar matematika dan menganggapnya 

pelajaran yang hanya menghafal rumus dan membosankan. Guru jarang mempergunakan media 

pembelajaran menarik pada pembelajaran. Dalam proses belajar pemahaman siswa pada topik yang 

diajarkan ialah tujuan utama (Wibowo, 2015). Dengan alasan tersebut, diperlukan bantuan 

multimedia interaktif sebagai inovasi media pembelajaran sekarang ini. Sehingga dengan 

menggunakan media belajar yang berdasar multimedia serta penggunaan macromedia flash sebagai 

alat bantu dalam membuat media pembelajaran yang masih belum pernah dipakai, perlu 

disosialisasikan kepada guru sebagai salah satu alternatif dalam mengajar. 

Maka dari itu, sudah tugas guru untuk membantu siswa agar mampu menguasai kompetensi 

matematika yang dijadikan tujuan pembelajaran seperti koneksi matematika. Salah satu solusinya 

ialah menggunakan Pendekatan Matematika Realistik, sesuai pendapat Dalti & Kurniati, (2020) 

bahwa salah satu solusi dalam menyelesaikan masalah minimnya kemampuan koneksi matematis 

siswa ialah lewat penerapan Pendekatan Matematika Realistik. Pendekatan ini mendorong siswa 

untuk mendapatkan sendiri konsep matematika melalui pengalaman dan interaksi di lingkungan 

sehari-hari. Dengan belajar mencari penyelesaian atas berbagai masalah serta mengorganisasi topik 

yang relevan untuk menyelesaikan masalah tersebut. Proses pengorganisasian ini disebut sebagai 

matematizing. Haji & Abdullah, (2016) menyebutkan bahwa pembelajaran matematika realistik 

adalah pendekatan sistematis untuk merancang pembelajaran matematika yang efektif yang berfokus 

kepada kreativitas siswa dalam melakukan aktifitas pembelajjaran matematika. Ini melibatkan 

pemecahan masalah kontekstual, merumuskan model, menghubungkan bermacam topik, berkorelasi 

dengan bermacam sumber, memanfaatkan potensi diri, berdiskusi, melaksanakan refleksi, serta 

mengeksplorasi peristiwa pendidikan untuk menemukan bermacam konsep (prinsip) serta algoritma 

matematika.  

Selain itu, di kelas pembelajaran juga dipengaruhi media yang dipakai. Berhasilnya kegiatan 

belajar untuk media komunikasi serta tempat guru dan siswa berinteraksi pada proses belajar 

mengajar didukung oleh alat bantu yang disebut media pembelajaran (Masykur et al., 2017:179). 

Menurut penelitian yang dilaksanakan Susanti et al., (2020) penggunaan media yang terbatas dalam 

proses belajar menyebabkan siswa memiliki anggapan bahwa matematika itu adalah pelajaran yang 

hanya dituntut untuk menghafal rumus-rumus dan cenderung dianggap membosankan. Ini bisa diatasi 

dengan menggunakan media pembelajaran yang dapat dibuat dengan bantuan software Macromedia 

Flash. Menurut Wahyuni et al., (2019) Macromedia Flash yakni bentuk multimedia yang dapat 

menyimpan animasi, grafik, video serta audio di perangkat digital. Akibatnya, dengan menggunakan 

software ini media yang dihasilkan bisa terasa lebih nyata dan mudah dalam menyampaikan materi. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuantitatif dengan jenis penelitian 

eksperimen semu. Keseluruhan siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Nibung Hangus adalah populasi di 

penelitian ini, mereka terbagi menjadi 6 rombel. Sementara sampel penelitian ini berasal dari 2 kelas 

yang selanjutnya menjadi kelas eksperimen serta kontrol. Desain penelitian yang dipergunakan yakni 

Pretestt-Posttest Control Group Design. Ada dua kelompok yang berperan di desain ini yakni 
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kelompok eksperimen dan kontrol. Pemberian pretestt bertujuan untuk mendapat data kemampuan 

awal antara dua kelompok dan pemberian posttest bertujuan untuk mendapat data perbedaan 

kemampuan kelompok kontrol dengan kelompok eksperimen setelah perlakuan diberi. Dalam 

penelitian ini perlakuan yang diberikan yakni penggunaan Pendekatan Matematika Realistik 

berbantuan Macromedia Flash. Metode pengumpulan data yang digunakan yakni tes yang berupa 

pretest dan posttest yang disusun berdasarkan indikator kemampuan koneksi matematis. Instrumen 

yang digunakan dalam penelitian ini yaitu tes kemampuan koneksi matematis siswa.  

Dalam menerapkan pendekatan matematika realistik, terdapat karakteristik dan prinsip yang 

menjadi patokan dalam melakukan pembelajaran di kelas. Pertama, penggunaan konteks yang akan 

membantu siswa mengimajinasikan materi yang akan dipelajari. Di pembelajaran, penggunaan 

konteks ini dilakukan dengan bantuan macromedia flash yang menampilkan video permainan susun 

cup yang menunjukkan bentuk pola bilangan pada jumlah cup dari piramid 1 baris hingga piramid 5 

baris. Kemudian dibagikanlah LAS yang dijadikan model dalam menjembatani siswa ketika proses 

matematisasi progresif yang merupakan karakteristik kedua, di sini mereka mulai menghitung jumlah 

cup dengan baris yang lebih banyak sesuai arahan dalam LAS.  

Karakteristik ketiga yaitu pemanfaatan hasil konstruksi siswa, dimana ini dilakukan dengan 

memberikan siswa peluang dalam menyelesaikan permasalahan baru dengan strategi mereka sendiri. 

Hal ini sesuai dengan prinsip guided reinvention yang berarti memberikan peluang pada siswa dalam 

menemukan kembali konsep matematika ketika dihadapkan dengan masalah kontekstual secara 

langsung. Selain itu, diterapkan juga prinsip didactical phenomenology dimana siswa secara terarah 

mulai memodelkan permasalahan sambil dibantu bagi yang kesulitan dalam memodelkan. Sehingga 

sesuai dengan prinsip self developed models yang akan memunculkan beragam ide dalam 

menyelesaikan masalah. Siswa diberikan soal dengan konteks yang sama untuk diselesaikan dengan 

caranya sendiri. Sementara karakteristik keempat harus terintegrasi dalam keseluruhan tahapan 

pembelajaran yakni adanya interaktivitas baik antar siswa maupaun dengan guru. Ini dapat berupa 

diskusi antar siswa dalam menyampaikan idenya maupun dengan memberikan kesempatan bagi siswa 

untuk menyampaikan strategi yang dipakainya dalam menyelesaikan permasalahan yang membuat 

kegiatan pembelajaran menjadi proses sosial bukan individu. Karakteristik terakhir yaitu keterkaitan 

dalam struktur dan konsep matematika yang digunakan agar saling terkait sehingga dapat mendukung 

terjadinya pembelajaran yang lebih bermakna. Keterikatan ini disajikan dalam bentuk LAS, media 

yang disajikan dan pemberian petunjuk oleh guru yang harus dengan konsep yang terikat agar siswa 

terbantu untuk memahami materi dan dalam menghubungkannya ke kehidupan nyata. 

  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 1 Nibung Hangus di semester ganjil tahun ajaran 

2024/2025. Penelitian ini dilakukan bertujuan mengetahui pengaruh pendekatan matematika realistik 

dengan bantuan Macromedia Flash dalam pembelajaran terhadap kemampuan koneksi matematis 

siswa kelas VIII dengan mengambil du akelas sebagai kelas sampel yaitu kelas VIII-1 menjadi kelas 

Eksperimen dan kelas VIII-2 menjadi kelas Kontrol. Sejumlah 28 siswa berada di masing-masing 

kelas. Sehingga jumlah total sampel adalah 56 siswa. Dalam penelitian ini, kelas eksperimen diberi 

pembelajaran dengan pendekatan matematika realistik dengan bantuan Macromedia Flash sementara 

kelas kontrol diberi pembelajaran konvensional. 

Ada dua tes yang dilakukan dalam penelitian ini, yaitu tes kemampuan awal atau pretest dan 

tes kemampuan koneksi matematis siswa atau posttest. pretest dilakukan sebelum diberikan perlakuan 
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pada kedua kelas sementara posttest dilakukan setelah kedua kelas diberikan perlakuan. Pretest dan 

posttest diberikan kepada siswa setelah divalidasi ke ahli yaitu dua dosen dan satu tenaga pendidik di 

sekolah terlebih dahulu. Penghitungan data hasil tes dilakukan dengan menggunakan Ms. Excel. 

Berikut data hasil kedua tes kemampuan koneksi matematis di kelas eksperimen dan kelas kontrol.  

Tabel 1. Data Kemampuan Koneksi Matematis Siswa 
Statistik Deskriptif Eksperimen Kontrol 

Pretest Posttest Pretest Posttest 

Rata-rata 63,78 85,02 63,19 75,29 

Standar deviasi 20,36 13,9 19,3 17,63 

Varians  414,65 192 372,44 311,12 

Dari nilai rata-rata pretest tersebut bisa dilihat bahwa kemampuan awal kedua kelas tidak terlalu 

berbeda yakni di kelas eksperimen yaitu 63,789 dan di kelas kontrol 63,19. Dilihat dari segi varians 

data kelas eksperimen lebih bervariasi dibandingkan di kelas kontrol. Sementara itu pada nilai posttest 

yakni setelah kedua kelas diberi perlakuan yang berbeda dapat ditemukan perbedaan rata-rata pada 

kedua kelas tersebut. Rata-rata hitung nilai kemampuan koneksi matematis siswa di kelas eksperimen 

adalah 85,02 dan di kelas kontrol 75,29. Varians kelas eksperimen senilai 192 dengan standar deviasi 

senilai 13,9. Varians kelas kontrol sebesar 311,12 dan standar deviasi sebesar 17,63. Sehingga dapat 

dilihat bahwasanya rata-rata kelas eksperimen lebih tinggi daripada kelas kontrol dan data pada kelas 

kontrol lebih bervariasi dibanding kelas eksperimen. 

Data yang telah didapat tersebut kemudian dilakukan uji normalitas untuk melihat apakah data 

tersebut berasal dari populasi berdistribusi normal atau tidak. Pengujian normalitas data yang dipilih 

adalah uji liliefors dengan taraf signifikansi 0,05. Dengan membandingkan Ltabel = 0,161 dan L0 = 

0,091 untuk kelas eksperimen dan L0 = 0,092 untuk kelas kontrol maka kedua data berdistribusi 

normal. Untuk uji homogenitas diperoleh Fhitung = 1,113 dan Ftabel = 1, 904, dimana hasil ini 

menunjukkan Fhitung < Ftabel, sehingga data homogen. Setelah dilakukan kedua uji tersebut dan 

didapatkan hasil bahwa kedua kelas berdistribusi normal dan homogen. Selanjutnya dilakukanlah 

pengujian hipotesis dengan uji t untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh pendekatan matematika 

realistik yang diterapkan dengan macromedia flash terhadap kemampuan koneksi matematis siswa. 

Hipotesis yang diuji yaitu; (1) 𝐻0: 𝜇1 ≤  𝜇2, dimana siswa yang diberi pembelajaran dengan 

Pendekatan Matematika Realistik berbantuan Macromedia Flash memiliki kemampuan koneksi 

matematis tidak lebih baik dari siswa yang diberi pembelajaran konvensional; dan (2) 𝐻𝑎: 𝜇1 >  𝜇2 

dimana siswa yang diberi pembelajaran dengan Pendekatan Matematika Realistik berbantuan 

Macromedia Flash mempunyai kemampuan koneksi matematis lebih baik daripada siswa yang diberi 

pembelajaran konvensional. Dari kriteria dan hasil penghitungan, dapat dilihat bahwa 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  =

 2,29 𝑑𝑎𝑛 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  =  1,67. Sehingga H0 ditolak serta Ha diterima. Sehingga diartikan bahwasanya ada 

pengaruh yang positif pada kemampuan koneksi matematis siswa yang diberi pembelajaran dengan 

pendekatan matematika realistik berbantuan Macromedia Flash.  

Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 1 Nibung Hangus di tahun ajaran 2024/2025. Populasi 

di penelitian ini yaitu siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Nibung Hangus yang terdiri atas 6 rombel. 

Sementara sampel yang dipilih untuk mewakili populasi adalah kelas VIII-1 berperan menjadi kelas 

eksperimen dan kelas VIII-1 berperan menjadi kelas kontrol. Lalu diberikan pretest untuk 

menentukan kemamuan awal siswa di kedua kelas tersebut. Berdasarkan hasil pretest didapat hasil 

bahwa rerata kelas eksperimen yakni 63,789 dan rerata kelas kontrol 63,19. Selain itu data pretest 

kedua kelas juga berdistribusi normal dan bersifat homogen, sehingga ditemukan bahwasanya 

kemampuan awal siswa dari kedua kelas tersebut cenderung sama atau tidak terlalu berbeda.  
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Kelas eksperimen diberikan pembelajaran dengan pendekatan matematika realistik 

berbantuan Macromedia Flash dan kelas kontrol diberikan perlakuan dengan pembelajaran 

konvensional. Pokok materi yang akan diajarkan yakni pola bilangan. Selanjutnya sesudah diberikan 

perlakuan yang berbeda tersebut kepada kedua kelas maka akan dilakukan kembali pengujian 

kemampuan koneksi matematis siswa (posttest) untuk selanjutnya dianalisis datanya. Uji hipotesis 

yang dilaksanakan dengan mempergunakan uji t dapat ditarik kesimpulan bahwasanya rerata 

kemampuan koneksi matematis siswa pada kelas eksperimen yakni yang diajar dengan pendekatan 

matematika realistik dengan bantuan Macromedia Flash lebih tinggi dari rerata kemampuan koneksi 

matematis siswa yang diajar dengan pembelajaran konvensional. Ini berarti bahwasanya ada 

pengaruh positif dari pendekatan matematika realistik berbantuan macromedia flash terhadap 

kemampuan koneksi matematis siswa. Tes kemampuan koneksi matematis yang meliputi tiga soal 

yang mencakup ketiga indikator menunjukkan bahwa rerata nilai di kelas eksperimen yakni 85,02, 

sementara rerata nilai di kelas kontrol yakni 75,298.  

Ini bisa terjadi sebab siswa di kelas eksperimen belajar dengan pendekatan matematika 

realistik yang membantu mereka dalam mengkoneksikan matematika dengan kehidupan sehari-hari, 

penggunaan media yang membantu dalam mengenalkan konteks dan memahami konsep, serta 

interaksi yang dibangun dalam proses pembelajaran. Dimana melalui pembelajaran yang dipakai, 

siswa diberi peluang untuk belajar matematika melalui peristiwa atau keadaan yang terjadi di 

kehidupan sehari-hari mereka. Di awal pembelajaran siswa diberi materi yang disampaikan melalui 

Macromedia Flash lalu diberikan LAS yang berbasis pendekatan matematika realistik yang 

memberikan mereka contoh masalah sehari-hari yang relevan dengan materi yang telah dipelajari. 

Pada kegiatan ini guru diberi peluang pada siswa agar berdiskusi bersama teman di kelompoknya 

untuk menyelesaikan permasalahan dalam LAS. Tentunya pendidik akan memberikan bimbingan 

untuk memahami konteks yang disajikan serta membantu siswa untuk memodelkan permasalahan ke 

bentuk matematika.  

Hal ini sesuai dengan pendapat Suwangsih & Misel (2016) mengatakan bahwa pendekatan 

matematika realistik berasal dari permasalahan sehari-hari, siswa aktif berperan pada pembelajaran, 

dan guru hanya menjadi fasilitator, siswa bebas dalam berbagi, serta mengkomunikasikan ide-idenya. 

Sehingga dengan pembelajaran tersebut siswa jadi lebih leluasa mengkonstruksi pengetahuan 

berdasarkan pengalaman sehari-harinya. Sebab dalam aktifitas pembelajaran yang disajikan selalu 

berangkat dari keadaan yang benar-benar terjadi dalam kehidupan sehari-hari siswa. Hal ini selaras 

dengan sintaks yang digunakan dalam pendekatan matematika realistik untuk pembelajaran, yang 

melibatkan pemahaman masalah kontekstual (sehari-hari), menjelaskan masalah kontekstual (sehari-

hari), menyelesaikan masalah kontekstual (sehari-hari), membandingkan dan mendiskusikan 

jawaban, dan menarik kesimpulan. 

Pendekatan matematika realistik ini dibantu disajikan dengan aplikasi pembuat media 

pembelajaran Macromedia Flash. Aplikasi ini sendiri dapat membantu siswa untuk lebih tertarik 

dengan pembelajaran. Menggunakan aplikasi ini dalam menyampaikan materi membuat siswa lebih 

mudah dalam memahami apa yang menjadi teori dalam materi dan lebih semangat dalam belajar. 

Karena penyajian dengan Macromedia Flash bisa membuat siswa lebih paham dengan penggambaran 

melalui fitur-fitur yang lengkap seperti bisa menyimpan grafik, animasi, video dan audio di platform 

digital (Wahyuni et al., 2019). 

Selain itu pendekatan matematika realistik memiliki karakteristik yaitu interaktivitas dan 

keterkaitan, ini sangat cocok untuk menaikkan kemampuan koneksi matematis siswa yang menjadi 
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akibat dari pembelajaran matematika realistik yang dilakukan. Siswa dituntut untuk berdiskusi serta 

menyampaikan pendapatnya sehingga memudahkan dalam proses mengkoneksikan konsep 

matematis. Dimana koneksi matematis yang dimaksud yakni hubungan antara konsep di dalam 

matematika ataupun kaitan konsep diluar matematika, yakni matematika dengan bidang lain seperti 

bidang studi lain atau kehidupan sehari-hari (Siagian, 2016).  

Maka itu, argumen ini sesuai dengan pendapat Van den Heuvel-Panhuizen (dalam Saefudin, 

2012) bahwa matematika ialah aktifitas manusia dan kaitan dengan kehidupan nyata yang disebut 

spesial. Sehingga untuk dapat mempunyai kemampuan koneksi matematis yang baik siswa perlu 

belajar dengan pendekatan yang dihubungkan dengan realitas kehidupan nyata itu. Maka sejalanlah 

hasil uji analisis data yang diterapkan di penelitian ini dengan teori yang dipaparkan para ahli yang 

merumuskan bahwasanya ada pengaruh pendekatan matematika realistik dengan bantuan 

Macromedia Flash terhadap kemampuan koneksi matematis siswa. 

Temuan penelitian ini juga seperti penelitian terdahulu yang memiliki fokus penelitian yang 

sama. Seperti penelitian oleh (Rahmadan et al., 2020) yang mempergunakan desain penelitian Quasi 

Eksperimental Design (desain eksperimen semu) dengan berbentuk Nonequivalent Control Group 

Design. Teknik mengambil sampel yang dipilih yakni cluster random sampling, lalu diambil dua 

kelas sebagai kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hasil tes kemampuan koneksi matematis siswa 

menunjukkan bahwa kelas eksperimen memiliki rata-rata skor 34,37 dengan simpangan baku 31,26 

sementara kelas kontrol mempunyai rata-rata skor 23,21 dengan simpangan baku 22,10. 

Menggunakan metode penelitian yang mirip didapat temuan yang sama dengan penelitian yang 

sekarang dilakukan yakni dengan data yang telah berdistribusi normal dan homogen, perhitungan 

hipotesis statistik mempergunakan uji-t diperoleh (thitung = 6,9050 > 1,6700 = ttabel). Sehingga ini 

menyebabkan H0 ditolak yang artinya ada pengaruh pendekatan matematika realistik terhadap 

kemampuan oneksi matematis siswa. Penelitian ini juga menghitung seberapa besar pengaruhnya 

dengan uji Effect Size, hingga diperoleh nilainya sebesar 1,3950 yang cenderung tinggi. 

 

KESIMPULAN 

Dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh pendekatan matematika realistik 

berbantuan macromedia flash terhadap kemampuan koneksi matematis siswa kelas VIII SMP Negeri 

1 Nibung Hangus. Hal ini dilihat dari hasil perhitungan statistik yang menunjukkan bahwa rata-rata 

kemampuan koneksi matematis kelas eksperimen yang diajar dengan pendekatan matematika 

realistik berbantuan macromedia flash yakni 85,02 dengan standar deviasi 13,9. Sementara pada kelas 

kontrol yang diajar dengan pembelajaran konvensional rata-rata kemampuan koneksi matematis 

siswa yaitu 75,29 dan standar deviasinya ialah 17,63. Sementara ketika dilihat dari uji hipotesis yang 

dilakukan dengan uji t yang menunjukkan bahwa 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  =  2,29 𝑑𝑎𝑛 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  =  1,67. Sehingga H0 

ditolak serta Ha diterima. Sehingga diartikan bahwasanya ada pengaruh yang positif pada kemampuan 

koneksi matematis siswa yang diberi pembelajaran dengan pendekatan matematika realistik 

berbantuan Macromedia Flash. Sehingga Pendekatan Matematika berbantuan Macromedia Flash 

dapat menjadi rekomendasi dalam meningkatkan kemampuan koneksi matematis siswa, dan 

disarankan untuk mengkolaborasikan penggunaan Macromedia Flash dengan media lain yang akan 

membuat visualisasi lebih nyata dan lebih menarik minat siswa. 
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