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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya,
sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan
Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema
Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika
menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd.
dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech.
Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan
matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran
pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan
yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131
pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional. Artikel yang
diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan
matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain
diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami;
(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics,
Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4)
Journal of Didactic Mathematics

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran
pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1)
Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan
FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh
pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan
partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional
Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada

bidang yang berkaitan dengan Matematika.

Medan, 7 Februari 2025
a.n Panitia Pelaksana

¢

Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc
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Optimalisasi Pemahaman Konsep Matematis:
Pengembangan Media E-Komik Digital Berbasis
Pendekatan RME pada Siswa SMP PTPN IV Dolok
Sinumbah
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Abstrak, Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan
media E-Komik berbasis pendekatan RME pada pembelajaran matematika materi teorema
Pythagoras. Metode yang digunakan adalah model ADDIE. Subjek penelitian adalah siswa
kelas VIII-A SMP Swasta PTPN IV Dolok Sinumbah, dengan objek media E-Komik untuk
meningkatkan pemahaman konsep matematis. Hasil penelitian menunjukkan: 1) Kevalidan
media E-Komik memperoleh rata-rata 82,22% dan modul ajar 79,17%, keduanya sangat
valid. 2) Kepraktisan media E-Komik dinilai sangat praktis oleh guru (95%) dan uji skala
kecil (85,42%), serta praktis pada uji lapangan (84,7%). 3) Keefektifan E-Komik terbukti
dengan: a) kemampuan guru mengelola pembelajaran mencapai 3,48 (baik), b) ketuntasan
belajar klasikal 88,23%, c) respons siswa sangat positif 94,7%, d) indikator pembelajaran
tercapai 85,29%, e) peningkatan pemahaman konsep matematis siswa, dengan rata-rata
pretest 47,06 dan posttest 84,93, serta N-gain 0,71 (tinggi). Sehingga dapat disimpulkan
media E-Komik berbasis pendekatan RME sangat valid, praktis, dan efektif untuk
meningkatkan pemahaman konsep matematika pada materi teorema Pythagoras.

Kata kunci : E-Komik; Pendekatan RME; Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis.

Abstract, This study aims to evaluate the validity, practicality, and effectiveness of the E-
Comics media based on the RME approach in mathematics learning on the Pythagorean
theorem material. The method used is the ADDIE model. The research subjects are students
of class VIII-A at PTPN IV Dolok Sinumbah Private Junior High School, with the object being
E-Comics media to improve students' mathematical concept understanding. The research
results show: 1) The validity of the E-Comics media obtained an average of 82.22% and the
teaching module 79.17%, both classified as very valid. 2) The practicality of the E-Comics
media was assessed as very practical by the teacher (95%) and in the small-scale test
(85.42%), as well as practical in the field test (84.7%). 3) The effectiveness of the E-Comics
media is proven by: a) the teacher's ability to manage the learning process reaching 3.48
(good), b) the classical learning completion rate of 88.23%, c) very positive student responses
at 94.7%, d) learning indicators achieved at 85.29%, e) improvement in students'
mathematical concept understanding, with the average pretest score of 47.06 and posttest
score of 84.93, and an N-gain of 0.71 (high). Therefore, it can be concluded that the E-Comics
media based on the RME approach is highly valid, practical, and effective in enhancing
mathematical concept understanding on the Pythagorean theorem material.

Keywords: E-Comics; RME Approach; Mathematical Concept Understanding Ability.
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PENDAHULUAN
Matematika merupakan mata pelajaran inti di semua jenjang pendidikan karena peranannya

yang sangat penting dalam dunia pendidikan (Rivai & Rahmat, 2023). IImu ini bersifat universal dan
menjadi kunci dalam mengembangkan kemampuan berpikir manusia, mendukung kemajuan
teknologi, serta berkontribusi dalam berbagai bidang ilmu lainnya. Menurut Peraturan Menteri
Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 59 Tahun 2014 tentang Pedoman Pelajaran
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Matematika, memahami konsep adalah salah satu tujuan utama dalam pembelajaran matematika
(Septyarini et al., 2023).

Pemahaman terhadap konsep-konsep matematika sangat penting dimiliki siswa, karena menjadi
dasar untuk mempelajari konsep-konsep yang lebih lanjut (Diana et al., 2020). Hal ini sejalan dengan
pendapat Heriyaman (2022) yang menyatakan bahwa pemahaman konsep adalah aspek krusial dalam
pembelajaran, karena memungkinkan siswa untuk mengembangkan keterampilan mereka.
Pemahaman yang baik terhadap konsep akan mempermudah siswa dalam mengikuti pelajaran
selanjutnya. Jika siswa menguasai suatu konsep dengan baik, mereka akan lebih mudah
mengembangkan kemampuan matematika yang lebih kompleks (Kania, 2020). Menurut Peraturan
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 58 Tahun 2014, Indikator pemahaman konsep
matematika siswa mencakup beberapa aspek penting.

Menurut Irwan & Elniati (2021), pemahaman konsep ditunjukkan melalui kemampuan siswa
dalam menyampaikan ulang konsep yang telah dipelajari, mengelompokkan objek berdasarkan
kesamaan atau karakteristik tertentu, serta mengidentifikasi sifat-sifat operasi atau konsep yang
dipelajari. Selain itu, siswa juga harus mampu memberikan contoh dan non-contoh dari suatu konsep,
menggunakan konsep tersebut secara masuk akal dan terstruktur, serta menyampaikannya dalam
berbagai representasi matematika, seperti tabel, grafik, diagram, ilustrasi, sketsa, dan model.
Pemahaman konsep yang baik juga tercermin dalam kemampuan siswa mengaitkan konsep
matematika dengan bidang lain serta penerapannya dalam kehidupan nyata, serta menentukan kondisi
yang harus ada atau sudah cukup untuk suatu konsep.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti menggunakan empat indikator pemahaman konsep menurut
Kilpatrick (2002:22) dalam Rahayu dan Pujiastuti (2018). Indikator pertama adalah kemampuan
siswa dalam menyatakan kembali konsep yang telah dipelajari, yang menunjukkan sejauh mana
mereka memahami dan dapat menjelaskan kembali suatu konsep dengan kata-kata mereka sendiri.
Indikator kedua berkaitan dengan kemampuan mengklasifikasikan objek berdasarkan sifatnya sesuai
dengan konsep yang telah dipelajari, sehingga siswa dapat membedakan dan mengelompokkan objek
dengan tepat. Selanjutnya, indikator ketiga mencerminkan keterampilan dalam menyajikan konsep
dalam berbagai bentuk representasi matematika, seperti tabel, grafik, diagram, gambar, sketsa, dan
model, yang memungkinkan siswa untuk memahami konsep dari berbagai perspektif. Terakhir,
indikator keempat menekankan pada penerapan konsep atau algoritma dalam menyelesaikan
masalah, di mana siswa diharapkan mampu menggunakan konsep yang telah dipelajari untuk
menemukan solusi yang tepat dalam berbagai situasi.

Namun faktanya, kemampuan pemahaman konsep matematis siswa SMP Swasta PTPN 1V
Dolok Sinumbah masih rendah, sebagaimana hasil tes diagnostik pada 13 November 2023 terkait
teorema Pythagoras. Dari 20 siswa kelas X, 40,90% (9 siswa) memperoleh nilai rendah, 13,63% (3
siswa) sangat rendah, 22,72% (5 siswa) cukup, 18,18% (4 siswa) tinggi, dan hanya 4,5% (1 siswa)
sangat tinggi. Rendahnya pemahaman ini disebabkan oleh sifat matematika yang abstrak, kurangnya
minat belajar, serta terbatasnya media pembelajaran menarik. Metode pengajaran masih didominasi
ceramah dengan buku paket sebagai sumber utama. Guru menyadari bahwa siswa menyukai inovasi
dalam pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan media dan metode yang lebih bervariasi, seperti
penggunaan ilustrasi, guna meningkatkan minat serta pemahaman konsep matematis siswa.

Masalah ini memerlukan upaya untuk meningkatkan pemahaman konsep matematis, khususnya
Teorema Pythagoras, diperlukan upaya membantu siswa mengatasi kesulitan mereka. Ariyanto et al.
(2020) menyatakan bahwa rendahnya pemahaman matematika dapat diatasi dengan media berbasis
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teknologi yang menarik minat siswa. Memahami konsep matematika bukan hal mudah, karena
membutuhkan pemahaman mendalam serta dukungan pengajar, media pembelajaran, dan upaya
mandiri siswa. Salah satu media yang menarik dalam perkembangan IPTEK adalah E-Komik, yang
menyajikan materi secara interaktif, visual, dan naratif, sehingga lebih relevan bagi siswa SMP.
Saputra (2020) menemukan bahwa komik matematika efektif meningkatkan pemahaman siswa secara
signifikan. Selain media menarik, diperlukan metode pengajaran yang tepat. Pendekatan Realistic
Mathematics Education (RME) dianggap efektif karena mengaitkan konsep matematika dengan
kehidupan sehari-hari, sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi.

Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) membantu siswa memahami konsep
matematika dengan menghubungkannya ke kehidupan nyata. Menurut Mendrofa (2021), RME
memungkinkan siswa merasakan dan membayangkan masalah serta solusinya dalam konteks
kehidupan mereka. Pendekatan ini menjadikan pengalaman langsung sebagai titik awal pembelajaran,
mendorong siswa berpikir kritis dalam menyelesaikan masalah yang mereka alami. RME memiliki
lima karakteristik utama (Maisarah et al., 2021): 1) Menggunakan pengalaman sehari-hari sebagai
dasar pembelajaran, 2) Mengubah realitas menjadi model matematika hingga mencapai bentuk
formal, 3) Meningkatkan keaktifan siswa dalam belajar, 4) Melibatkan diskusi dan tanya jawab untuk
membangun pemahaman, serta 5) Mengaitkan berbagai konsep secara terpadu agar pembelajaran
lebih holistik. Keterbaharuan penelitian ini terletak pada pengembangan E-Komik berbasis RME
sebagai media pembelajaran matematika yang inovatif. Berbeda dari penelitian sebelumnya yang
hanya meneliti efektivitas komik atau RME secara terpisah, penelitian ini menggabungkan kedua
pendekatan tersebut untuk menciptakan media interaktif, visual, dan naratif yang lebih menarik bagi
siswa. Dengan demikian, penelitian ini menawarkan solusi baru dalam meningkatkan pemahaman
konsep matematis, khususnya pada materi Teorema Pythagoras, dengan pendekatan yang lebih
kontekstual dan relevan bagi siswa SMP. Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk
mengembangkan suatu produk yaitu media pembelajaran E-Komik dengan judul “Pengembangan
Media E-Komik Berbasis Pendekatan RME untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep
Matematis Siswa SMP Swasta PTPN IV Dolok Sinumbah”

METODE PENELITIAN

Penelitian ini merupakan Research and Development (R&D) menggunakan model
pengembangan ADDIE, yang terdiri dari lima tahap: Analyze, Design, Developt, Implement, dan
Evaluate (Cahyadi, 2019). Model ini dikembangkan oleh Dick dan Carey pada 1990-an untuk
merancang sistem pembelajaran. ADDIE dipilih karena sistematis, sederhana, dan efektif, terutama
dalam mengembangkan media E-Komik berbasis RME guna meningkatkan pemahaman konsep
matematis siswa secara valid, praktis, dan efektif.

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Swasta PTPN IV Dolok Sinumbah, Sumatera Utara, pada
Semester Ganjil T.P. 2024/2025, dengan subjek penelitian 17 siswa kelas VIII A. Objek penelitian
adalah penggunaan E-Komik berbasis RME untuk meningkatkan pemahaman konsep matematis pada
Teorema Pythagoras. Instrumen penelitian mencakup validasi ahli (Modul Ajar, E-Komik, dan
instrumen tes), angket kepraktisan (respon siswa dan guru), serta instrumen tes pretest dan posttest
sesuai indikator pemahaman konsep matematis. Analisis data digunakan untuk mengukur validitas,
kepraktisan, dan efektivitas media yang dikembangkan, serta peningkatan pemahaman siswa. Skala
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Likert dengan empat kategori (1) Sangat Tidak Baik, (2) Kurang Baik, (3) Baik, dan (4) Sangat Baik
digunakan untuk menilai kevalidan E-Komik, Modul Ajar, serta respon siswa dan guru.

Analisis Data Kevalidan, ntuk mengetahui apakah instrumen mampu memberikan hasil yang
sesuai dengan tujuan pengukuran dan tidak memberikan hasil yang menyimpang atau salah.
Kevalidan modul ajar dan E-Komik dianalisis dengan langkah-langkah yang pertama Menentukan
rata-rata nilai ahli per indikator menggunakan persamaan 1 dengan, P=persentase, Y. f=total skor
didapat, dan N=skor maksimal.

P = % x 100% (D
Menentukan tingkat kevalidan dengan kriteria, tidak valid (0-25%), kurang valid (26-50%),
valid (51-75%), dan sangat valid (76-100%) (Sari & Mutagin, 2023) dan media pembelajaran berbasis
E-Komik dapat dikatakan valid dan layak apabila persentasi hasil angket minimal dalam kriteria
“Valid”. Kemudian untuk analisis kepraktisan media E-Komik bertujuan mengetahui respon guru dan
siswa terkait kemudahan dan kepraktisan penggunaan perangkat pembelajaran. Kepraktisan dapat
dianalisis dengan persamaan 2 dengan;  p=total skor perolehan kepraktisan, V,=persentase
kepraktisan, Sy .rs=skor maksimum. Kepraktisan instrumen dikategorikan sebagai sangat praktis
(85<P<100), praktis (75<P<85), cukup praktis (60<P<75), kurang praktis (55<P<60), dan tidak
praktis (0<P<55) (Sari & Mutaqin, 2023). Media E-Komik dikatakan praktis apabila persentasi hasil
angket pada persentase minimal pada kriteria “Praktis”. Pembelajaran matematika dikatakan efektif
jika kemampuan guru dalam mengelola kelas minimal berada pada rentang pada kriteria “Baik”.
v, = 22 x 100% (2)

Maks

Dikatakan efektif jika terpenuhi, dengan syarat aspek ketuntasan harus dipenuhi diukur
melalui kemampuan guru mengelola pembelajaran, ketercapaian ketuntasan belajar siswa, respon
positif siswa dan peningkatan kemampuan pemahaman matematis siswa yang dinilai melalui pretest
dan posttest. Kemampuan guru dalam mengelola pembelajara, penilaian ini dilakukan berdasarkan
pengamatan observer terhadap guru pada pembelajaran di kelas. Hal ini bertujuan untuk mengetahui
kemahiran guru mengelola pembelajaran di kelas dengan media E-Komik berbasis pendekatan RME.
Adapun rumus yang digunakan menggunakan persamaan 3 dengan Kriteria yang digunakan adalah
tidak baik untuk rentang 1,00<KG<1,75, cukup baik untuk 1,75<KG<2,50, baik untuk
2,50<KG<3,25, dan sangat baik untuk 3,25<KG<4,00.

__ jumlah nilai setiap aspek

it banyak aspek penilaian ®)
Kemudian ketuntasan belajar klasikal yang menjadi acuan adalah Kriteria Keterampilan
Minimal (KKM) yang ditentukan oleh sekolah, yaitu 70. Data siswa ketuntasan belajar siswa
selanjutnya dilanjutkan penentuan presentasi ketuntasan belajar secara klasikal dengan persamaan 4
dan kelas dinyatakan mencapai ketuntasan belajar jika PKK terdapat > 85% siswa yang memperoleh
nilai >70 yang telah ditetapkan di sekolah (Panjaitan, 2020).
jumlah siswa yang tuntas > 70

PKK = _ _ x 100% (4)
jumlah semua siswa

Kriteria instrumen pada respon positif siswa menggunakan Skala Guttman yang memiliki
jawaban “ya” dan “tidak” dengan skor “0” untuk menjawab “tidak™ dan skor “1”” untuk menjawab
“ya”. Angket respon positif siswa dapat dianalisis menggunakan persamaan 5 dengan kategori yang
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digunakan adalah sangat positif (81%-100%), positif (61%-80%), kurang positif (41%-60%), tidak
positif (21%-40%), dan sangat tidak positif (0%-20%). Keefektifan media berdasarkan respon positif

siswa dikatakan positif jika jumlah siswa yang memilih positif berada pada rentang “Positif”
(Siswono, 2019).

Y JSM

2JR

Ketercapaian indikator pembelajaran terlihat dari hasil posttest dengan memastikan bahwa

minimal 65% dari siswa mencapai minimal 75% dari tujuan pembelajaran yang ditetapkan

(Hasratuddin, 2018). Persentase pencapaian diperoleh dengan membandingkan jumlah skor butir soal

dan jumlah skor maksimal. Kemudian Untuk mengetahui peningkatan kemampuan pemahaman

konsep matematis siswa sebelum dan sesudah pembelajaran menggunakan media E-Komik, maka

dilakukan Uji N-Gain. Hake (1998) mendeskripsikan N-gain untuk menghitung pretest dan posttest

menggunakan persamaan 6 dengan Kkriteria tinggi jika g>0,7, sedang jika 0,3<g<0,7, dan rendah jika
g<0,3 (Hake dalam Filjinan et,al 2022).

PRS =

x 100% (5)

Spost r Spre

o (6)

Smaks i Spre

HASIL DAN PEMBAHASAN
Tahap Analisis (Analyze)

Analisis kebutuhan di SMP Swasta PTPN IV Dolok Sinumbah dilakukan untuk mengidentifikasi
kendala dalam pembelajaran, terutama dalam mengajarkan Teorema Pythagoras. Fokus utama
analisis ini mencakup penggunaan media berbasis teknologi, efektivitas metode yang diterapkan,
serta preferensi siswa terhadap pembelajaran inovatif. Guru menyatakan bahwa siswa lebih tertarik
pada sesuatu yang baru, terutama media pembelajaran berbasis teknologi dengan gambar dan ilustrasi
menarik. Oleh karena itu, solusi yang diusulkan adalah pengembangan E-Komik berbasis RME, yang
dapat meningkatkan keterlibatan siswa dan pemahaman konsep matematis. Pembelajaran di kelas
VIl menerapkan Kurikulum Merdeka, khususnya fase D, dengan capaian pembelajaran agar siswa
mampu menunjukkan kebenaran Teorema Pythagoras dan menggunakannya dalam menyelesaikan
masalah. Analisis karakteristik siswa menunjukkan bahwa mereka lebih mudah memahami materi
melalui visualisasi, seperti teks bergambar dan video pembelajaran. Namun, buku paket yang tersedia
kurang menyajikan ilustrasi yang menarik dan mudah dipahami. Oleh karena itu, pendekatan berbasis
visual dan multimedia dianggap lebih efektif dalam membantu pemahaman konsep matematika
siswa.

Tahap Perancangan (Design)

Media E-Komik disusun berdasarkan Kurikulum Merdeka di SMP Swasta PTPN IV Dolok
Sinumbah dan hasil analisis sebelumnya. Media ini bertujuan mempermudah siswa memahami
konsep matematika dalam kehidupan sehari-hari serta mengintegrasikan teknologi dalam
pembelajaran. E-Komik berbasis RME dirancang menarik dengan warna cerah dan bahasa yang
mudah dipahami guna meningkatkan pemahaman matematis siswa. Capaian pembelajaran dalam
materi Teorema Pythagoras adalah siswa mampu menunjukkan kebenaran teorema dan
menggunakannya dalam pemecahan masalah. Modul ajar dirancang untuk tiga pertemuan (2 x 40
menit per pertemuan). Instrumen validasi mencakup validasi modul ajar, media E-Komik, dan soal
tes, yang dinilai oleh ahli media dan materi. Selain itu, angket kepraktisan digunakan untuk mengukur
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efektivitas media berdasarkan respons siswa dan guru. Penyusunan soal tes melibatkan beberapa
langkah: menentukan capaian pembelajaran, menetapkan tujuan, mengidentifikasi indikator
pemahaman, menyusun Kkisi-Kisi, menyusun soal, menyiapkan jawaban, dan membuat pedoman
penilaian.

Tahap Pengembangan (Development)

Berdasarkan validasi yang dilakukan oleh tiga ahli, media E-Komik yang dikembangkan berada
pada Kriteria sangat valid dengan skor 82,22%. Sehingga media E-Komik telah dinyatakan layak
untuk digunakan, dengan catatan revisi dilakukan sesuai saran dari para ahli. Kualitas modul ajar
berdasarkan penilaian ahli menunjukkan persentase rata-rata 78,89% yang berda pada kriteria sangat
valid. Dengan demikian, modul pembelajaran dinyatakan layak digunakan, dengan revisi sesuai saran
para ahli.

Berdasarkan hasil validasi produk yang dikembangkan, maka diperoleh bahwa modul ajar dan
media pada media E-Komik serta instrumen test dinyatakan layak pada aspek kevalidan. Sejalan
dengan penelitian Septyarini et al (2023) bahwa untuk validasi menunjukkan bahwa komik digital
berbasis cerita parable untuk meningkatkan pemahaman konsep matematis mendapat skor 46 (79,6%)
dari ahli materi, masuk kategori "Valid," dan skor 31 (88,5%) dari ahli media, masuk kategori "Sangat
Valid". Namun media E-Komik yang dikembangkan dalam kategori valid dan layak, tetapi masih
perlu perbaikan sesuai saran dan komentar ahli uji coba. Sehingga saran dan komentar dari para ahli
menyatakan media E-Komik valid, namun perlu dismpurnakan melalui revisi sebelum digunakan.

Tahap Implementasi (Implementation)

Pada tahap ini dilakukan uji coba skala kecil dan uji coba lapangan. Uji coba skala kecil dilakukan
sebelum pada tahap uji coba lapangan. Uji coba skala kecil dilakukan pada siswa VII1-B yang terdiri
dari 6 siswa dengan kategori 2 siswa berkemampuan tinggi, 2 siswa berkemampuan sedang dan 2
siswa berkemampuan rendah. Siswa-siswa tersebut dipilih berdasarkan saran dari guru matematika
di kelas VIII-B. Aspek yang digunakan untuk mengukur kepraktisan media E-Komik adalah
penyajian materi, media dan tampilan. Selanjutnya pada uji coba lapangan adalah uji yang dilakukan
pada kelas yang sesungguhnya. Tahap ini dilakukan sebanyak lima pertemuan. Pertemuan pertama
pemberian prestest; pertemuan dua tiga, dan empat dilakukan pembelajaran sesuai modul ajar dan
pemberian media E-Komik berbasis pendekatan RME kepada siswa; serta pada pertemuan kelima,
pemberian posttest pada siswa. Uji coba lapangan dilakukan kepada 17 siswa kelas VIII-A yang
diberikan diakhir pertemuan saat penelitian.

Kepraktisan E-Komik berbasis pendekatan RME, berdasarkan angket respon siswa pada uji skala
kecil yang melibatkan 6 siswa menunjukkan kepraktisan media E-Komik berbasis Pendekatan RME
sebesar 85,42%, yang masuk dalam kategori sangat praktis. Sementara itu, pada uji lapangan yang
melibatkan 17 siswa kelas VIII-A, media ini memperoleh rata-rata skor 84,71%, yang juga termasuk
dalam kategori praktis. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa E-Komik berbasis Pendekatan
RME dinyatakan praktis. Angket respon guru, yang diberikan kepada guru mata pelajaran matematika
kelas VIII-A, menunjukkan hasil yang sangat positif. Berdasarkan analisis, respon guru terhadap
media ini memperoleh persentase rata-rata 95%, yang termasuk dalam kriteria sangat praktis, dapat
disimpulkan bahwa E-Komik berbasis Pendekatan RME memenuhi kriteria "praktis.”

Keefektifan E-Komik berbasis pendekatan RME, data ketuntasan belajar siswa ketuntasan belajar
klasikal dalam penelitian ini diukur melalui pretest dan posttest pemahaman konsep matematis
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dengan skor minimal 70. Berdasarkan persentase ketuntasan klasikal siswa, pada tahap pretest,
sebanyak 2 siswa (11,76%) mencapai ketuntasan, sementara 15 siswa (88,23%) belum tuntas. Setelah
dilakukan posttest, jJumlah siswa yang tuntas meningkat menjadi 15 siswa (88,23%), sedangkan yang
belum tuntas berkurang menjadi 2 siswa (11,76%) dari total 17 siswa. Selanjutnya perangkat
pembelajaran dapat diukur keefektivitasannya berdasarkan ketercapaian indikator/ketuntasan tujuan
pembelajaran yang dapat dilihat dari hasil pretest dan posttest.

Ketercapaian indikator/tujuan pembelajaran pada kemampuan pemahaman konsep matematis.
Dari hasil indikator | yaitu menyatakan ulang konsep pada pretest belum tercapai yang diperoleh
persentase 58,82% sedangkan setelah diberikan media E-Komik hasil posttest menjadi 91,18% yang
artinya siswa sudah tercapai untuk menyatakan ulang konsep. Indikator 11 mengklasifikasikan objek-
objek menurut sifat-sifat tertentu hasil pretest menunjukkan hasil 52,94% belum tercapai, dan setelah
belajar dengan media E-Komik berbasis RME hasil posttest menunjukkan tercapai dengan persentase
88,24%. Selanjutnya indikator 1l1 menyajikan konsep dalam persentase matematis hasil pretest
menunjukkan hasil 51,47% belum tercapai, dan setelah menggunakan media E-Komik berbasis RME
hasil posttest menunjukkan tercapai dengan persentase 88,24%. Pada indikator IV menggunakan
konsep atau algoritma dalam pemecahan masalah hasil pretest menunjukkan hasil 23,53% belum
tercapai, dan setelah belajar dengan media E-Komik berbasis pendekatan RME hasil posttest
menunjukkan tercapai dengan persentase 75%. Perolehan persentase rata-rataketercapaian indikator
kemampuan pemahaman matematis siswa sebesar 85,29% dengan persentase rata-rata ketuntasan
belajar individual 84,93. Dari masing-masing indikator terdapat peningkatan dari pretest ke posttest.
Sehingga dapat dinyatakan bahwa ketercapaian indikator siswa telah tercapai/terpenuhi. Lebih rinci
peningkatan kemampuan pemahaman konsep matematis siswa setiap indikator ditunjukkan pada
tabel 1.

Tabel 1. Peningkatan Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa Tiap Indikator
N-

Indikator Pemahaman Konsep matematis Pretest Posttest Gain Kategori
Menyatakan Ulang Konsep. 2,35 3,65 0,79  Tinggi
Mengklasifikasikan objek-objek menurut sifat-sifat tertentu. 2,12 3,53 0,75  Tinggi

Menyajikan konsep dalam berbagai bentuk representasi 2,06 347 0,73 Tinggi
matematis.

Menggunakan konsep atau algoritma dalam pemecahan masalah. 0,94 3,00 0,67 Sedang

Berdasarkan hasil tabel 1, diperoleh peningkatan pemahaman konsep matematis siswa yang
dilihat dari nilai pretest dan posttest setiap indikator pemahaman konsep matematis. Peningkatan
yang diperoleh dari indikator | sebesar 0,79 yang termasuk pada kategori tinggi, indikator 11 diperoleh
sebesar 0,75 dan termasuk kategori tinggi. Untuk indikator 111 diperoleh peningkatan sebesar 0,73
yang termasuk dalam kategori tinggi, dan indikator 1V diperoleh peningkatan sebesar 0,67 yang
termasuk pada indikator sedang. Berdasarkan analisis N-Gain, sebanyak 12 siswa (70,58%) mencapai
kategori tinggi, 4 siswa (23,53%) berada dalam kategori sedang, sementara 1 siswa (5,88%) masuk
dalam kategori rendah. Dari total 17 siswa rata-rata N-Gain 0,71, hasil ini menunjukkan bahwa
mayoritas mengalami peningkatan pemahaman yang signifikan. Dengan kata lain, hasil ini
menunjukkan bahwa penggunaan media tersebut berdampak positif terhadap pemahaman matematis
siswa. Temuan ini senada dengan penelitian Andriani (2019) dengan hasil penelitian bahwa media E-
komik efektif dalam meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa.
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Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap ini bertujuan untuk menganalisis dan menghasilkan produk akhir yang sesuai dengan
kriteria yang diharapkan. Evaluasi dilakukan oleh ahli materi dan media pada tahap pengembangan
sebelum penerapan media E-Komik, berdasarkan saran dari validator. Selanjutnya, evaluasi juga
dilakukan setelah penerapan media E-Komik dalam pembelajaran melalui angket, untuk menilai
efektivitas media E-Komik berbasis pendekatan RME.

KESIMPULAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media E-Komik berbasis RME terbukti valid, praktis, dan
efektif dalam meningkatkan pemahaman konsep matematis siswa pada materi Teorema Pythagoras.
Dari segi validitas, media ini mendapat skor rata-rata tinggi dari ahli materi (78,89%), ahli media
(82,22%), dan validasi modul ajar (79,17%). Kepraktisan media juga teruji dengan penilaian sangat
tinggi dari guru (95,00%) serta siswa dalam uji coba skala kecil (85,42%) dan lapangan (84,7%). Dari
segi efektivitas, media ini meningkatkan ketuntasan belajar klasikal hingga 88,23%, dengan
peningkatan nilai rata-rata pretest (47,06) ke posttest (84,93) serta N-Gain sebesar 0,71, yang
menunjukkan peningkatan pemahaman konsep matematis secara signifikan. Dengan demikian, media
E-Komik berbasis RME layak digunakan sebagai media pembelajaran matematika.
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