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KAPITEL V 

SCHLUSSFOLGERUNGEN UND VORSCHLÄGE 

A. Die Schlussfolgerung  

Basierend auf den Ergebnissen der Untersuchung wurden die folgenden 

Schlussfolgerungen gezogen: 

1. Der Prozess der Erstellung von Comicstrip als Lernmedium mit dem 

Thema "Freizeit und Hobbys" mit der Canva-Applikation. Dieser Prozess 

wird in Schritten von Richey und Klein (2016: 39) beschrieben. Nämlich: 

(1) Planung, in dieser Phase entwickelte sich das Konzept von Comicstrip, 

Charakteren, Handlungssträngen. (2) Erstellung, in dieser Phase 

entwickelte Comicstrip mit Bildern, Charakteren und Comic-Designs unter 

Verwendung der Canva-Applikation. (3) Evaluation, in dieser Phase 

werden die erstellten Comics vom Experten korrigiert. Es gibt 7 Aspekte 

der Bewertung, der Experte hat eine Punktzahl von 4 bis 6 Aspekten der 

Bewertung gegeben, nämlich: (1) Übereinstimmung von Themen mit 

Comicstrip, (3) Ausrichtung von Schriftarten mit Hintergründen, (4) 

Ordentlichkeit in Comics, (5) Eignung von Farben in Comics, (6) 

Kommunikativ, (7) Gesamtgestaltung der Medien. Ein Wert von 4 

bedeutet sehr gut. Und der Experte gibt eine Punktzahl von 3 für einen 

Aspekt der Bewertung, nämlich: (2) Zeichenausrichtung mit Hintergrund. 

Ein Wert von 3 bedeutet gut. Medienexperten sagen, dass der Comicstrip 

insgesamt gut ist und es wert ist, getestet zu werden. Medienexperten 

bewerteten Comicstrip-Produkte mit der Canva-App mit 96,42 Punkten.  
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2. Die Ergebnisse der Erstellung von Comicstrip sind: 

1. Dieser Comicstrip enthält 3 Unterthema  und besteht aus 29 Seiten. 

Dieser Comicstrip erzählt von Freizeit und Hobbys.  

2. Dieser Comicstrip wurde von Experten überprüft. Die 

Expertenbewertung für diesen Comicstrip ist ausgezeichnet (96.42) 

 

B. Die Vorschläge 

Basierend auf den Ergebnissen und Schlussfolgerungen der Untersuchung 

wird empfohlen: 

1. Studenten und Dozenten können dieses Comicstrip-Buch als Variation 

im Lernen verwenden. 

2. Dieser Comicstrip kann von Studierenden und Deutschlernenden als 

zusätzliches Medium für Lesekompetenzen benutzt werden.  

3. Von Schülern und Lernenden der deutschen Sprache wird erwartet, 

dass sie durch dieses Comicstripbuch die Beherrschung des 

Wortschatzes verbessern. 

 

 

 

 

 

 

 




